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Antes da Utilizagao

Cuidados a ter com a camara

Nao exponha a fortes vibragoes, choques ou pressoées.

* A lente, monitor LCD ou revestimento podem ficar danificados se usar nas ®
seguintes condigdes.

Também pode funcionar mal ou a imagem pode n&o ser gravada. p
— Deixar cair ou bater com a camara.
— Premir com forga a lente ou o monitor LCD.

* Quando transportar ou usar a caracteristica de reproducgao,
certifique-se de que a lente esta na posicao de guardada, com a
tampa da lente colocada.

*De vez em quando, ouvira sons de chocalhos ou vibragées da
camara, mas isto deve-se ao movimento de abertura, zoom e motor e
nao se trata de um defeito.

Esta camara nao é a prova de pé/pingos/agua.
Evite usar a camara num local com muito pé, agua, areia, etc. =
« Liquidos, areia e outro material estranho pode entrar no espago em redor A
da lente, botdes, etc. Tenha especial atengéo, pois isso pode ndo solo ®
causar maus funcionamentos, mas também tornar o aparelho irreparavel.
—Locais com muita areia ou pé.
—Locais onde a agua pode entrar em contacto com esta unidade, como a utilizagdo num dia de
chuva ou numa praia.

H Acerca da Condensacéo (Quando a lente ou o visor estiver

embaciadalo)

* A condensagéo ocorre quando a temperatura ambiente ou a humidade
mudarem. Tenha cuidado com a condensacéo, pois esta causa manchas
na lente, fungos e o mau funcionamento da camara.

* Se ocorrer condensagao, desligue a camara e nao a utilize durante cerca
de 2 horas. O embaciamento desaparece naturalmente quando a
temperatura da cAmara se aproximar da temperatura ambiente.




Antes da Utilizagao

Acessorios padrao

Verifique se todos os acessoérios séo fornecidos, antes de utilizar a camara.

* Os acessorios e a sua forma diferem, dependendo do pais ou area onde a camara foi adquirida.
Para mais detalhes acerca dos acessorios, consulte “Instrugdes basicas de operagéo”.

» O Conjunto da Bateria é indicado como conjunto da bateria ou bateria no texto.

» O Carregador da Bateria é indicado como carregador da bateria ou carregador no texto.

* O Cartdo de Memodria SD, o Cartdo de Meméria SDHC e o Cartdo de Memoaria SDXC sao indicados
como cartéo no texto.

* O cartdo é opcional.
Pode gravar ou reproduzir imagens na memoria incorporada quando nao estiver a utilizar um
cartao.

» Consulte o seu vendedor ou o centro de apoio mais préximo, caso perca um acessorio fornecido.
(Pode adquirir os acessorios separadamente.)



Antes da Utilizagao

Nomes e Fungdes dos Componentes

Lente (P7, 204)

Alavanca do zoom (P71)

Obturador (P31, 35)

Indicador de temporizador automatico (P84)/

Lampada auxiliar AF (P144) 2
Disco do modo (P30)

Flash (P75)

Alavanca de abertura do flash (P75)

Alga de transporte para o ombro (P16)
Interruptor de selecgéo da focagem (P97, 99)
10 Alavanca lateral (P72, 100)

11 Botdo [FOCUS] (P35, 96, 101)

12 Cilindro da lente

B ODN -

o ~NO O,

©

13 Monitor LCD (P69, 200)

14 Visor (P14, 200) 1516 17 1819

15 Botdo [EVF/LCD] (P14)

16 Sapata (P196, 198)

17 Microfone Estéreo

18 Botao [(»)] (Reproduzir) (P45)

19 Botao [AF/AE LOCK] (P102)/Botao [Fn2] (P104)

20 Interruptor de ligar e desligar ON/OFF a camara
(P27)

21 Botao de filmes (P41)

22 Botao [[y] (modo de arrebentamento) (P80) 302928

23 Botéo [Fn1] (P104)

24 Luz da energia (P27)

25 Disco traseiro (P15)

26 Botdo [DISP.] (P69)

27 Botao [MENU/SET] (P15, 52)

28 Botado [Q.MENU] (P54)/Botao [0 /®] (Apagar/Cancelar) (P49)

29 Botdes do cursor (P15)

@ A/ 1SO (P86) ®
@ V/ Temporizador automatico (P84)

® <€/ MODO AF (P92) /'SN
@ »/ (WB) Balanco de brancos (P88) ® wa @
30 Bot&o [Fn3] (P104) \&




Antes da Utilizagao

31
32
33

Disco de Ajuste da Dioptria (P14)

Ficha [MIC/REMOTE] (P198)

Altifalante (P57)

» Tenha cuidado para nao cobrir o altifalante com o
dedo. Se o fizer, 0 som podera ser dificil de ouvir.

34
35

Ficha [HDMI] (P176)
Tomada [AV OUT/DIGITAL] (P176, 183, 186, 188)

36

37
38
39

Receptaculo do tripé (P206)

* Um tripé com um parafuso de 5,5 mm ou mais pode
danificar esta unidade, se for fixada.

Alavanca de desbloqueio (P22)

Porta do Cartao/Bateria (P22)

Tampa do acoplador DC (P199)

* Quando usar um adaptador AC, certifique-se de que
é usado um acoplador DC da Panasonic (opcional) e
um adaptador AC (opcional).

-10 -




Antes da Utilizagao

DMC-FZ60

A ON -

Lente (P7, 204)

Alavanca do zoom (P71)

Obturador (P31, 35)

Indicador de temporizador automatico (P84)/
Lampada auxiliar AF (P144)

5 Disco do modo (P30)
6 Flash (P75)
7 Altifalante (P57)
» Tenha cuidado para nao cobrir o altifalante com o
dedo. Se o fizer, o som podera ser dificil de ouvir.
8 Alga de transporte para o ombro (P16)
9 Cilindro da lente
10 Monitor LCD (P69, 200)
11 Visor (P14, 200)
12 Botao de Abertura do Flash (P75)
13 Microfone Estéreo
14 Botao [EVF/LCD] (P14)
15 Botao [AF/AE LOCK] (P102)/Botéo [Fn1] (P104)
16 Interruptor de ligar e desligar ON/OFF a camara
(P27)
17 Botao de filmes (P41)
18 Botao [[y] (modo de arrebentamento) (P80)
19 Botao [FOCUS] (P35, 96, 101) 27262524
20 Luz da energia (P27)
21 Disco traseiro (P15)
22 Botéo [DISP.] (P69)
23 Botdo [MENU/SET] (P15, 52)
24 Botao [Q.MENU] (P54)/Botéo [1/®] (Apagar/Cancelar) (P49)
25 Botdes do cursor (P15)
@ A/ ISO (P86) ®
@ V/ Temporizador automatico (P84)
® </ Fn2 (P104) /"69\\
@ »/ (WB) Balanco de brancos (P88) @ @ @
26 Botao [[»)] (Reproduzir) (P45) KC@%
27 Botéo [AF/AF&/MF] (P97, 99)

-11 -



Antes da Utilizagao

28 Disco de Ajuste da Dioptria (P14)
29 Ficha [HDMI] (P176) 28
30 Tomada [AV OUT/DIGITAL] (P176, 183, 186, 188)
1 29
»nQJJ' 30
31 Receptaculo do tripé (P206)
* Um tripé com um parafuso de 5,5 mm ou mais pode
danificar esta unidade, se for fixada.
32 Alavanca de desbloqueio (P22) 33
33 Porta do Cartao/Bateria (P22) 34
34 Tampa do acoplador DC (P199)

* Quando usar um adaptador AC, certifique-se de que
é usado um acoplador DC da Panasonic (opcional) e
um adaptador AC (opcional).

-12 -



Antes da Utilizagao

Monitor LCD

No momento de aquisigéo da presente camara, o monitor LCD vem fechado, abra-o como
mostrado abaixo.

@ Abra o monitor LCD. (Maximo 180 °)

@ Pode ser rodado 180 ° para a frente.

@® Volte a colocar o monitor na posigéo original.

*Rode o monitor LCD apenas quando o abrir o suficiente e tenha cuidado para ndo usar uma
forga excessiva que o possa danificar.

O monitor LCD pode ser rodado para ir de encontro as suas necessidades. Isto é conveniente,

pois permite-lhe tirar fotografias de varios angulos, ajustando o monitor LCD.
* Nao cubra a lampada auxiliar AF com os dedos ou outros objectos.

M Tirar fotografias com um angulo elevado
« Isto é conveniente quando esta alguém a sua frente e ndo se consegue aproximar do objecto.

R

* Pode ser rodado apenas 90 ° para si.

M Tirar fotografias com um angulo baixo
* Isto é conveniente quando tirar fotografias de flores, etc., que estejam numa posigao inferior.

* Pode ser rodado 180 ° para a frente.

-13 -



Antes da Utilizagao

@ Nota

* Tenha cuidado, pois esta unidade pode ficar riscada se rodar o monitor LCD sem o abrir por
completo.

* Quando nao utilizar o monitor LCD, recomendamos que o feche, com o ecra virado para dentro,
para prevenir sujidade e riscos.

* Tenha em conta que o ruido de funcionamento pode ser gravado quando gravar um filme com o
monitor LCD rodado.

Visor

H Ligar o Monitor LCD/Visor
Prima [EVF/LCD].

DMC-FZ200 DMC-FZ60

EVF/LCD

* Pode alternar entre a apresentagao no monitor LCD e no Visor.
» O alternar através do botdo [EVF/LCD] sera mantido, mesmo quando desligar esta unidade.

H Ajuste da dioptria
Ajuste a dioptria de acordo com a sua viséo, de modo a poder ver claramente o visor.
Olhe para o ecra no visor e rode o disco de ajuste da dioptria
até o ecra ficar visivel ao seu gosto.

® Disco de Ajuste da Dioptria

-14 -



Antes da Utilizagao

Botoes do cursor/Botao [MENU/SET]
Botao do cursor:
E efectuada a escolha de itens ou definigdo de valores, etc.

Botao [MENU/SET]:
E efectuada a confirmagéo dos contetidos configurados, etc.

« Este documento expressa o para cima, para baixo, esquerda e direita do botao do cursor do
seguinte modo, ou como A/V/<4/».

por ex.: Quando premir o botdo V¥ (para baixo)

7\

E> @ ou Prima V

A
v

Disco traseiro

Existem 2 modos de utilizar o disco traseiro, rodando para a esquerda ou para a direita e
fazendo a sua decisédo premindo.

Rotagao:

A escolha dos itens ou configuragao dos valores é efectuada durante as varias
configuragoes.

Premir:

As operagoes que sdao as mesmas que o botao [MENU/SET], como determinar as
definicoes, etc., sdo efectuadas durante as varias configuracgoes.

« O disco traseiro é descrito do seguinte modo nestas instrugdes de funcionamento.

ex: Rodando para a direita ou esquerda ex: Premir o disco traseiro

@@& o K %@@? Dy

(&)

—J

-15 -



Preparagao

Colocar a Tampa da Lente/Alga de transporte

H Colocar a Tampa da Lente
» Quando desligar ou transportar a cdmara, coloque a tampa da lente para proteger a superficie da
lente.

1 Passe o fio pelo orificio na camara.

2 Passe o mesmo fio pelo
orificio na tampa da lente.

3 Coloque a tampa da lente.

* Nao pendure nem baloice esta unidade.

« Certifique-se de que retira a tampa da lente quando ligar
esta unidade.

* Tenha cuidado para ndo perder a tampa da lente.

* Tenha cuidado para que o fio da tampa da lente ndo
fique preso na alca de transporte.

H Fixar a Alga de Transporte
* Recomendamos que fixe a alga de transporte quando utilizar a camara, para impedir que esta
caia.
1 Passe a alca de transporte pelo orificio no ilhé da
alga.

2 Passe a alca de transporte pelo batente e aperte a
alga.
® Puxe a alga de transporte 2 cm ou mais.

« Fixe a alga de transporte ao outro lado da camara, tendo o
cuidado de néo a dobrar.

-16 -



Preparagao

Colocar a Cobertura da Lente ( DMC-FZ200

Com uma luz do sol ou luz de fundo brilhantes, a cobertura da lente minimiza a cintilagdo da
lente e o efeito fantasma. A cobertura da lente retira o excesso de luz e melhora a qualidade
da imagem.

* Verifique se a cAmara esta desligada.

* Feche o flash.

1 Alinhe o lado curto da cobertura da lente com o fundo
da unidade principal.

* Nao segure a cobertura da lente de modo a torcé-la ou dobra-la.

Q

2 Enrosque a cobertura da lente na direcgéo da seta.

3 Sentira alguma rigidez mesmo antes da
marca, mas continue a rodar a cobertura
da lente até ouvir um “clique” e alinhe a

=
marca. /\
=
® Lado curto ()
Lado comprido
« Certifique-se de que a cobertura da lente fica bem
fixa e que ndo aparece na imagem.

@ Nota

» Quando tirar fotografias com o flash com a cobertura da lente fixada, a parte inferior da fotografia
pode ficar escura (efeito vinheta) e o controlo do flash pode ficar desligado, porque o flash da foto
pode ficar tapado pela cobertura da lente. Recomendamos que retire a cobertura da lente.

* Quando retirar temporariamente e transportar a cobertura da lente, recomendamos que fixe com a
orientagdo invertida. Volte a coloca-la na direcgdo normal quando tirar fotografias.




Preparagao

Carregar a bateria

H Baterias que pode usar com esta unidade

Sabe-se que se colocaram a disposicao no mercado baterias contrafeitas que se
parecem muito com o produto genuino. Algumas destas baterias ndo se encontram
adequadamente protegidas com uma protecgao interna para ir de encontro aos
padroes de segurancga exigidos. Existe a possibilidade destas baterias poderem dar
origem a fogo ou explosdes. Por favor, lembre-se de que nao nos responsabilizamos
por quaisquer acidentes ou falhas que ocorram como resultado da utilizagdao de uma
bateria contrafeita. Para ter a certeza de que usa produtos seguros, recomendamos a
utilizagdo de baterias genuinas da Panasonic.

*Use o carregador dedicado e a bateria.

Como carregar

*Quando a camara é adquirida, a bateria ndo esta carregada. Carregue a bateria antes da
utilizagao.

» Carregue a bateria com o carregador dentro de casa.

* Recomendamos que carregue a bateria em areas com uma temperatura ambiente entre 10 °C
e 30 °C (o mesmo que a temperatura da bateria).

1 Fixe a bateria, prestando atengao a 0
direcgdo da bateria. < (2]

do tipo plug-in
2 Ligar o carregador a tomada eléctrica.

-
O indicador [CHARGE] (®» acende e comega o

carregamento. ol
90°
ﬂ:F /-

do tipo entrada
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B Acerca do indicador [CHARGE]
O indicador [CHARGE] acende:
O indicador [CHARGE] ¢ ligado durante o carregamento.

O indicador [CHARGE] desliga-se:

O indicador [CHARGE] desliga-se quando o carregamento for terminado sem quaisquer
problemas. (Desligue o carregador da tomada e retire a bateria apos o carregamento estar
completo.)

* Quando o indicador [CHARGE] piscar
—A temperatura da bateria € demasiado alta ou demasiado baixa. Recomendamos que carregue
de novo a bateria a uma temperatura entre 10 °C a 30 °C.
—Os terminais do carregador ou da bateria estéo sujos. Neste caso, limpe-os com um pano seco.

B Tempo de carregamento

DMC-FZ200 DMC-FZ60
T d . .
empo de Cerca de 140 min Cerca de 155 min
carregamento

* O tempo de carregamento indicado é para quando a bateria esta completamente
descarregada. O tempo de carregamento pode variar, dependendo do modo como usa a
bateria. O tempo de carregamento em ambientes quentes/frios ou uma bateria que nao tenha
sido usada durante um longo periodo de tempo pode ser maior do que o normal.

M Indicagao da bateria
A indicagao da bateria é apresentada no ecra.

/S 7TIN

* A indicagéo fica vermelha e comega a piscar se a energia restante da bateria estiver fraca.
(A lampada da energia também pisca) Recarregue a bateria ou substitua-a por uma bateria
completamente carregada.

@ Nota

*Nao deixe quaisquer objectos de metal (como clipes) perto das areas de contacto da ficha da
alimentagao. Caso contrario, pode causar um fogo e/ou choque eléctrico com um
curto-circuito ou com o calor que foi gerado.

* A bateria fica quente apos o uso e durante ou apds o carregamento. A cdmara também fica quente
durante o uso. No entanto, isto ndo € um mau funcionamento.

* A bateria pode ser carregada, mesmo que ainda tenha alguma carga, mas nao recomendamos que
continue a carregar a bateria quando esta ja estiver completamente carregada. (A bateria tem
caracteristicas que reduzem o seu tempo de funcionamento e fazem com que a bateria inche.)
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Tempo de funcionamento e nimero de imagens gravaveis aproximado

B Gravar imagens paradas (Quando utilizar o monitor LCD)

DMC-FZ200

Cerca de 540 imagens | Cerca de 450 imagens | (De acordo como
padrao CIPA no modo

Tempo de gravagio Cerca de 270 min Cerca de 225 min AE do programa)

Numero de imagens
gravaveis

Condigoes de gravacao de acordo com os padroes CIPA

* CIPA é uma abreviatura de [Camera & Imaging Products Association].

» Temperatura: 23 °C/Humidade: 50%RH quando o monitor LCD esta ligado.

* Usar um Cartdo de Memoria SD da Panasonic (32 MB).

« Utilizar a bateria fornecida.

* Inicio da gravagao 30 segundos apds a camara estar ligada. (Quando a funcéo estabilizadora
6ptica da imagem estiver configurada para [ON].)

* Gravar uma vez a cada 30 segundos, com o flash completo em cada segundo de gravagao.

* Rodar a alavanca do zoom de Tele para Grande Angular ou vice-versa em todas as gravagoes.

« Desligar a cdmara a cada 10 gravacgdes e deixa-la desligada até que a temperatura da bateria
diminua.

O numero de imagens gravaveis varia, dependendo do tempo de intervalo de gravagao.
Se o tempo de intervalo de gravagao ficar mais comprido, o nimero de imagens
gravaveis diminui. [Por exemplo, se tivesse de tirar uma fotografia a cada dois minutos,
o numero de imagens seria reduzido para cerca de um quarto do nimero de imagens
apresentado acima (com base numa foto tirada a cada 30 segundos).]
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H Gravar filmes (Quando utilizar o monitor LCD)

[AVCHD] [MP4]
(Gravar com a qualidade de imagem |(Gravar com a qualidade de imagem
definida para [PSH]) definida para [FHD])
Tempo de gravagao Cerca de 160 min Cerca de 200 min
Tempo de gravagao Cerca de 80 min Cerca de 100 min
actual
[AVCHD] [MP4]
(Gravar com a qualidade de imagem |(Gravar com a qualidade de imagem
definida para [FSH]) definida para [FHD])
Tempo de gravagao Cerca de 160 min Cerca de 160 min
Tempo de gravagao Cerca de 90 min Cerca de 90 min
actual

* Estes tempos referem-se a temperatura ambiente de 23 °C e humidade de 50%RH. Por favor, tenha
em conta que estes tempos sé&o uma aproximagao.

» O tempo de gravagao actual é o tempo disponivel para a gravagao quando repetir acgdes como
ligar e desligar a unidade, iniciar/parar a gravagao, operagao do zoom, etc.

» O tempo maximo para gravar filmes continuamente com [MP4] sdo 29 minutos e 59 segundos, ou
até 4 GB.
Pode verificar o tempo de gravagao no ecra. (Para [FHD] no formato [MP4], o tamanho do ficheiro é
grande e o tempo de gravacéo desce abaixo dos 29 minutos e 59 segundos.)

B Reproducéao (Quando utilizar o monitor LCD)

Tempo de reprodugao Cerca de 440 min Cerca de 330 min

@ Nota

* Os tempos de funcionamento e nimero de imagens gravaveis difere de acordo com o
ambiente e as condi¢ées de funcionamento.
Por exemplo, nos casos seguintes, os tempos de funcionamento ficam mais curtos e o nimero de
imagens gravaveis fica reduzido.
—Em ambientes a baixas temperaturas, como em encostas de esqui.
—Quando usar o [Modo LCD].
—Quando [Modo Live View] estiver definido para [NORMAL].
—Quando as operagdes como o flash e zoom sao usadas repetidamente.

* Quando o tempo de funcionamento da camara ficar muito curto, mesmo apos ter carregado
correctamente a bateria, o tempo de utilizagdo da bateria pode ter chegado ao fim. Compre uma
bateria nova.

-21-



Preparagao

Inserir e Retirar o Cartao (opcional)/Bateria

« Desligue esta unidade e certifique-se de que o cilindro da lente esta retraido.
* Recomendamos a utilizagdo de um cartao da Panasonic.

1 Faga deslizar a alavanca de desbloqueio na
direccao da seta e abra a tampa do
compartimento do cartao/bateria.

 Utilize sempre baterias genuinas da Panasonic.
 Se utilizar outro tipo de baterias, nao podemos
garantir a qualidade do produto.

2 Bateria: Tendo cuidado com a orientagéo da
bateria, insira até ao fundo, até ouvir o som
do fixar e depois certifique-se de que esta
bloqueado com a alavanca ®.

Puxe a alavanca (® na direcgao da seta para
retirar a bateria.

Cartao: Prima-o bem até ao fim até ouvir um
clique, tendo cuidado com a direc¢ao em
que o insere.

Para retirar o cartdo, prima o cartao até ouvir
um clique e depois puxe o cartdo para fora a
direito.

®: Nao togue nos terminais de ligagéo do cartéo.

3 @: Feche a tampa do cartao/bateria.

@: Faca deslizar a alavanca de desbloqueio
na direc¢ao da seta.

@ Nota

» Retire a bateria depois da utilizagéo. (A bateria fica gasta se ndo for utilizada durante um longo
periodo de tempo apds ter sido carregada.)

* Retire o cartdo ou a bateria apos desligar esta unidade, com a luz da energia completamente
desligada e o cilindro da lente completamente retraido. (A camara pode néo funcionar
correctamente, ou o cartdo ou o contetido gravado pode ficar danificado.)

* Quando usar um adaptador AC (opcional) em vez da bateria, consulte a P199.
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Acerca da memoéria incorporada/do cartao

Pode efectuar as seguintes operagcdes com esta unidade.

Quando um cartdo ndo estiver | As imagens podem ser gravadas na memoria incorporada e
inserido reproduzidas.

Quando um cartdo estiver . ~ .
As imagens podem ser gravadas no cartéo e reproduzidas.

inserido

* Quando utilizar a meméria incorporada Ii—"?m ®
[iN]—5n] (indicagdo de acesso™)

* Quando utilizar o cartao ﬁm

3 (indicagdo de acesso™)

* Aindicagdo de acesso é apresentada a vermelho quando as imagens estiverem a
ser gravadas na memoria incorporada (ou no cartéo).

Memoria Incorporada

* Pode copiar as imagens gravadas para um cartéo. (P175)
* O tempo de acesso a memoria incorporada pode ser maior que o tempo de acesso ao cartao.

Tamanho da memoéria Cerca de 70 MB Cerca de 70 MB
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Cartao

Os cartdes seguintes que se encontram em conformidade com a norma de SD-Video podem
ser usados com esta unidade.
(Estes cartdes sao indicados como cartdo no texto.)

Notas
Cartio de Memoéria SD *Use um cartio com Classe de Velocidade SD* com
(8 MB a 2 GB) “Classe 4” ou superior quando gravar filmes.

* O Cartao de Meméria SDHC pode ser usado com equipamento
compativel com o Cartdo de Memoéria SDHC ou Cartéo de
Memoria SDXC.

* O Cartdo de Memoria SDXC s6 pode ser usado com equipamento
compativel com o Cartdo de Memdéria SDXC.

« Verifique se o PC e outro equipamento é compativel quando usar
Cartées de Memoria SDXC.
http://panasonic.net/avc/sdcard/information/SDXC.html

Cartao de Meméria SDHC
(4 GB a 32 GB)

Cartao de Meméria SDXC
(48 GB, 64 GB)

« Esta unidade é compativel com cartdes de memadria SDHC/SDXC
com a norma UHS-I.

* S6 pode usar cartdes com a capacidade listada a esquerda.

* A classe de velocidade SD ¢é a velocidade padrao relativa a escrita continua. Verifique na etiqueta

do cartéo, etc.
cLAass@ @

por ex.:
* Por favor confirme as ultimas informagdes no seguinte website.
http://panasonic.jp/support/global/cs/dsc/
(Este site encontra-se apenas em inglés.)

@ Nota

*Nao desligue esta unidade, nao retire a bateria ou o cartdo nem desligue o adaptador AC
(opcional) quando a indicagao de acesso estiver acesa (quando as imagens estiverem a ser
escritas, lidas ou apagadas, ou a memoéria incorporada ou o cartdo estiver a ser formatado).
Além disso, nao sujeite a camara a vibragoées, impactos ou electricidade estatica.

O cartdo ou os dados no cartdo podem ficar danificados e esta unidade pode deixar de
funcionar normalmente.

Se a operacao falhar devido a vibragao, impactos ou electricidade estatica, efectue de novo a
operacgao.

« Interruptor de protecgédo contra escrita fornecido ® (Quando este interruptor estiver
definido para a posigao [LOCK], ndo pode escrever, apagar ou formatar dados. A
capacidade de escrever, apagar e formatar dados é recuperada quando o interruptor
voltar a sua posigao original.)

* Os dados na memoéria incorporada ou no cartdo podem ficar danificados ou perdidos,
devido as ondas electromagnéticas, electricidade estatica ou falha da camara ou do
cartdo. Recomendamos que guarde os dados importantes num PC, etc.

* Nao formate o cartdo no seu PC ou noutro equipamento. Formate-o apenas na camara, para
assegurar um funcionamento correcto. (P68)

* Manter o Cartdo de Memdria fora do alcance de criangas para prevenir que ndo engulam.
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Numero aproximado de imagens gravaveis e tempo de gravagao disponivel

B Acerca da apresentagdao do numero de imagens gravaveis e o tempo de gravagao
disponivel
» Pode alternar entre a apresentagdo do nimero de imagens gravaveis e o tempo de gravagao
disponivel em [Ver restante] (P61) no menu [Config.].

Tempo de gravagao disponivel 0. i R1m41@

®
* O numero de imagens gravaveis e o tempo de gravagao disponivel sdo uma aproximacao. (Variam
dependendo das condigdes de gravagao e do tipo de cartédo.)
* O numero de imagens gravaveis e o tempo de gravacéo disponivel varia, dependendo dos objectos.

® Numero de imagens gravaveis
D

B Numero de imagens gravaveis
* [+99999] é apresentado se houver mais de 100.000 imagens restantes.

* Formato [EH], Qualidade [=z]

Meméria
[Tamanho foto] Incorporada 2GB 32GB 64 GB
(Cerca de 70 MB)
13 380 6260 12670
24 650 10620 21490
380 10050 162960 247150
Memoria
[Tamanho foto] Incorporada 2GB 32GB 64 GB
(Cerca de 70 MB)
1 300 4910 9880
24 650 10620 21490
380 10050 162960 247150
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B Tempo de gravagao disponivel (quando gravar imagens em movimento)

“on

*“h” é uma abreviatura para hora, “m” para minutos e “s” para segundos.

*[AVCHD]
DMC-FZ200
Memoéria
[Quald. grav.] Incorporada 2GB 32 GB 64 GB
(Cerca de 70 MB)
- 8m00s 2h31m00s 5h07m00s
- 14m00s 4h10m00s 8h26m00s
- 14m00s 4h10m00s 8h26m00s
DMC-FZ60
Memoéria
[Quald. grav.] Incorporada 2GB 32GB 64 GB
(Cerca de 70 MB)
- 15m00s 4h10m00s 8h27mO00s
- 15m00s 4h10mO00s 8h27m00s
*[MP4]
DMC-FZ200
Memoéria
[Quald. grav.] Incorporada 2GB 32GB 64 GB
(Cerca de 70 MB)
- 12m02s 3h22m58s 6h50m54s
- 22m59s 6h27m29s 13h04m28s
1m42s 50m36s 14h12m48s 28h46m30s
DMC-FZ60
Memoéria
[Quald. grav.] Incorporada 2GB 32GB 64 GB
(Cerca de 70 MB)
- 12m23s 3h23m18s 6h51m18s
- 23m39s 6h28m09s 13h05m14s
1mé4s 52m04s 14h14m15s 28h48m10s

@ Nota

» O tempo de gravagao é o tempo total de todos os filmes que tenham sido gravados.

* O numero de imagens gravaveis/tempo de gravagao disponivel para o cartdo pode diminuir quando
[Definir upload] é efectuado.

» O tempo maximo para gravar filmes continuamente com [MP4] sdo 29 minutos e 59 segundos, ou
até 4 GB.
Pode verificar o tempo de gravagéo no ecra. (Para [FHD] no formato [MP4], o tamanho do ficheiro é
grande e o tempo de gravacéo desce abaixo dos 29 minutos e 59 segundos.)

* O tempo de gravagao continua maximo disponivel é apresentado no ecra.
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Acertar a data/hora (Acertar o relégio)

* O relégio nao esta ajustado quando a Camara Digital é adquirida.

1 Ligue a camara.

* A luz da energia @ acende quando liga esta unidade.
« Se o ecra de selecgdo da lingua néo for apresentado, passe para o passo 4.

2 Prima o botdo [MENU/SET].
3 Prima A/V para escolher a lingua e prima [MENU/SET].

4 Prima o botio [MENU/SET].

5 Prima «/» para escolher os itens (ano, més,
dia, hora, minutos, sequéncia de apresentagcao
ou formato de apresentagao das horas) e prima
A/V para proceder a configuragao.

®: Horas no seu pais
®: Horas no destino de viagem

* Pode cancelar sem acertar o reldgio, premindo [ /5]

Prima o botdao [MENU/SET] para escolher.

7 Prima o botdo [MENU/SET].
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Alterar o acerto do relogio

Escolha [A]j. relégio] no menu [Gravar] ou [Config.] e prima ». (P52)

* Pode ser mudado em passos de 5 e 6 para acertar o relégio.

* O acerto do relégio € mantido durante 3 meses usando a bateria do relégio incorporada,
mesmo sem a bateria do aparelho. (Deixe a bateria carregada na unidade durante
24 horas para carregar a bateria incorporada.)

@ Nota

» Se o relogio n&o estiver certo, ndo pode imprimir a data correcta quando pedir a um laboratério
fotografico para imprimir as imagens, ou quando carimbar a data nas imagens com [Imprime data]
(P147) ou [Imp texto] (P164).

» Se o relogio estiver certo, pode imprimir a data correcta, mesmo que a data ndo seja apresentada
no ecra da camara.
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Dicas para tirar boas fotografias

Segure a camara suavemente com ambas as
maos, mantenha os bragos parados de lado e
fiqgue com os pés um pouco separados.

* Tenha cuidado para nao colocar os dedos no flash,
lampada auxiliar AF (®, microfone @), altifalante ou
lente, etc.

» Tenha cuidado para n&o cobrir o altifalante com o dedo. Se
o fizer, o som podera ser dificil de ouvir. (P10, 11)

» Tenha cuidado com a instabilidade da camara quando
premir o obturador.

* Quando tirar fotografias, certifique-se que esta estavel e
que nao existe o perigo de colidir com outra pessoa,
objecto, etc.

* Nao segure o cilindro da lente quando tirar fotografias.
Existe o risco de prender o dedo quando a lente retrair.

B Fungao de detecgdo da direcgao ([Girar tela])

As imagens gravadas com a camara segurada na vertical sdo reproduzidas na vertical

(rodadas). (Apenas quando [Girar tela] (P67) for seleccionado)

* Quando a camara for segurada na vertical e for inclinada para cima e para baixo para gravar
imagens, a funcéo de detecgéo da direccdo pode ndo funcionar correctamente.

* As imagens em movimento tiradas com a cdmara segurada na vertical ndo s&o apresentadas na
vertical.

* Nao pode gravar imagens 3D na orientagao vertical.

Prevenir a instabilidade (oscilagao da camara)

Quando o alerta de instabilidade [(5)] aparecer, use [Estabilizador] (P143), um tripé ou o

temporizador (P84).

* A velocidade do obturador sera menor, especialmente nos seguintes casos. Mantenha a camara
imovel desde que prime o obturador até ao momento em que a imagem aparece no ecra.
Recomendamos a utilizagdo de um tripé.

—Sincr. lenta/Reducgéo do olho vermelho
— [Retrato noturno)/[Cenario noturno] (Modo de cenario)
—Quando a velocidade do obturador for reduzida em [Vel obt minima]
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Seleccionar o Modo de Gravagao

Mudar de modo, rodando o disco do
modo.

Alinhar um modo desejado com a parte ®.

*Rode o disco do modo lentamente e
certifique-se que fica ajustado em cada modo.

H Basico

P  Modo AE do programa (P31)
Os objectos sdo gravados com as suas proprias configuragdes.
A Modo automatico inteligente (P35)
Os objectos sdo gravados pela camara usando automaticamente as configuragdes.

B Avangadas

A Prioridade de abertura do modo AE (P105)

A velocidade do obturador é determinada automaticamente pelo valor de abertura que
escolher.

S Prioridade do obturador do modo AE (P105)

O valor de abertura é determinado automaticamente pela velocidade do obturador que
escolher.

M Modo de exposi¢ao manual (P106)

A exposicao é ajustada pelo valor de abertura e pela velocidade do obturador, que séo
ajustados manualmente.

»a\l Modo de filme criativo (P123)

Grave filmes com as configuragdes manuais.

C1 C2 Modo personalizado (P126)

Use este modo para tirar fotografias com as configuragées registadas anteriormente.
SCN  Modo de cenério (P107)

Este modo permite-lhe tirar fotografias que correspondam ao cenario a ser gravado.
@  Modo de controle criativo (P117)

Grave enquanto verifica o efeito de imagem.

-30 -



Basico

Tirar fotografias com as suas configuragoes

preferidas (Modo AE do programa)

Modo de gravagao: @

A camara ajusta automaticamente a velocidade do obturador e o valor de abertura de acordo
com a luminosidade do objecto.

Pode tirar fotografias com mais liberdade, mudando varias configuragées no menu [Gravar].

1 Ajuste o disco do modo para[ P ].

2 Aponte a area AF para o ponto que deseja focar.

3 Prima o obturador até meio para focar.

® Valor de abertura

Velocidade do obturador

© Sensibilidade ISO

» Aindicacdo de focagem (© (verde) acende quando o
objecto for focado.

« A distancia minima (o qudo perto pode estar do objecto)
muda, dependendo do factor do zoom. Por favor, verifique
a apresentacdo do alcance de gravagao no ecra. (P34)

« O valor de abertura e a velocidade do obturador séo
apresentados a vermelho quando n&o obtiver a exposi¢cao
correcta. (Excepto quando usar um flash)

®® ©

4 Prima o obturador por completo (prima-o

ainda mais) para tirar a fotografia. §i2
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Alternancia do programa

No modo AE do programa, pode mudar o valor de abertura pré-configurado e a velocidade do
obturador sem ter de mudar a exposigdo. A isto, chama-se alternancia do programa.

Pode tornar o fundo mais desfocado, diminuindo o valor de abertura, ou gravar um objecto em
movimento de um modo mais dinamico, diminuindo a velocidade do obturador quando tirar
uma fotografia no modo AE do programa.

1 Prima o obturador até meio e visualize o valor de abertura e valor da
velocidade do obturador no ecra.

2 Enquanto os valores sdo apresentados (cerca
de 10 segundos), efectue a alternancia do w

programa, rodando o disco traseiro.
P#4.0 15

®

« Esta alterna entre a operacéo de Alternancia do Programa
e a operagao de Compensagdo da Exposigao (P79)
sempre que premir o disco traseiro enquanto os valores
séo apresentados.

 Aindicacdo de alternancia do programa (® aparece no ecra quando a alternancia do
programa for activada.

* A alternancia do programa é cancelada se a camara for desligada ou o disco traseiro for
rodado até que a indicagdo da alternancia do programa desapareca.

B Exemplo de uma alternancia do programa

(A): Valor de abertura 1 4 9 10 11 12 13 14 (Ev)
(B): Velocidade do obturador . I I
@ Quantidade de alternancia de programas 28 LA
@ Gréfico da alternancia de programas ! ,Q__ O
@ Limite da alternancia de programas S3) ,{|.-|9 I

o I I

i I I A

T Mg Mg ths 1o Yo 1125 250 Y500 11000 12000

@ Nota

* EV é uma abreviatura de [Exposure Value] (Valor de Exposi¢édo), uma unidade que indica a
quantidade de exposi¢do. EV muda com o valor de abertura ou a velocidade do obturador.

* A alternancia do programa é cancelada e a camara volta ao modo normal AE do programa, caso
passem mais de 10 segundos apds a alternancia do programa ser activada. No entanto, a
configuragéo da alternancia do programa € memorizada.

* Dependendo da luminosidade do objecto, a alternancia do programa pode n&o ser activada.

* A Alternancia do Programa esta disponivel em todas as defini¢des da sensibilidade ISO, excepto

[BIso].
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Aponte a area AF para o objecto e prima o

obturador até meio.

Quando o objecto estiver

FeErem Quando o objecto nao estiver
focado focado

Indicagéo de foco ® Ligado Pisca

Area AF Branco— Verde Branco— Vermelho

Som Emite um som 2 vezes

Emite um som 4 vezes

* A area AF pode ser apresentada mais larga para certas ampliagdes e em locais escuros.
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B Acerca do alcance da focagem

O alcance da focagem é apresentado quando utilizar o

zoom. 0.3m - co

W T1X
» O alcance da focagem é apresentado a vermelho quando n&o

estiver focado apos premir o obturador até meio.

O alcance da focagem pode mudar gradualmente, dependendo da posigédo do zoom.

Por ex: Alcance da focagem durante o Modo AE do Programa

M Quando o objecto nao estiver focado (como quando néao estiver no centro da
composicao da imagem que deseja obter)

1 Aponte a area AF para o objecto e prima o
obturador até meio para fixar a focagem e a
exposigao.

2 Prima e mantenha premido o obturador até
meio, enquanto move a camara a medida que
compoée a imagem.

* Pode tentar repetidamente a acgéo no passo 7 antes de premir por completo o obturador.

H Objecto e condigdo de gravagao em que seja dificil focar

» Objectos em movimento rapido, objectos extremamente claros ou objectos sem contraste

* Quando gravar objectos através de janelas ou perto de objectos brilhantes

* Quando estiver escuro ou quando ocorrerem instabilidades

» Quando a camara estiver demasiado perto do objecto ou quando tirar fotografias tanto de objectos
proximos como de objectos afastados
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Tirar fotografias com a fungao automatica

(Modo automatico inteligente)

Modo de gravagao:

A camara determina as configuracdes mais adequadas, de acordo com o objecto e as
condigdes de gravagao, por isso recomendamos este modo para principiantes, ou para as
pessoas que querem deixar as configuragbes para a camara e tirar fotografias facilmente.
* As fungdes seguintes sdo activadas automaticamente.

—Deteccao da cena/Compensacéo da luz de fundo/Controlo inteligente da sensibilidade 1ISO/
Balango de brancos automatico/Detecgao do rosto/[AFS]/[Af rapido]/[i.dinamico]/[Resol intelig.)/
[i.ZOOM]/[Estabilizador]/[Lamp aux AF]/[Rem olh. ver]/[AF continuo}/[Mic zoom]

* A qualidade de imagem ¢é fixada em [zZa].

1 Ajuste o disco do modo para [{}].

2 Prima o obturador até meio para focar e, de
seguida, prima por completo o obturador
para tirar uma fotografia.

® Indicagéo de focagem

» A area AF (B é apresentada em redor da face do objecto
através da fungdo de detecgdo do rosto. Noutros casos,
é apresentado no ponto no objecto que esta focado.

« Pode definir a busca AF* premindo [FOCUS]. Para mais
detalhes, consulte a P95. (A busca AF é cancelada
premindo de novo [FOCUS].)

*Nao pode usar a fungédo de Busca AF quando [Modo de
cores] estiver definido para [B&W] ou [SEPIA].

-35-



Basico

Detecc¢ao da cena

Quando a camara identifica a cena 6ptima, o icone dessa cena ¢é apresentado a azul durante
2 segundos e depois, a sua cor muda para o vermelho habitual.

Quando tirar fotografias

M — |[] [i-Retrato] [P\ [i-Cenario]
K [i-Macro] B [i-Retrato noturno]*"
[i-Cenario noturno] [Foto not.man.i.]*
= [i-Por-do-sol] [i-Bebé]*®

*1 Apenas quando seleccionar [i4A].
*2 Apenas apresentado quando [Foto not.man.i.] estiver definido para [ON].

*3 Quando [Detec. face] estiver definido para [ON], [[E}] sera apresentado para
aniversarios de rostos registados ja definidos apenas quando o rosto de uma pessoa
de 3 anos ou mais jovem seja detectado.

Ao gravar filmes

M — [ [-Retrato] P\ [i-Cenario]

E) [i-Luz fraca] K] [i-Macro]

* [@] é escolhido se nenhuma destas cenas for aplicavel e se escolher as configuragdes padréo.
* Quando [[R], [AA] o [[EY] for seleccionado, a cAmara detecta automaticamente o rosto de uma
pessoa e ajusta a focagem e a exposicdo. (Detecgao do rosto)

DMC-FZ200

* Se usar um tripé, por exemplo, e a cdmara achar que a oscilagdo € minima quando o modo de
cenario tiver sido identificado como [[B®]], a velocidade do obturador sera definida para um maximo
de 8 segundos. Tenha cuidado para ndo mover a cdmara enquanto tira fotografias.

DMC-FZ60

* Se usar um tripé, por exemplo, e a camara achar que a oscilagdo € minima quando o modo de
cenario tiver sido identificado como [[B&], a velocidade do obturador sera definida para um maximo
de 4 segundos. Tenha cuidado para ndo mover a cdmara enquanto tira fotografias.

* Quando [Detec. face] estiver definido para [ON] e forem detectados rostos semelhantes ao rosto
registado, [R] é apresentado no canto superior direito de [[], [AA] e [EX].
» Devido as condig¢des, como as apresentadas abaixo, pode ser identificada uma cena diferente para
0 mesmo objecto.
—Condigdes do objecto: Quando a cara esta clara ou escura, o tamanho do objecto, a cor do
objecto, a distancia até ao objecto, o contraste do objecto, quando o objecto estda em movimento
—Condigdes de gravagéo: por o sol, alvorada, sob condigdes de pouca luminosidade, quando a
camara vibra, quando for usado o zoom
« Para tirar fotografias numa devida cena, recomendamos que tire fotografias com o modo de
gravacao adequado.
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Compensacéao da Luz de Fundo

Quando houver uma luz de fundo, o objecto aparece mais escuro e a cdmara tenta corrigir
automaticamente, aumentando a luminosidade da imagem.

No modo automatico inteligente, a compensacéo da luz de fundo funciona automaticamente.
[E}] é apresentado no ecra quando for detectada a luz de fundo. (Dependendo das condigbes
de iluminagéo de fundo, a luz de fundo pode n&o ser detectada correctamente.)

Tirar Fotografias com a Funcdo do Controlo da Desfocagem

Pode definir facilmente a desfocagem do fundo enquanto verifica o ecra.

1 Prima o disco traseiro para visualizar [ &3/ ].

2 Prima <«/» ou rode o disco traseiro para

ajustar.

* Prima [T/ ®] para reiniciar a definicdo no estado /
predefinido (AUTO). TN

 Para ajustar automaticamente, reinicie a definigdo no W

estado predefinido (AUTO).

escolher.

3 Prima [MENU/SET] ou o disco traseiro para
/

L
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Alterar as configuragoes

Pode definir os seguintes menus.

Menu Item
[Gravar] [Tamanho foto] “/[Modo de cores]/[Red.mov.desfoc.]/[Foto not.man.i.]/
[IHDR]/[Detec. face]
[Video] [Modo grav.)/[Quald. grav.]
[Config.] [Aj. relogio)/[Fuso horario]/[Som]*/[Idioma]/[Demo estabiliz.]
* Os itens do menu para além dos listados acima néo séo apresentados,
mas pode escolhé-los noutros modos de gravacéo.

* Para o método de definigdo do menu, consulte a P52.
* As definicdes podem ser diferentes de outros Modos de Gravagao.

Menus especificos ao Modo Automatico Inteligente

H [Modo de cores]

[Modo de cores] pode definir os efeitos de cor de [STANDARDY], [Happy], [B&W] ou [SEPIA].
Quando [Happy] é seleccionado, é possivel tirar automaticamente uma fotografia com um
elevado nivel de brilho para a luminosidade de cor e nitidez.

H [Red.mov.desfoc.]

Quando [Red.mov.desfoc.] estiver definido para [ON], [(&)] é apresentado no ecra de
gravagao quando premir o obturador até meio. Para reduzir a desfocagem no objecto, a
camara escolhe automaticamente uma velocidade éptima do obturador de acordo com o
movimento do objecto. (Nesse caso, o numero de pixéis pode diminuir.)

H [Foto not.man.i.]

Quando [Foto not.man.i.] estiver definido para [ON] e [B&] for detectado enquanto tira disparos
nocturnos portateis, as imagens do cenario nocturno serdo gravadas com elevada velocidade
de arrebentamento e compostas numa unica imagem. Este modo é util se quiser tirar
espantosas fotos nocturnas com o minimo de oscilagao e ruido, sem usar um tripé. Se a
camara estiver montada num tripé ou noutro tipo de suporte, [P®] ndo sera detectado.

H [iHDR]

Quando [iHDR] estiver definido para [ON] e houver, por exemplo, um forte contraste entre o

fundo e o objecto, sdo gravadas varias imagens paradas com diferentes exposicoes, e

combinadas para criar uma Unica imagem parada rica em gradagéo.

* Quando [[A] for apresentado no ecrd mas ndo de outro modo, a fung&o iHDR funciona
automaticamente, conforme necessario.

» Caso componha uma Unica imagem a partir de um arrebentamento, aparece uma mensagem no
ecra a indicar que vao ser gravadas varias imagens e é efectuada uma gravagéo de arrebentamento.
Tenha em conta que a gravagao de arrebentamento nao sera efectuada se a camara determinar que
pode compensar pela diferenga de contraste sem compor a imagem a partir de um arrebentamento.

* No caso de composigéo a partir de um arrebentamento, podem aparecer imagens fantasma se o
objecto se mover.

» Nos casos seguintes, ndo é criada uma imagem compensada.

—Quando o factor do zoom exceder 24 X.
—Quando gravar em [Disp. continuo].
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Acerca do flash

* Abra o flash quando for utilizar o flash. (P75)

* Quando [i¥A] for seleccionado, [i¥A], [i¥4 ], [i¥S] ou [i%S] é definido, dependendo do tipo de
objecto e da luminosidade.

* Quando escolher [i¥4 ], [i¥& ] a correcgéo digital do olho vermelho é activada.

* A velocidade do obturador sera mais lenta durante [i4& ] ou [i$S].

Gravar usando o Modo Mais Automatico Inteligente

Pode ajustar a luminosidade e o equilibrio da cor, para além da fungado do modo automatico
inteligente.

1 Prima [MENU/SET] quando estiver no modo
automatico inteligente.

2 Prima P para escolher [{§] e de seguida,
prima [MENU/SET].
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Ajustar a luminosidade, equilibrio da cor e desfocagem do fundo

1 Prima o disco traseiro para visualizar as opgoes.

2 Prima A/V para escolher o item
[E4]: Ajuste a luminosidade.
[]1: Ajustar a desfocagem do fundo.

[I]1: Ajustar o equilibrio da cor.

3 Prima €/» ourode o disco traseiro para ajustar.
* Prima [/ ®] para reiniciar a definigdo no estado predefinido (AUTO).

4 Prima [MENU/SET] ou o disco traseiro para escolher.

@ Nota

« Se desligar esta unidade ou passar para outro modo de gravagéo, a posi¢do deslizante ajustada
volta ao estado predefinido (AUTO).
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Gravar Filmes

Modos aplicaveis: @(P)(A (S (M]{n(c1)(c2)seN(

Isto pode gravar filmes de alta definigdo compativeis com o formato AVCHD ou filmes
gravados em MP4.
O audio sera gravado em estéreo.

1 Comece a gravagao premindo o botio do
filme.

® Tempo de gravagéo disponivel
Tempo de gravagao decorrido

* Recomendamos que feche o flash quando gravar filmes.

* Pode gravar filmes adequados a cada modo de gravagao.

* Deixe de premir o botéo do filme mal o tenha premido. ©

« O indicador do estado de gravagao (vermelho) © comega
a piscar enquanto grava filmes.

* Pode obter a focagem durante a gravagéao, premindo
[FOCUS].

« Para definir [Modo grav.] e [Quald. grav.], consulte a P148, Rim3
149.

2 Pare a gravagao premindo de novo o botdo do filme.
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H Acerca do formato de gravagao para gravar filmes
Esta unidade pode gravar filmes nos formatos AVCHD ou MP4.

AVCHD:
Pode gravar imagens de qualidade de alta definigdo com este formato. E adequado para ver
em televisbes grandes ou para guardar no disco.

(DMC-FZ200)

AVCHD Progressive:

[PSH] em [AVCHD] é um modo que permite gravar filmes em 1920x1080/60p, a qualidade
mais elevada™ em conformidade com a norma AVCHD.

Filmes gravados podem ser guardados e reproduzidos com esta unidade ou
“PHOTOfunSTUDIO".

* Isto significa a qualidade mais elevada para esta unidade.

MP4:
Este &€ um formato de video mais simples melhor usado quando é necessario uma edi¢cao
extensiva, ou quando carregar videos para a Internet.

H Acerca da compatibilidade dos filmes gravados

Filmes gravados em [AVCHD] ou [MP4] podem ser reproduzidos com fraca qualidade de

imagem ou de som, ou podera ndo ser possivel reproduzi-los, mesmo que reproduza com um

equipamento compativel com estes formatos. Além disso, a informacéo de gravagéo pode

nao ser apresentada correctamente. Neste caso, use esta unidade.

« Para mais detalhes acerca dos aparelhos compativeis com AVCHD Progressive e MP4, consulte
os websites de apoio apresentados abaixo.

http://panasonic.jp/support/global/cs/dsc/
(Este site encontra-se apenas em inglés.)
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@ Nota

* A memoéria incorporada s6 pode guardar dados como [VGA] de [MP4].

* O tempo de gravagao disponivel apresentado no ecra pode nao diminuir de modo regular.

» Dependendo do tipo de cartdo, a indicacédo de acesso do cartdo pode aparecer durante algum
tempo apos ter gravado imagens em movimento. No entanto, isto ndo € um mau funcionamento.

* A sensibilidade ISO opera como [AUTO] na gravagao de filmes sem ser Creative Motion Picture.
Além disso, [Limite ISO] deixa de funcionar.

» Existe um risco do som do zoom e operagdes com os botdes e o esfregar do fio da tampa da lente
serem gravados, por isso, tenha cuidado.

*» O ecra pode desligar momentaneamente, ou a unidade pode gravar interferéncias devido a
electricidade estatica ou ondas electromagnéticas, etc., dependendo do ambiente onde grava os
filmes.

* Acerca do zoom enquanto grava filmes
— Utilizar o zoom durante a gravagéo de filmes pode levar algum tempo para que a imagem fique

focada.
—Se o0 zoom o6ptico extra for usado antes de premir o botéo do filme, essas configuracdes serdo
apagadas, por isso, o alcance de filmagem muda dramaticamente.

* Mesmo que configuragéo do formato seja a mesma em imagens paradas e filmes, o angulo de visdo
muda no inicio da gravagao do filme.

Quando [Video Area grav.] (P60) estiver definido para [ON], o angulo de visdo durante a gravagéo
do filme é apresentado.

« Se terminar a gravagao de filmes apds um curto periodo de tempo quando usar [Efeito miniat.] do
modo de controlo criativo, a cdmara pode continuar a gravar durante um certo periodo de tempo.
Por favor, continue a segurar a camara até que a gravagao termine.

* Recomendamos que use uma bateria completamente carregada ou o adaptador AC (opcional)
quando gravar filmes.

* Se, durante a gravagao de filmes com o adaptador AC, a alimentagao for cortada devido a um corte
na energia, ou se o adaptador AC for desligado, etc., o filme a ser gravado nao sera gravado.

» Os filmes n&o podem ser gravados nos seguintes casos:

—[Disparo Panoramal/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)
—[Focagem Suave]/[Filtro Estrela] (Modo de controle criativo)

» Sera gravado nas seguintes categorias para certos Modos de Gravagéo. Sera efectuada uma
gravacao do filme que equivalha a cada Modo de Gravagao para os que ndo estejam listados em
baixo.

Modo de Gravagao enquanto grava

Modo de Reproducao seleccionado .
filmes

*Modo AE do programa

* Prioridade de abertura do modo AE
* Prioridade do obturador do modo AE Filme normal
* Modo de exposi¢gao manual

* [Esporte]/[HDR]/[Animais] (Modo de cenario)

* [Bebé1]/[Bebé2] (Modo de cenario) Modo retrato

* [Retrato noturno]/[Cenario noturno]/[Foto noturna

man.] (Modo de cendrio) Modo de baixa luminosidade
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Gravar imagens paradas enquanto grava filmes

As imagens paradas podem ser gravadas enquanto estiver a gravar um filme. (Gravagao
simultanea)

Durante a gravagao de filmes, prima por completo o obturador para gravar
uma imagem parada.

@ Nota

» Durante a gravacgao de filmes, se premir o obturador até meio, a cadmara volta a focar e o movimento
da nova focagem sera gravado no filme a ser gravado. Para dar prioridade a imagem do filme,
recomendamos que grave imagens paradas premindo por completo o obturador, ou crie imagens
paradas apds a gravagao de filmes. (P48)

» O tamanho de imagem e nimero de imagens gravaveis sdo apresentados premindo o obturador até
meio.

* A gravagao do filme continua apds tirar a fotografia.

* A gravagao é efectuada com o obturador electrénico, para que a imagem gravada possa aparecer
deformada.

* As imagens serdo gravadas com um tamanho de imagem de [3.5M] (16:9). A qualidade de imagem
pode ser diferente para [3.5M] (16:9) das imagens padrao.

* A configuragao do flash é fixada em [®)].

* A ampliagdo pode parar quando uma imagem for gravada durante a ampliacéo.

* Apenas uma imagem é gravada quando escolher o enquadramento automatico ou enquadramento
do balango de brancos.

* A gravagdo em simultaneo nao se encontra disponivel nos seguintes casos:

—Quando [Modo grav.] estiver definido para [VGA] em [MP4]
—Modo de filme criativo

* Em [Efeito miniat.] no modo de controlo criativo, pode haver um ligeiro atraso entre o premir por

completo o obturador e gravar.

DMC-FZ200

* Pode gravar até 20 imagens por gravagao de filme.
« A velocidade de arrebentamento durante a gravagao de filmes esta limitada ao seguinte. (P80)

—[EZ47] e [E)/[E] ndo podem ser escolhidos. Escolher estas definigdes passa automaticamente
para [Ey] e [Eh].
=[], [&], [E] ou [E1y] ndo podem ser escolhidos. Escolher estas definigdes passa
automaticamente para [ ].
« Apenas as imagens JPEG s&o gravadas quando [Qualidade] for definido para [RAWz#z], [RAW.t.] OU
[RAW]. (Quando definido para [RAW.:.] ou [RAW], as imagens paradas serdo gravadas com
[Qualidade] de [=E=].)

DMC-FZ60

* Pode gravar até 1 imagem por gravacao de filme.
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Reprodugao de imagens ([Repr. normal])

Prima [(>)].

B Para terminar a reprodugao
Prima de novo [(»]], prima o botédo de filmes ou prima o obturador até meio.

@ Nota

» Esta cAmara baseia-se nos padrées DCF “Design rule for Camera File system”, os quais foram
estabelecidos pela JEITA “Japan Electronics and Information Technology Industries Association” e
com Exif “Exchangeable Image File Format”. Os ficheiros que ndo se encontrarem em
conformidade com o padrdo DCF nao podem ser reproduzidos.

« O cilindro da lente retrai cerca de 15 segundos apds passar do modo de gravagdo para o modo de
reprodugao.

» Podera ndo conseguir reproduzir as imagens gravadas com outra cdmara nesta unidade.

Escolher uma imagem

Prima < ou ».

100.0001

1/]3' < /

«: Reproduzir aimagem anterior
»: Reproduzir a imagem seguinte
® Numero do Ficheiro
NUmero da imagem

* Se premir e mantiver premido <«/», pode reproduzir as imagens em sucessao.
* A velocidade do avancgo/retrocesso da imagem muda, dependendo do estado de reprodugéo.
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Apresentacao de Ecras Multiplos (Reproducgao Multipla)

()]
Rode a alavanca do zoom para [E=3] (W). ) ® —
1 ecra— 12 ecras— 30 ecras— Apresentagdo do ecrd do [ ] @
calendario |:| W I

® Numero da imagem escolhida e nimero total de imagens
gravadas

* Rode a alavanca do zoom para [Q] (T) para voltar ao ecra anterior.
* N&o pode reproduzir imagens apresentadas com [[1]].

W Para voltar a reprodugao normal
Prima A/V/<«/» para escolher uma imagem e, de seguida, prima [MENU/SET].

Utilizar o Zoom de Reproducao

Rode a alavanca do zoom para [Q] (T). . =~

1X —2X —>4X —>8X —>16X ) . @

* Quando rodar a alavanca do zoom em direcgéo a [g=g] (W) apds a D w T
imagem ser ampliada, a ampliagéo fica menor. v

* Quando mudar a ampliagao, a indicagéo da posi¢do do zoom (®
aparece durante cerca de 1 segundo e a posigao da secgao ®
ampliada pode ser movida, premindo A/V/</».

* Quanto mais a imagem for ampliada, menor sera a qualidade
desta.

B Mudar a imagem apresentada enquanto mantém o zoom de reprodugéo
Pode mudar a imagem apresentada enquanto mantém a mesma ampliacdo do zoom e a
posi¢do do zoom do zoom de reprodugao.

Rodar o disco traseiro para escolher aimagem durante o Zoom de Reproducgao.

* A posigao do zoom volta ao centro nas seguintes imagens.
—Imagens com formatos diferentes
—Imagens com numeros diferentes de pixels gravados
—Imagens com uma direcgéo de rotagao diferente (quando [Girar tela] estiver definido para [ON])

B Aumentar o ponto de focagem (visualizar o ponto de focagem)
Esta unidade lembra o ponto de focagem durante a gravagéo e este pode ser aumentado com
esse ponto como sendo o centro.

Prima [FOCUS] durante a reprodugao da imagem.

» O ponto de focagem pode nao ser o centro da ampliagdo quando esta na extremidade da imagem.
« Este volta a ampliagéo original se [FOCUS] for premido novamente.
» As imagens seguintes ndo podem ser aumentadas, porque nao existe ponto de focagem:

— Fotografia que foi tirada sem focar

— Fotografia que foi tirada com a focagem manual

— Fotografia que foi tirada com uma camara diferente
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Reproducao de Imagens em Movimento

Esta unidade foi criada para reproduzir filmes usando os formatos AVCHD, MP4 e QuickTime
Motion JPEG.

Prima «/» para escolher uma imagem com o icone do
filme (como [EZR]/[FE™]), e, de seguida, prima A para
reproduzir.

® Icone do filme
Tempo de gravagao de filmes

* Apos o inicio da reprodugéo, o tempo de reprodugéo decorrido é
apresentado no ecra.
Por exemplo, 8 minutos e 30 segundos é apresentado como [8m30s].

* Alguma informacgao (informagao de gravacéao, etc.) ndo é apresentada em
filmes gravados em [AVCHD].

(_DMC-FZ200

* Quando reproduzir filmes de alta velocidade, escolha as imagens com o icone de filmes de alta
velocidade [A].

B Operacoes efectuadas durante a reprodugédo de imagens em movimento
O joystick apresentado durante a reproducédo € o mesmo que A/V/<4/».

A |Reprodugao/Pausa

V | Stop (parar)

< Retrocesso rapido™
Retrocesso fotograma a fotograma (durante a pausa)

> Avanco rapido™
Avanco fotograma a fotograma (durante a pausa)

[W] |Reduzir o nivel do volume Fe

@,
[T] |Aumentar o nivel do volume A o

* A velocidade do avango/retrocesso rapido aumenta, se premir /<€ de novo.

@ Nota

* Quando usar um cartdo de memoria de alta capacidade, o retrocesso rapido pode ficar mais lento
do que o habitual.

» Para reproduzir filmes gravados com esta unidade num PC, use o software “PHOTOfunSTUDIO”
existente no CD-ROM (fornecido).

» Podera ndo conseguir reproduzir os filmes gravados com outra cdmara nesta unidade.

» Os filmes gravados com [Efeito miniat.] no modo de controlo criativo séo reproduzidos a uma
velocidade de cerca de 10 vezes.

(_DMC-FZ200

* Quando reproduzir filmes de alta velocidade, o tempo de gravagéo do filme difere do tempo de
reprodugéo actual.
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Criar imagens paradas a partir de uma imagem em movimento

Basico

Pode criar uma unica imagem parada a partir de um filme gravado.

1 Prima A para fazer uma pausa na reprodugao das imagens em
movimento.

2 Prima o botdo [MENU/SET].

« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota

* A imagem é guardada com os seguintes tamanhos de gravacgéo.

Formato de gravagao Tamanho da imagem
[AVCHD] 2 M (16:9)
([FHDJ/[HD]) 2 M (16:9)
[MP4]
([VGA]) 0,3 M (4:3)

» Podera ndo conseguir guardar imagens paradas a partir de uma imagem em movimento que tenha
sido criada com outro equipamento.

* As imagens paradas criadas a partir de um filme podem ter uma qualidade inferior a qualidade de
imagem normal.
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Apagar imagens

Uma vez apagadas, as imagens nao podem ser recuperadas.
» As imagens na memoria incorporada ou no cartéo, que estéo a ser reproduzidas, serdo apagadas.
* As imagens que nao estejam no padrdo DCF ou que estejam protegidas ndo podem ser apagadas.

Prima [(®)].

Para apagar uma unica imagem

Seleccione a imagem a ser apagada e prima
(/5]

+ E apresentado o ecra de confirmagao.
A imagem é apagada seleccionando [Sim].
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Para apagar varias imagens ou todas as imagens

Ao usar [Apagar varias], pode apagar até ao seguinte niumero de imagens.

DMC-FZ200): 100 imagens
DMC-FZ60 M 50 imagens

1 Premir [T /©].

2 Prima A/V para escolher [Apagar varias] ou ,\
[Apagar tudo] e, de seguida, prima o botao K/‘]
[MENU/SET]. M
. [Ap‘agar tudo] ~—> E apresentado qecré de Ct?nfirmag:éo.

As imagens sé@o apagadas seleccionando [Sim].

« E possivel apagar todas as imagens, excepto as definidas
como favoritas quando seleccionar [Apagar tudo exc
Favoritos] com [Apagar tudo].

3 (Quando tiver escolhido a opgédo [Apagar
varias]) Prima A/V/<«/» para escolher a
imagem e, de seguida, prima [DISP.] para
ajustar. (Repita este passo.)

* [#] aparece nas imagens seleccionadas. Se [DISP.] for
premido novamente, a configuragéo sera cancelada.

4 (Quando [Apagar varias] for seleccionado) Prima [MENU/SET].

« E apresentado o ecrd de confirmagao.
As imagens sé@o apagadas seleccionando [Sim].

@ Nota
DMC-FZ200

* O grupo de imagens de arrebentamento (imagens com o icone de arrebentamento [[Jy]) seréo
tratadas como uma unica imagem. Apagar o grupo de imagens de arrebentamento apaga todas as
imagens no grupo. (P154)

» Nao desligue a camara enquanto estiver a apagar. Use uma bateria com energia suficiente ou o
adaptador AC (opcional).
* Dependendo do nimero de imagens a serem apagadas, pode levar algum tempo a apaga-las.
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Configurar o Menu

A camara vem com menus que lhe permitem definir as configuragdes para tirar fotografias e
para as reproduzir, tal como gosta, e menus que Ihe permitem divertir-se mais com a camara e
usa-la mais facilmente.

Em especial, o menu [Config.] contém algumas configuragdes importantes relacionadas com o
relégio da camara e com a alimentacgao. Verifique as configuracdes neste menu antes de
continuar a usar a camara.

M Tipos de menus

Menu Descricao das configuragoes

[Gravar] Es’te menu pgrmlte—lhe definir a Cor, Sen§|bllldade, Formgto,

S Numero de pixels e outros aspectos das imagens que estiver
( 2iH) a gravar.
@ [Video] Este menu permite-lhe definir [Modo grav.], [Quald. grav.] e
(P148 a 151) outros aspectos da gravagao de filmes.
B [Modo reprod.] Este menu d~e|xa-o seleccionar a~conf|gura<;éo dos~metodos

e de reprodugéo, como a reprodugdo ou apresentagéo de
Bimza ) diapositivos definidos como [Favoritos].
7 [Reproduzir] Este menu permite-lhe definir a protec¢do, compensagéo ou
(P161 a 175) configuracdes de impresséo, etc., das imagens gravadas.
# [Config.] Este menu permite-lhe efectuar o acerto do reldgio, escolher
o toque da operacao e definir outras configuragdes que lhe

(P55 a 68)

facilitam a utilizagédo da camara.
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Configurar os itens do menu

» Se definir [Voltar menu] (P67) no menu [Config.] para [ON], o ecra apresenta o ultimo item
seleccionado do menu quando a camara foi desligada.

Exemplo: No menu [Gravar], mude [Modo AF] de [[=]] (focagem de 1 area) para [:&:]
(Detecgéo do rosto)

1 Prima o botdo [MENU/SET].

2 Prima A/V ou rode o disco traseiro para
escolher o item do menu.

 Este passa para a pagina seguinte quando chegar ao
fundo. (Também passa, rodando a alavanca do zoom.)

3 Prima P ou o disco traseiro.

* Dependendo do item do menu, esta configuragédo pode
nao aparecer, ou pode ser apresentada de um modo
diferente.

4 Prima A/V ou rode o disco traseiro para
escolher as configuragoes.

5 Prima [MENU/SET] ou o disco traseiro para
escolher.

B Fechar o menu
Prima [MENU/SET] ou prima o obturador até meio.
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B Passar para outros menus

por ex.: Passar para o menu [Config.] a partir do menu [Gravar]
1 Prima «.

2 Prima ¥ ou rode o disco traseiro para escolher o

icone do menu [Config.] [ #].
o

Be3

3 Prima » ou o disco traseiro.
* Escolha um item do menu a seguir e configure-o.

@Nota = w3

» Existem fungdes que ndo podem ser definidas ou usadas,
dependendo dos modos ou configuragdes do menu a serem
usados na camara, devido as especificagdes.
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Utilizar o menu rapido

Ao usar o menu rapido, pode aceder faciimente a algumas das configuragdes do menu.
* As caracteristicas que podem ser ajustadas usando o Menu Rapido sédo determinadas pelo modo
ou um estilo de apresentagdo em que a camara se encontre.
1 Prima o botao [Q.MENU] quando estiver
a gravar.

2 Prima «/» para escolher o item e, de seguida,
prima o botao [MENU/SET].

G 28 30 ~.0.7

3 Prima «/» para escolher a configuragao e, de
seguida, prima [MENU/SET].

E 28 30 ~.0n

4 Prima [Q.MENU] ou prima o obturador até meio para fechar o menu.

H Usar o menu rapido com o disco traseiro
Também pode definir o menu rapido com o disco traseiro, sem mudar a sua posi¢do ou o
angulo da camara quando usar o visor.

1  Prima [Q.MENU] no modo de gravagao.

2 Rode o disco traseiro para escolher o item, depois prima o disco traseiro. 2rpas®
L,

Copes®

3 Rode o disco traseiro para escolher a definigdo, depois prima o disco MM
traseiro. A

* Saia do menu apds defini-lo.
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Acerca do Menu de Configuragao

« [Aj. relégio], [Econdmico] e [Revisdo auto.] séo itens importantes. Verifique a configuragdo destes
antes de utiliza-los.

» No modo automatico inteligente, s6 pode escolher [A|. relogio], [Fuso horario], [Som]*, [Idioma],
[Demo estabiliz.].
* As definigbes podem ser diferentes de outros Modos de Gravagéo.

[Aj. relégio] —

* Consulte a P27 para detalhes.

Acerte as horas da area do seu pais e destino de viagem.
Pode ver as horas locais nos destinos de viagem e grava-los nas
fotografias que tirar.

Apos seleccionar [Destino] ou [Casa], prima «/» para

seleccionar uma area e prima [MENU/SET] para definir.

« Defina [Casa] mal faga a compra. [Destino] pode ser definido apos definir
[Casa].

> [Destino]: =
Area de destino de viagem

® Hora actual da area de destino
Diferenca horaria da area do seu pais

[Fuso horario]

4 [Casa]:

Area do seu pais

© Horas actuais

© Diferenga horaria de GMT (Meridiano de
Greenwich)

*Prima A se estiver a usar as horas de Verao [€@)]. (a hora avanca 1 hora.) Prima A mais uma vez
para voltar a hora normal.

* Se ndo encontrar o destino de viagem nas areas apresentadas no ecra, escolha-a através da
diferenga horaria do seu pais.
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Pode definir a data de partida e de retorno de viagem, bem como o
nome do destino de viagem.

Pode visualizar o numero de dias que passaram quando reproduzir as
imagens e carimbar nas imagens gravadas com [Imp texto] (P164).

[Ajuste viagem]:

[SET]: As datas de partida e de retorno s&o definidas. Os dias
decorridos (quantos dias depois) de viagem séo gravados.

[OFF]

Data viagem ) . .
[ gem] * A data de viagem é cancelada automaticamente se a data actual for

posterior a data de retorno. Se [Ajuste viagem] for definido para [OFF],
[Localizagao] também é definido para [OFF].

[Localizagao]:
[SET]: O destino de viagem é gravado na altura da gravacéo.
[OFF]

» Para mais detalhes acerca do modo de inserir caracteres, consulte
“Inserir texto” na P132.

* O numero de dias que passaram desde a data de partida pode ser impresso, usando o software
fornecido “PHOTOfunSTUDIO”, existente no CD-ROM (fornecido).

* A data da viagem é calculada utilizando a data existente no relégio e a data da partida que tiver
escolhido. Se configurar a opg¢éo [Fuso horario] para o destino de viagem, a data da viagem é
calculada utilizando a data no acerto do relogio e na configuragao do destino de viagem.

* A configuragao da data de viagem é memorizada, mesmo que a camara seja desligada.

* O numero de dias que passaram desde a data de partida ndo é gravado antes da data de partida.

* [Data viagem] n&o pode ser definido para filmes gravados com [AVCHD].

* [Localizagao] nédo pode ser gravado quando gravar filmes.

« [Data viagem] ndo pode ser definido no modo automatico inteligente. A configuragao de outro modo
de gravacéao sera reflectida.

Isto permite-lhe escolher o bip e 0 som do obturador.
[Volume]: [Vol obturador]:
[€0)] ([Alto]) [221 ([Alto])
[Som] [{D]  ([Baixo]) [221 ([Baixo])
[i] ([IDESLIGADOQ]) [2X] ([DESLIGADQ])
[Tom do som]: [Tom obturador]:
[»el[,el[,®] [.0)[.e).e]
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[Volume] Ajuste o volume do altifalante para qualquer um dos 7 niveis.

* Quando ligar a camara a uma televisao, o volume dos altifalantes da televisdo nao é alterado. Além
disso, quando ligado, ndo sai som dos altifalantes da camara.

Pode registar até 4 definicdes actuais da camara como definigdes
[Mem. conf. pers] personalizadas.

[CIIC2-11C2-2MC2-3]

* Consulte a P127 para detalhes.

A fungéo do botao [AF/AE LOCK] pode ser alternada entre o bloqueio

AF/AE e Fn (fungdo).
[AF/AE LOCK / Fn2]
[AF/AE LOCK]/[Fn2]

[AF/AE LOCK / Fn1]
[AF/AE LOCK]/[Fn1]

» Na altura da compra, vem seleccionado o bloqueio AF/AE.

Alguns menus podem ser nomeados para o botédo da fungdo. Pode
achar conveniente registar um menu que use frequentemente.

[Ajuste botdo Fnl | /n ¢ b otao Fn1)/[Def botdo Fn2]/[Def botdo Fn3]

[Def botao Fn1]/[Def botdao Fn2]

* Consulte a P104 para detalhes.

Passa a funcdo da alavanca lateral para zoom ou ajusta a focagem
quando a unidade for definida para a focagem manual.

[ZOOM]:
Controle o zoom deslizando a alavanca lateral. (P72)
[FOCUS]:

[Alavanca Lateral] Ajusta a focagem quando a unidade estiver definida para a focagem
manual. (P99)

Deslizar a alavanca lateral quando AF estiver bloqueado (quando o
obturador for premido até meio ou AF estiver bloqueado com [Bloq
AF/AE]) ajusta ligeiramente a focagem quando a unidade estiver
definida para a focagem manual.

» A focagem n&o pode ser ligeiramente ajustada com AF bloqueado quando gravar filmes no modo
automatico inteligente.
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A luminosidade, cor ou matiz vermelha ou azul do monitor LCD/visor é
ajustada.

[Luminosid]:

Ajuste a luminosidade.

[Contraste - Saturagao]:

i i Ajuste o contraste ou claridade das cores.
[Monitor]/[Visor]
[Ton. verm.]:

Ajuste a matiz vermelha.
[Ton. azul]:

Ajuste a matiz azul.

1 Seleccione as definigoes premindo A/V, e ajuste com <4/>.
2 Prima o botdao [MENU/SET] para escolher.

* Ajusta o monitor LCD quando este monitor estiver a ser usado, e o visor no caso de uso do mesmo.
* Alguns objectos podem aparecer de modo diferente da realidade no monitor LCD/visor. No entanto,
isso nao afecta as imagens gravadas.

Estas configuragdes de menu facilitam ver o monitor LCD quando
estiver em locais claros.

[AX [Auto LCD ligado]™:

A luminosidade ¢é ajustada automaticamente, dependendo da

luminosidade em redor da camara.

[Modo LCD] X [Ligar LCD]:

O monitor LCD fica mais luminoso e facil de ver, mesmo quando

estiver a tirar fotografias no exterior.

[OFF]

* Pode ser definido apenas quando o modo de gravacao for
escolhido.

* A luminosidade das imagens apresentadas no monitor LCD aumenta, por isso, alguns objectos
podem parecer diferentes do real no monitor LCD. No entanto, isto ndo afecta as imagens
gravadas.

* O monitor LCD volta automaticamente a luminosidade normal apés 30 segundos quando estiver a
gravar no modo de LCD ligado. Prima qualquer bot&o para tornar o monitor LCD luminoso
novamente.

* Quando escolher [Modo LCD], o tempo de utilizag&o é reduzido.

Isto define o estilo de apresentagéao do Visor.

[Apresent EVF] [ Estilo do visor
[0 Estilo do monitor LCD

* Para mais detalhes, consulte a P69.
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Isto define o estilo de apresentagéo do monitor LCD.

[Apresent LCD] [ Estilo do visor
[E0: Estilo do monitor LCD

« Para mais detalhes, consulte a P69.

Isto define o padrdo das guias de alinhamento apresentadas quando
tirar fotografias.

[EE]
[BE]
[Guia de alinh] [EH]: Prima A/V/</» para definir a
posigao e prima [MENU/SET].
Prima [DISP.] para voltar a posi¢cao
predefinida.
[OFF]

* Quando alinhar o objecto nas guias de alinhamento horizontal e vertical ou no cruzamento destas
linhas, podera tirar fotografias com uma composigao bem definida, visualizando o tamanho, a
inclinagdo e o equilibrio do objecto.

* Em [Disparo Panorama] no modo de cenario, a guia de alinhamento ndo é apresentada.
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Isto permite-lhe definir se quer ver ou ndo o histograma.

[ONJ/[OFF]

Um histograma é um grafico que apresenta a
luminosidade ao longo do eixo horizontal (do preto M{i‘mm
i para o branco) e o numero de pixéis a cada nivel da
b BEzETEmE] luminosidade no eixo vertical.

Permite-lhe verificar facilmente a exposi¢cdo de uma ®« +~©
imagem.
® Escura
Optima
© Clara

* Quando a imagem gravada e o histograma nao equivalerem nas seguintes condigoes, o
histograma é apresentado a cor-de-laranja.
—Quando o assistente da exposi¢cdo manual for outro para além de [0] durante a compensacéo da
exposigédo, ou no modo de exposigdo manual
—Quando o flash é activado
—Quando o flash é fechado
* Quando a luminosidade do ecra néo é apresentada correctamente em locais escuros
* Quando a exposigao nao estiver ajustada correctamente
* O histograma no modo de gravagéo é uma aproximagao.
» O histograma de uma imagem pode ser diferente no modo de gravagéo e no modo de reprodugéo.
» O histograma apresentado nesta camara nao esta em concordancia com os histogramas
apresentados no software de edigcdo de imagem nos PCs, etc.
* Os histogramas n&o s&@o apresentados nos seguintes casos:
—Modo automatico inteligente
— Reprodugdo Mdltipla
—Ao gravar filmes
—Zoom de reprodugao
—Quando o mini cabo HDMI estiver ligado
—Procura no Calendario

Pode verificar o angulo de visdo para a gravagao de filmes.
[ONJ/[OFF]

* A apresentagdo da area de gravagao de filmes é apenas uma aproximagao.

* A apresentagéo da area de gravacgao pode desaparecer quando ampliar para Tele, dependendo da
configuragdo do tamanho de imagem.

« Sera fixado em [OFF] no modo Automatico Inteligente.

[Video Area grav.]

-60 -




Basico

Isto alterna o ecra entre o nimero de imagens gravaveis e o tempo de
gravacao disponivel.

[Ver restante]

ol ([Fotos restant.]):
Isto apresenta o niumero de imagens paradas que ainda pode gravar.

8:@ ([Tempo restante]):
Isto apresenta o tempo de gravagéo de filmes disponivel.

[Realce]

Quando a fungéo de revisao automatica estiver activada ou durante a
reproducgéo, aparecem areas saturadas brancas a piscar a preto e
branco.

Isto ndo afecta a imagem gravada.

[ONJ/[OFF]

» Se houver areas saturadas brancas, recomendamos que

compense a exposi¢ao

o histograma e volte a tirar uma fotografia. Isto pode dar

origem a uma melhor q

* Poderado haver areas saturadas brancas se a distancia
entre a camara e o objecto for muito proxima quando tirar

fotografias com o flash.

para negativo (P79), consultando

ualidade de imagem.

« O realce nao funciona durante a reprodugao mdltipla,
busca do calendario, zoom de reprodugao ou reprodugao

de filme.

Escolha se quer ver ou ndo o medidor da exposig¢ao.

[Med.expos.]

[ONJ/[OFF]

* Escolha [ON] para ver o [Med.expos.] quando corrigir a exposicao,

efectuar uma alternanci
velocidade do obturado

a do programa, definir a abertura e definir a
r.

* As areas inadequadas do alcance sdo apresentadas a vermelho.
* Quando [Med.expos.] ndo for apresentado, passe a informagéo da visualizagéo para o ecra,

premindo [DISP.]. (P69)

* O [Med.expos.] desaparece ap6s cerca de 4 segundos, se ndo efectuar qualquer operagao.
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[Retornar lente]

Esta unidade memoriza uma posigéo do zoom e uma posi¢cdo MF
(focagem manual) quando é desligada.

[Retornar zoom]:

Quando liga esta unidade, as posi¢cdes do zoom quando desligou a
unidade sao restauradas automaticamente.

[ON]/[OFF]

[Retornar MF]:

Ira memorizar a definigdo da posigdo MF com a focagem manual. Ira
continuar a posicdo da focagem manual memorizada quando voltar a
gravagao com focagem manual.

[ONJ/[OFF]

* A posigao MF sera memorizada nos seguintes casos:

—Desligando a camara

—Quando mudar para um tipo de focagem sem ser a focagem manual
— Quando estiver no modo de reprodugéo

* A posigao do zoom sera definida completamente para Grande angular quando [Retornar zoom]
estiver definido para [OFF].

* Quando [Retornar MF] estiver definido para [OFF], a posicao MF sera a distancia focada na altura
da gravagéo na focagem manual.

» Dependendo das condigbes de gravacao, as posicdes MF memorizadas e as posi¢cdes MF
continuadas podem ser diferentes.

[Assist. MF]

Na focagem manual, é apresentado o ecra para facilitar a focagem do
objecto.

[ON]:
O centro do ecra é ampliado por cima de todo o ecra.

[OFF]

» Consulte a P100 para detalhes.
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Pode conservar a energia da bateria, configurando estes menus.
Além disso, desliga o monitor LCD automaticamente quando nao for
usado, para prevenir que a bateria se descarregue.

[Modo sleep]:

A camara desliga-se automaticamente se nao for utilizada durante o
tempo seleccionado na configuracgao.
[10MIN.J/[SMIN.J/[2MIN.}J/[1MIN.]/[OFF]

[Econ6mico] [LCD auto desl]:

O monitor LCD desliga-se automaticamente se a cadmara néo for
utilizada durante o tempo seleccionado na configuragdo.
[30SEC.}/[15SEC.J/[OFF]

[Modo Live View]:

Define o monitor LCD de modo a que a visualizagdo consuma pouca
energia.

[NORMALYJ/[ECO]

* Prima o obturador até meio, ou desligue a camara e volte a liga-la para cancelar [Modo sleep].
* [Modo sleep] é definido para [SMIN.] no modo automatico inteligente.
*» Prima qualquer bot&o para voltar a ligar o monitor LCD.
* [Modo sleep] ndo funciona nos seguintes casos:
—Quando utilizar o adaptador AC
—Quando fizer a ligagdo a um PC ou impressora
—Quando gravar ou reproduzir filmes
—Durante uma apresentagao de diapositivos
—[Demo auto]
* [LCD auto desl] nao funciona nos seguintes casos:
—Quando utilizar o adaptador AC
—Quando fizer a ligagdo a um PC ou impressora
—Modo automatico inteligente
—Enquanto o temporizador automatico estiver a funcionar
—Quando gravar ou reproduzir filmes
—Durante uma apresentagao de diapositivos
—Enquanto o ecra do menu for apresentado
—[Demo auto]
* [Modo sleep] é fixado em [2MIN.] quando [LCD auto desl] é definido para [15SEC.] ou [30SEC.].
* Quando [Modo Live View] é definido para [ECO], a qualidade de imagem do ecra de gravagéo pode
ser pior do que quando definido para [NORMAL], mas isto ndo afecta a imagem gravada.
* Quando [Modo Live View] for definido para [NORMAL], o tempo de utilizag&o é reduzido.

Se escolheu o visor no modo de gravacgéo, o ecra passa
automaticamente para o monitor LCD quando estiver a reproduzir

[Reprod no lcd] imagens.

[ON]
[OFF]
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Escolha o tempo de duracado da apresentagdo da imagem apos ser
tirada a fotografia.

[HOLD]: As imagens sdo apresentadas até que um dos botdes seja
[Revisdo auto.] premido.

[2 SEC]
[1 SEC]
[OFF]

* [Revisdo auto.] é activado, ndo importa a sua definigdo, nos seguintes casos.
—Quando usar o enquadramento automatico
—Durante o modo de arrebentamento

* A funcéo de revisdo automatica é fixada em [2 SEC.] nos seguintes casos.
—Modo automatico inteligente

* [Revisdo auto.] ndo funciona no modo de gravagéao de filmes.

[Reiniciar n°] Reinicie o numero do ficheiro da gravagéo seguinte para 0001.

* O numero da pasta é actualizado e o numero do ficheiro comegca a partir de 0001.

* Pode escolher um numero de pasta entre 100 e 999.
Quando o numero da pasta alcangar 999, nao podera ser reiniciado. Recomendamos formatar o
cartdo (P68) apds guardar os dados num PC ou noutro local.

« Para reiniciar o nimero da pasta em 100, formate primeiro a meméria incorporada ou o cartéo e, de
seguida, utilize esta fungao para reiniciar o nimero do ficheiro.
Aparecera um ecra de reiniciar para o numero da pasta. Escolha a opgao [Sim] para reiniciar o
numero da pasta.
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As configuragdes do menu [Gravar] ou [Config.] voltam a sua

[Reiniciar] . e
configuragdo inicial.

* Quando seleccionar a configuragdo [Reiniciar] durante a gravagédo, a operacéo que reinicia a lente
também é efectuada em simultaneo. Ira ouvir o som da lente a funcionar, mas isto € normal e néo
significa que haja um mau funcionamento.

* Quando as configuragdes do modo de gravagao sdo reiniciadas, os dados registados com [Detec.
face] também s&o reiniciados.

* O numero da pasta e o acerto do relégio ndo muda.

* Quando as configuragdes do menu [Config.] forem reiniciadas, as seguintes configuragdes também
s&o reiniciadas.

—As configuragdes de aniversario e do nome para [Bebé1]/[Bebé2] e [Animais] no modo de cenario.
— A configuragado de [Data viagem]. (data de partida, data de retorno, local)

— Configuracéo de [Fuso horario].

— A configuragdo de [Mem. conf. pers].

—Posigdo memorizada em [Retornar lente]/[Voltar menul].

Escolha o sistema de comunicacédo USB antes ou depois de ligar a
camara ao seu PC ou impressora com o cabo de ligagdo USB
(fornecido).

&, [Escolher ao conectar]:

Escolha, ou a opgéo [PC], ou [PictBridge(PTP)], se ligou a camara a
[Modo USB] um PC ou a uma impressora que suporte PictBridge.

&= [PictBridge(PTP)]:

Escolha esta opgédo apds ou antes de ligar a unidade a uma
impressora que suporte PictBridge.

= [PC]:

Escolha esta opgédo apds ou antes de ligar a unidade a um PC.
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[Saida]

Isto define o modo como a unidade é ligada a uma televiséo, etc.

[Formato TV]:
Defina para corresponder ao tipo de televisao.

[16:9]:

Quando ligar a uma televisao de formato 16:9.

[4:3]:

Quando ligar a uma televisao de formato 4:3.
« Isto funciona quando o cabo AV (opcional) for ligado.

[VIERA link]

Faca a configuragdo, de modo a que esta unidade possa ser
controlada com o comando a distancia do VIERA, acoplando
automaticamente esta unidade a equipamento compativel com VIERA
Link, usando o mini cabo HDMI (opcional).

[ON]: O funcionamento do controle remoto do equipamento
VIERA Link compativel esta activado. (Impossivel
quaisquer outras operagdes)

O funcionamento do botdo da unidade principal sera
limitado.

[OFF]: A operagéao é efectuada com os botdes nesta unidade.

» Esta n&o funcionara quando o mini cabo HDMI (opcional) estiver ligado
* Consulte P178 para detalhes.

[Reprod. 3D]

Definir o método de saida para imagens 3D.

[[BD]1: Escolha quando ligar a uma televisdo compativel com 3D.

[[2D]1: Escolha quando ligar a uma televisdo que néo seja
compativel com 3D.
Escolha quando quiser ver imagens em 2D (imagem
convencional) numa televisdo compativel com 3D.

« Esta ndo funcionara quando o mini cabo HDMI (opcional) estiver ligado
* Consulte a P180 quanto ao método de reprodugdo de imagens 3D em 3D.
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[Girar tela]

Este modo permite-lhe ver as imagens na vertical, caso estas tenham
sigo gravadas com a camara na vertical.

(L1 ([Ligado)):
Rode as imagens numa TV e no visor LCD para que sejam
apresentadas na vertical.

[CJ1 ([S6 Externo]):
As imagens sao apresentadas na vertical, rodando quando as
reproduzir na TV.

[OFF]

» Consulte a P45 para informacdes acerca de como reproduzir imagens.

» Quando reproduzir imagens num PC, estas ndo podem ser apresentadas na direcgado girada,
excepto se o sistema operativo ou o software forem compativeis com o Exif. Exif € um formato de
ficheiros para imagens paradas, que permite adicionar informacgéo gravada, etc. Foi estabelecida
pela “JEITA (Japan Electronics and Information Technology Industries Association)”.

* Pode néo ser possivel girar imagens que tenham sido gravadas com outro equipamento.

* O ecra nao é rodado durante a reprodugao mudiltipla.

[Menu cenario]

Define o ecra que aparece quando roda o disco do modo para [StN].

[AUTO]: Apresenta o menu do modo de cenario.

[OFF]:  Apresenta o ecra de gravagao do modo de cenario
actualmente escolhido.

[Voltar menu]

A posigao do ultimo menu usado mesmo se camara for desligada.

[ONJ/[OFF]

[Mostrar versao]

« E possivel verificar qual a versdo do software existente na camara.
* Prima [MENU/SET] no ecra de apresentagéo da versao para visualizar a informagéo acerca do

software na unidade.
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[Formatar]

A memoria incorporada ou cartéo é formatado. A formatagéo apaga
irremediavelmente todos os dados, por isso verifique com atencao os
dados antes de proceder a formatagao.

» Utilize uma bateria com energia suficiente, ou o adaptador AC (opcional) quando proceder a
formatagdo. Durante a formatagéo, ndo desligue a camara.

« Se tiver inserido um cartdo, s6 o cartdo é que sera formatado. Para formatar a memdria
incorporada, retire o cartéo.

* Se o cartdo foi formatado num PC ou noutro equipamento, formate-o novamente na camara.

* Pode demorar mais tempo a formatar a memoria incorporada do que o cartdo.

» Se nado conseguir formatar, contacte o fornecedor ou o seu Centro de Reparagdes mais préoximo.

[Idioma]

Escolha a lingua apresentada no ecra.

* Se escolher uma lingua diferente por engano, escolha a opgdo [(3] dos icones do menu, para
escolher a lingua desejada.

[Modo demo]

Apresenta a quantidade de instabilidade detectada pela camara.
([Demo estabiliz.])

As caracteristicas da camara sao apresentadas como uma
apresentacao de diapositivos. ([Demo auto])

[Demo estabiliz.]
(® Quantidade de instabilidade
Quantidade de instabilidade ap6s a correcgéo

[Demo auto]:
[ONJ/[OFF]

* A fungéo estabilizadora alterna entre ON (ligado) e OFF (desligado) sempre que premir [MENU/
SET] durante [Demo estabiliz.].

* [Demo estabiliz.] € uma aproximagao.

» [Demo auto] ndo é apresentado na televisao.

* Prima [MENU/SET] para fechar [Demo auto].
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Acerca do Monitor LCD/Visor

Prima o botao [DISP.] para alterar.

* Quando o ecra do menu aparece, o botédo [DISP.] ndo é
activado. Durante o zoom de reprodugéo, enquanto estiver a
reproduzir filmes e durante uma demonstragéo de diapositivos,
s6 pode escolher ) ou @.

* Pode seleccionar entre [[[]] (estilo de monitor LCD) e [[]]
(estilo do visor) para cada ecra de visualizagdo do monitor LCD e visor usando [Apresent LCD] e
[Apresent EVF] no menu [Config.].

No modo de gravagao
[ZZ]] (estilo do monitor LCD)
® Apresentagdo normal Sem apresentagao

5. @ BB (2] sk ars[5] L

)
*

[Z]1 (estilo do visor)
© Apresentagdo normal © Apresentagdo normal

5. @ BB [ sk ars[5] @

*

* Pode alternar entre o tempo de gravagao disponivel e o nimero de imagens gravaveis,
escolhendo [Ver restante] no menu [Config.].
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No modo de reproducao

® Apresentagdo normal ® Apresentagdo com a © Sem apresentagéo™?
informacgao da
gravagao*'

@ ® ue

1057 £28 30
10:00 DEZ. 1.2012 10:00 DEZ. 1.2012
2 Retocar 2 Retocar

*1 Se [Histograma] no menu [Config.] estiver definido para [ON], sera apresentado o histograma.
*2 O nome da pessoa registada em [Detec. face] é apresentado quando premir [DISP.].
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Tirar Fotografias com o Zoom
Modos aplicaveis: @(P)(A (S (M]Ls) v SN

Usar o Zoom Optico/Usar o Zoom Optico Extra (EZ)/Usar o Zoom

Inteligente/Usar o Zoom Digital

Pode ampliar para fazer com que pessoas e objectos aparegam mais proximos, ou afastar,
para gravar paisagens num angulo panoramico.

O zoom optico extra funciona, excepto quando escolher o maximo de pixéis gravaveis. Esta
fungéo permite-lhe tirar uma fotografia com um aumento adicional, sem deteriorar a qualidade
de imagem.

Para fazer os objectos aparecerem mais longe use (Grande angular)

)

Rode a alavanca do zoom para Wide (Grande angular).

2
pA

Para aproximar os objectos use (Tele)

Rode a alavanca do zoom para Tele.

©

&
o

H Alterar a velocidade do zoom

A velocidade do zoom fica mais lenta quando o ®
angulo de rotagado € pequeno e a velocidade do

zoom fica mais rapida quando o &ngulo de rotagéo é

maior.

® Rapido

Lento

B Guardar a posi¢ao do zoom (continuagédo do zoom)
* Consulte a P62 para detalhes.
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DMC-FZ200

H Controle o zoom com a alavanca lateral

Usar a alavanca lateral para controlar o zoom quando tirar
fotografias com o visor é Util parra reduzir a oscilagéo, pois a
camara pode ser mantida estavel.

Usar a alavanca lateral também aumenta as técnicas usadas

para tirar fotografias.

* Quando controlar o zoom com a alavanca lateral, defina [Alavanca
Lateral] no menu [Config.] para [ZOOM]. (P57)

* Pode utilizar o zoom a 2 velocidades. A velocidade do zoom fica
mais lenta quando a distancia deslizante é pequena e a velocidade
do zoom fica mais rapida quando a distancia deslizante é maior.

*Nao pode usar a alavanca do zoom e a alavanca lateral em
simultaneo.

Para aproximar os objectos use (Tele)
Faca deslizar a alavanca lateral para Tele.

Para fazer os objectos aparecerem mais longe use (Grande angular)
Faga deslizar a alavanca lateral para Grande Angular.
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H Tipos de zooms

Caracteristica Zoom Optico Zoom optico extra (EZ)
Ampliagéo 24 46,9x*"
maxima 54"
Quahdade de Sem deterioragdo Sem deterioracédo
imagem
Condigdes Nenhuma [Tamar.1ho foto] com [#4 (P135) é

seleccionado.

*1 Isto inclui a ampliagdo do zoom 6ptico. Os niveis de ampliagéo diferem, dependendo da definigao
de [Tamanho foto].

As fungdes do zoom apresentadas abaixo também podem ser usadas para aumentar ainda
mais a ampliagdo do zoom.

Caracteristica Zoom Inteligente 2 Zoom digital
An’1pll|ag:ao 2% 43
maxima
Qualidade de e . L Quanto maior for o nivel de ampliagéo,
) Ampliar limitando a deterioracéo ) X . ~
imagem maior sera a deterioragéo.
Condigdes [Resol intelig.] (P142) no menu [Zoom digital] (P142) no menu [Gravar]

[Gravar] esta definido para [i.ZOOM]. |esta definido para [ON].

*2 Isto funciona automaticamente no modo automatico inteligente.
*3 Esta é a ampliagcdo 2X quando [Resol intelig.] no menu [Gravar] estiver definido para [i.ZOOM].

W Exibigcado do Ecra
Exemplo do ecrad quando o zoom 6ptico extra (EZ), zoom inteligente e zoom digital sdo usados
juntos.

® Indicagédo do zoom dptico extra

®
Alcance do zoom 6ptico ® © © ®

®
© Alcance do zoom inteligente Emm'? ‘il m

® Alcance do zoom digital
® Ampliagdo do zoom

* Quando usar a fungao do zoom, aparece um alcance estimado da focagem, juntamente com
a barra de apresentagao do zoom. (Exemplo: 0.3 m—x)
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@ Nota

* A ampliagéo indicada do zoom & uma aproximag&o.

+“EZ” é uma abreviatura de “Extra Optical Zoom” (Zoom Optico Extra). Pode tirar fotografias mais
ampliadas com o zoom 6ptico.

« O cilindro da lente estende-se ou retrai-se, de acordo com a posigdo do zoom. Tenha cuidado para
néo interromper o movimento do cilindro da lente enquanto a alavanca do zoom for rodada.

* Quando rodar a alavanca do zoom, podera ouvir algum som proveniente da camara, ou a camara
pode vibrar. Isto ndo € um mau funcionamento.

» Quando utilizar o zoom digital, recomendamos a utilizagdo de um tripé e do temporizador
automatico (P84) para tirar fotografias.

» N&o pode usar o Zoom 6ptico extra nos seguintes casos.
—[Red.mov.desfoc.] (Modo automatico inteligente)
—Quando o modo de arrebentamento for definido para [ ].
— [Efeito brinquedo] (Modo de controle criativo)
— [Disparo Panorama)/[HDR]/[Alta sensibil.]/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)
—Ao gravar filmes

—Quando o modo de arrebentamento for definido para [&)] ou [Ey].
— Quando [Qualidade] estiver definida para [RAWz2z], [RAW.2.] ou [RAW]

DMC-FZ60

—Modo de zoom macro

* O Zoom Inteligente ndo pode ser usado nos seguintes casos:
—[Red.mov.desfoc.] (Modo automatico inteligente)
—Quando o modo de arrebentamento for definido para [E;].
— [Efeito brinquedo] (Modo de controle criativo)
— [Disparo Panorama)/[Foto noturna man.)/[HDR]/[Alta sensibil.]/[[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

DMC-FZ200

—Quando o modo de arrebentamento for definido para [&;] ou [Ey].

DMC-FZ60

—Modo de zoom macro

* [Zoom digital] ndo pode ser usado nos seguintes casos:
—Modo automatico inteligente
—Quando o modo de arrebentamento for definido para [E;].
— [Efeito brinquedo]/[Efeito miniat.] (Modo de controle criativo)
— [Disparo Panorama)/[Foto noturna man.)/[HDR]/[Alta sensibil.]/[[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

DMC-FZ200

—Quando o modo de arrebentamento for definido para [E&)] ou [y ].
— [Filme alta veloc.] (Modo de filme criativo)
— Quando [Qualidade] estiver definida para [RAW=Ez], [RAW.z.] ou [RAW]
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Tirar fotografias com o flash

Modos aplicaveis: f(P)(A (S (M) ' (c1[c2)scN
W Para abrir/fechar o flash

DMC-FZ200 DMC-FZ60

&=

$OPEN

® Para abrir o flash ® Para abrir o flash

Faga deslizar a alavanca de abertura do Prima o botao de abertura do flash.
flash. Para fechar o flash

Para fechar o flash Prima o flash até ouvir um clique.
Prima o topo da cobertura do flash até

ouvir um clique.

@ Nota

« Certifique-se que fecha o flash quando nao o utilizar.

* A configuracdo do flash é fixada em [@] enquanto o flash estiver fechado.

* Tenha cuidado para nao apanhar o dedo quando fechar o flash.

« Certifique-se de que mantém o flash limpo, sem pé, e evite a exposigdo a algo colante. Isso pode
fazer com que o flash fique colado e n&o abra.

* Nao pode fechar o flash premindo o microfone ou algo em redor. Forgar o encerramento do flash

pode danificar a camara.
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Como mudar para o ajuste do flash adequado

Gravagao

Ajuste o flash para equivaler a gravagao.
* Abra o flash.

1 Escolha a opgéo [Flash] no menu [Gravar]. (P52)

2 Prima A/V para escolher um modo e, de seguida, prima [MENU/SET].

» Saia do menu apés defini-lo.

Definicoes Descrigao das configuragées
SA ([Automatico]) |O flash é activado automaticamente quando as condigbes de
iGA (liAuto])*! gravacéo assim o exigem.
O flash é activado automaticamente quando as condigdes de
gravagao assim o exigem.
E activado uma vez antes de ser feita a gravagéo, para reduzir o
Ao ([Aut/olh. fendmeno dos olhos vermelhos (os olhos do objecto aparecem a
verm])*? vermelho na imagem) e é activado novamente quando é feita a
gravagao.
* Utilize esta opgao quando tirar fotografias a pessoas em
baixas condi¢ées de iluminagao.
O flash é sempre activado, ndo importa quais as condi¢des de
([Flash gravagao.
¢ forgado]) * Utilize esta opgao quando o seu objecto estiver iluminado por
tras, ou se estiver sob uma luz fluorescente.
Quando tirar uma fotografia com uma paisagem de fundo escura,
esta caracteristica diminuira a velocidade do obturador quando o
50 ([Sinc lent/olh |flash for activado, de modo a que a paisagem de fundo fique clara.
verm])*? Simultaneamente, isso reduz o fenémeno dos olhos vermelhos.
« Utilize esta op¢ao quando tirar fotografias de pessoas a frente
de um fundo escuro.
O flash néo é activado em qualquer condigdo de gravacéo.
* Este item nao é apresentado no menu. Para definir a camara
([Flash
® desligado]) pa.r’fl [®], feche~o flash. . ) .
« Utilize esta opgao quando tirar fotografias em locais onde a
utilizacao do flash ndo seja permitida.

*1 Isto s6 pode ser definido quando escolher o Modo Automatico Inteligente. O icone muda,
dependendo do tipo de objecto e luminosidade. (P39)
*2 O flash é activado 2 vezes. O objecto ndao se devera mexer até que o segundo flash

seja activado.

O intervalo do flash depende da luminosidade do objecto.
[Rem olh. ver] (P145) no menu [Gravar] esta definido para [ON], [ /] aparece no

icone do flash.
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B Ajustes do flash disponiveis no modo de gravacao
Os ajustes do flash disponiveis dependerdo do modo de gravagéao.

(O: Disponivel, —: Né&o disponivel, @: Configuragéo inicial do modo de cenario)
A o ¢ 5@ )
AN o — — — ©)
P/A @) O @) O @)
S/M ©) O ©) — @)
B/ /ENER @) ° @) — ©)
2 a0 ol 2l = fe—=d ™ fi 3D — — — — ®
ol A YOl SR U£A] ® — @) — O
o] — — — ° o

* [i4A] é apresentado.

* A configuracgao do flash pode mudar, caso o modo de gravagao seja alterado. Escolha novamente a
configuragado do flash, se necessario.

* A configuragao do flash € memorizada, mesmo que a camara seja desligada. No entanto, a
configuragao do flash do modo de cenario é reiniciada para a configuragao inicial quando o modo de
cenario for alterado.

* O flash néo é activado quando estiver a gravar filmes.
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H Alcance disponivel do flash

» O alcance disponivel do flash é uma aproximacé&o.

Grande angular

Tele

[AUTO] em
[Sensibilidade]

30cma 13,5 m*’

DMC-FZ60

1,0ma13,5m*

1,0ma7,3m*

*1 Quando [Limite ISO] (P138) estiver definido para [AUTO].

H Velocidade do obturador para cada configuragao do flash

Configuragao do

Velocidade do obturador

Configuragao do

Velocidade do obturador

flash (Seg.) flash (Seg.)
A
Ao 1/60*2 a 1/4000 8o 122 1/4000
¥ 1/60*? a 1/2000 & 122 1/2000

*2 Quando [Sensibilidade] for definido para [AUTQ]. A velocidade do obturador pode variar,
dependendo da definicdo de [Limite ISO].
» No modo automatico inteligente, a velocidade do obturador muda, dependendo da cena

identificada.

* No Modo de Cenario, as velocidades do obturador diferem das descritas acima.

@ Nota

* Quando gravar com o flash, pode ocorrer saturagdo branca se o objecto estiver muito perto. Se
[Realce] do menu [Config.] estiver definido para [ON], as regides da saturagdo branca piscam a
branco e preto quando reproduzir ou usar a revisdo automatica. Neste caso, recomendamos que
ajuste [Ajuste flash] (P145) na direcgdo menos e grave novamente as imagens.

» Nao aproxime demasiado o flash dos objectos nem o feche enquanto este estiver activado. Os
objectos podem ficar descoloridos devido ao aquecimento ou a luminosidade.

* Nao feche o flash mal este seja activado, antes de tirar fotografias, devido ao AUTOMATICO/
Redugao do olho vermelho, etc. Isso causa um mau funcionamento.

» Gravar um objecto demasiado perto ou sem flash suficiente ndo fornece o nivel adequado de
exposicdo e pode dar origem a uma imagem muito clara ou muito escura.

* Quando o flash estiver sendo carregado, a icone do flash pisca na cor vermelha, e ndo sera
possivel tirar fotos ainda que o botdo seja completamente premido.

» Se gravar um objecto sem flash suficiente, o balango de brancos pode nao ser ajustado

correctamente.

« O efeito do flash pode n&o ser suficiente quando a velocidade do obturador for rapida.

* Pode levar algum tempo a carregar o flash se continuar a tirar fotografias. Tire a fotografia apds a
indicagédo de acesso desaparecer.

» O efeito da redugéo do olho vermelho difere de pessoa para pessoa. Se o objecto estiver afastado
da camara, ou se nao estiver a olhar para o flash, o efeito também podera nédo ser evidente.

* O flash é fixado em [@)] quando [Converséo] (P145) estiver definido para [[z] ou [(z]-
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Compensacgéao da Exposicao

Modos aplicaveis:  [PJ(A(S = [s(c1(c2)scN
Use esta fungéo quando ndo puder atingir a exposigéo apropriada devido a diferenca de
luminosidade entre o objecto e o fundo.

1 Prima o disco traseiro para definir a I I "*“
compensacio da exposi¢do para um estado R
seleccionado. ®

® Valor da compensagéo exposicdo

2 Rode o disco traseiro para compensar a es ) G
exposigao. . P ~

Medidor da exposigao

Sem e_xr_:osu;.ao E)fposto da Muito exposto
suficiente maneira adequada

Compense a exposi¢ao para o Compense a exposi¢ao para o
positivo. negativo.

@ Nota

« Defina o valor para [0] quando ndo compensar a exposigao.
» O valor de exposicédo escolhido € memorizado, mesmo que a camara seja desligada.
» O alcance da compensagao da exposic¢do sera limitado, dependendo da luminosidade do objecto.
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Tirar fotografias com o modo de arrebentamento

Modos aplicaveis: @(P)(A (S (M) (c1)c2)seN(
As fotografias séo tiradas continuamente enquanto o obturador for premido.

Pode escolher a velocidade de arrebentamento para ir de encontro as condi¢des de gravagao
ou objectos.

1 Premir [[y].

2 Prima «/» para escolher a velocidade de
arrebentamento e, de seguida, prima [MENU/SET].

* A descrigéo das condigdes de gravagdo adequadas para cada
velocidade de arrebentamento é apresentada premindo [DISP.].
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Velocidade de Maximo de
arrebentamento e imagens
. Caracteristicas L.
(imagens/ gravaveis
segundo) (imagens)
. » Quando [Z] ou [Ey] for escolhido, a focagem é fixada na
&/E 2 primeira imagem.
* Quando [Z4] ou [EAf] for escolhido, a focagem é fixada 100"
para cada imagem.
TElY 5,5 |+ A exposicéo e o balango de brancos s&o ajustados para
cada imagem.
» A focagem, exposigao e balango de brancos séo fixados -
12 na primeira imagem. 12
s » A focagem, exposigao e balango de brancos séo fixados
40 na primeira imagem. 40
* As fotos tiradas com o modo de arrebentamento serao
gravadas num unico grupo de imagens de arrebentamento.
&y, 60 |0 alcance que pode ser gravado fica mais pequeno 60
quando definido para [Eg;].
» S&o tiradas imagens paradas continuamente sem flash.
G, 4 _ « As definicdes da focagem, exposicéo, velocidade do 5
= obturador, sensibilidade ISO e saida do flash sao fixados
para as configuragdes para a primeira imagem.

*1 O numero de imagens gravadas com arrebentamento € limitado pelas condi¢des de se tirar a
fotografia e o tipo e/ou estado do cartdo utilizado.

*2 Se [Qualidade] estiver definido para [RAW=Ez], [RAW.:.] ou [RAW ], 0 nimero maximo de imagens
gravaveis é 11.

*x3 Este item n&o pode ser definido no modo automatico inteligente.

*4 Esta opgao esta disponivel apenas no Modo AE do programa, modo AE com prioridade na

abertura ou modo AE com prioridade no obturador.
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Velocidade de Maximo de
arrebentamento e imagens
. Caracteristicas L.
(imagens/ gravaveis
segundo) (imagens)
. » Quando [Z] ou [&] for escolhido, a focagem é fixada na
&/E 2 primeira imagem.
* Quando [Z4] ou [EAf] for escolhido, a focagem é fixada 100"
para cada imagem.
=y /=hF 5 * A exposigéo e o balango de brancos séo ajustados para
cada imagem.
» A focagem, exposigao e balango de brancos séo fixados
10 na primeira imagem. 3
» S&o tiradas imagens paradas continuamente sem flash.
[, 2 _ » As definigdes da focagem, exposicéo, velocidade do 5
= obturador, sensibilidade ISO e saida do flash sao fixados
para as configuragdes para a primeira imagem.

*1 O numero de imagens gravadas com arrebentamento € limitado pelas condi¢des de se tirar a
fotografia e o tipo e/ou estado do cartdo utilizado.
*2 Esta opgao esta disponivel apenas no Modo AE do programa, modo AE com prioridade na
abertura ou modo AE com prioridade no obturador.
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@ Nota

» Quando escolher [&)], [Ey] ou [E]y], a definicdo do tamanho de imagem torna-se a apresentada
abaixo.

Formato @] (DMCFZ200) [Dy] (2]
[4:3] [5M], [3M], [2M], [0.3M] [2.5M], [0.3M] [3M]
[3:2] [4.5M], [2.5M], [0.3M] [3M], [0.3M] [2.5M]
[16:9] [3.5M], [2M], [0.2M] [3.5M], [0.2M] [2M]
[1:1] [3.5M], [2.5M], [0.2M] [2M], [0.2M] [2.5M]

» Quando utilizar o temporizador automatico, o nimero de imagens gravaveis no modo de
arrebentamento é fixado em 3. (5 imagens em [Cy])

* A velocidade de arrebentamento (imagens/segundo) pode ficar mais lenta, dependendo do
ambiente de gravagdo, como locais escuros, ou se a sensibilidade ISO for elevada etc.

* O modo de arrebentamento ndo é cancelado quando a camara é desligada.

* A configuragao do flash é fixada em [@®)] (excepto para [(d]).

» O Modo de Arrebentamento ndo pode ser usado nos seguintes casos:

—Quando o temporizador automatico for definido para [10 seg/3 fotos]
— [Efeito brinquedo]/[Efeito miniat.]/[Focagem Suave]/[Filtro Estrela] (Modo de controle criativo)
— [Disparo Panorama)/[Foto noturna man.]/[HDR]/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

* Nao pode usar o zoom quando gravar imagens de arrebentamento.

» Dependendo das condigdes de funcionamento, pode levar algum tempo para tirar a fotografia
seguinte, se voltar a tirar uma fotografia.

*Pode levar algum tempo a guardar as fotografias tiradas no modo de arrebentamento no
cartdo. Se tirar fotografias continuamente enquanto guarda, o niimero maximo de imagens
gravaveis diminui. Para um disparo continuo, recomendamos a utilizacdo de um cartao de
memodria de alta velocidade.

*Quando escolher [@y], [EZy] ou [E]y], s6 pode definir [Qualidade] para [zf2] OU [aga].

* A gravacéo é efectuada com o obturador electrénico quando [ ] ou [EDy ] for seleccionado, para
que a imagem gravada possa aparecer deformada.

*Quando usar o bloqueio AF, a camara n&o ajusta a focagem de cada imagem, mesmo quando usar
a definigao [Z|] ou [EA].

* Quando escolher [Zi] ou [EZ}], a previsdo de focagem sera efectuada num alcance possivel, para
dar prioridade a velocidade de arrebentamento. Assim, se tentar tirar uma fotografia de um objecto
a mover-se rapidamente, podera ter problemas em focar, ou podera levar o seu tempo a focar.

* Quando escolher [@y], [ ] ou [Ey], a gravagao pode ficar mais clara ou mais escura a partir da
segunda imagem, dependendo das alteragdes na luminosidade do objecto.

* Quando usar o bloqueio AF, a camara no ajusta a focagem de cada imagem, mesmo quando usar
a definigdo [ZA"] ou [EAf].

* Quando escolher [Zff] ou [EAf], a previsdo de focagem sera efectuada num alcance possivel para
dar prioridade a velocidade de arrebentamento. Assim, se tentar tirar uma fotografia de um objecto
a mover-se rapidamente, podera ter problemas em focar, ou podera levar o seu tempo a focar.

* Quando escolher [y ], a gravagdo pode ficar mais clara ou mais escura a partir da segunda
imagem, dependendo das alteragdes na luminosidade do objecto.
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Tirar Fotografias com o Temporizador Automatico

Modos aplicaveis: f3(P)J(A (S (M) ' (c1c2)stNi>

1 Prima ¥ [O].

2 Prima A/V para escolher o item e, de seguida, prima o botdao [MENU/

SET].
Item Descricao das configuragoes
[10 segundos] A fotografia é tirada passados 10 segundos.
[10 seg/3 fotos] Apos 10 segundos, a camara tira 3 fotografias a intervalos de

cerca de 2 segundos.

A fotografia é tirada passados 2 segundos.

* Quando utilizar um tripé, etc., esta definicdo € um modo
conveniente de evitar instabilidades causadas devido ao premir
do obturador.

[2 segundos]

[Desligado] —

3 Prima o obturador até meio para focar e, de
seguida, prima por completo o obturador para
tirar uma fotografia.

« O indicador do temporizador automatico (® pisca e o

obturador é activado apdés 10 segundos (ou 2 segundos).
* Quando escolher [10 seg/3 fotos], o indicador do

temporizador automatico comega a piscar novamente f

apos tirar a primeira e a segunda fotografia e o obturador é
activado 2 segundos apds piscar. {ﬁ ﬁ
/—\
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@ Nota

» Quando premir por completo o obturador, o objecto é focado automaticamente antes de gravar. Em
locais escuros, o indicador do temporizador automatico comega a piscar e, de seguida, podera ligar
de maneira brilhante, funcionando como uma lampada auxiliar AF para permitir a cdmara focar o
objecto.

* Recomendamos a utilizagdo de um tripé quando gravar com o temporizador automatico.

» Dependendo das condigbes de gravacao, o intervalo de gravagéo pode ficar maior do que
2 segundos quando escolher a opgéo [10 seg/3 fotos].

*Nao é possivel escolher [10 seg/3 fotos] nos seguintes casos:

—Modo automatico inteligente

—Quando usar o enquadramento automatico

—Quando usar o enquadramento do balanco de brancos
—Durante o modo de arrebentamento

— [Disparo Panorama] (Modo de cenario)

* A configuragao do temporizador automatico nao pode ser efectuada nas seguintes condigdes.
—[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

—Ao gravar filmes
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Configuracao da sensibilidade da Luz

Modos aplicaveis:  [PJ(A (S (M]i(c1c2

Isto permite a sensibilidade a luz (Sensibilidade ISO) a ser configurada. Configurando com
uma figura maior habilita imagens a serem fotografadas até em locais escuros sem que as
imagens saiam escuras.

1 Prima A [ISO].

2 Prima A/V para escolher a sensibilidade ISO e, de
seguida, prima [MENU/SET]. Hw‘:; i-';sgo

“S00 200

Definigoes Descrigéo das configuragées
AUTO A sensibilidade ISO é automaticametne ajustada de acordo com
a luminosidade.
*+ Maximo [1600]*"'
A sensibilidade ISO ¢ ajustada de acordo com o movimento do
sujeito e a luminosidade.
* Maximo [1600]*"

1800/1 600/3200/ A sensibilidade ISO é fixada com diversas configuragées.
* Quando [Increm. ISO] no menu [Gravar] (P138) estiver definido

H6400"2 . L
Z::Jr:ifos\;hrzzrﬁzr:: da sensibilidade ISO que podem ser
100/200/400/800/1600/3200 ’

fiso

[100] [3200]/[6400] 2
Local de gravagao Quando houver luz .
. Quando estiver escuro
(recomendado) (no exterior)
Velocidade do obturador Lento Rapido
Interferéncia Menor Maior
Oscilagdes do objecto Maior Menor

*1 Quando [Limite ISO] do menu [Gravar] (P138) estiver definido para algo sem ser [AUTO], é
definido automaticamente dentro do valor definido em [Limite ISO].

*2 Apenas disponivel quando escolher [ISO Estendido] (P138).
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M Acerca do [fso] (Controle sensibilidade I1SO inteligente)

A camara detecta o movimento do objecto e define automaticamente a sensibilidade 1ISO

6ptima e a velocidade do obturador para serem adequadas ao movimento do objecto e

luminosidade do cenario, para minimizar a oscilagéo do objecto.

* A velocidade do obturador ndo é fixada quando o obturador for premido até meio. Vai mudando
continuamente para se adequar ao movimento do objecto, até que o obturador seja premido por
completo.

@ Nota

» Para o alcance da focagem do flash quando escolher [AUTO], consulte a P78.

* A configuragao é fixada em [AUTO] nos seguintes casos.
—Modo de controle criativo

* A configuragéo é fixada no [fJiso] nos seguintes casos.
— [Esporte]/[Bebé1]/[Bebé2]/[Animais] (Modo de cenario)

* Nao pode seleccionar [[iS0] no modo AE com prioridade no obturador.

* N&o pode seleccionar [AUTO] ou [[1S0] no modo de exposigdo manual.

» Os itens configurados abaixo podem ser seleccionados no Modo de Filmes Criativos.
[AUTO]/[100]/[200]/[400]/[800]/[1600]/[3200]/[6400]

* A velocidade do obturador é determinada com a definigao de [Sensibilidade], conforme apresentado
na tabela em baixo.

DMC-FZ200

[Sensibilidade]
(Quando [Increm. ISO] (P138) estiver definido Velocidade do obturador (Seg.)
para [1/3 EV])

A velocidade do obturador varia
AUTO/fis0 automaticamente, de acordo com a definicao
da sensibilidade 1SO.

100/125/160/200/250/320/400/500/640/800/

1000/1250/1600 60 a /4000
2000/2500/3200 15 a 1/4000
H4000 /H5000 /H6400" 8 a 174000

* Apenas disponivel quando escolher [ISO Estendido].

DMC-FZ60

[Sensibilidade]
(Quando [Increm. ISO] (P138) estiver definido Velocidade do obturador (Seg.)
para [1/3 EV])

A velocidade do obturador varia

AUTO/fis0 automaticamente, de acordo com a definicao
da sensibilidade 1SO.

100/125/160/200/250/320/400 4 a 1/2000

500/640/800/1000/1250/1600 1 a 1/2000

2000/2500/3200 1/4 a 1/2000
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Ajustar o balango de brancos

Modos aplicaveis:  (P)(A (S (M]fM(c1/c2)seN

A luz do sol, por baixo de Iampadas incandescentes ou noutras condicdes semelhantes em
que a cor de faixas brancas numa matiz avermelhada ou azulada, este item ajusta-se a cor do
branco que esteja mais proximo do que € visto a olho, de acordo com a fonte de iluminagéo.

1 Prima > (wB).

2 Prima A/V para escolher o balango de brancos e, de seguida, prima

[MENU/SET].
Defini¢goes Descrigao das configuragées
[AWB] Ajuste automatico
[3%] Quando tirar fotografias no exterior sob um céu limpo
[X] Quando tirar fotografias no exterior sob um céu enublado
[A] Quando tirar fotografias no exterior a sombra
[E™] Quando tirar fotografias apenas com o flash
[:8:1 Quando tirar fotografias sob luzes incandescentes
[ )[2] Quando usar o balango de brancos predefinido
[sm1] Quando usar a configuragao predefinida da temperatura da cor

@ Nota

» Exposto a iluminagao fluorescente, luz LED, etc., o balango de brancos adequado varia
dependendo do tipo de iluminagao, por isso, use [AWB] ou [ M ]/[ B, ].

* O balango de branco pode ndo ser ajustado ao objecto quando o flash for usado, mas nado atingir o
objecto.

* A configuragao do balango de brancos é memorizada, mesmo que a camara seja desligada. (No
entanto, a configuragdo do balanco de brancos para um modo de cenario volta a [AWB] quando o
modo de cenario for alterado.)

* O balango de brancos ¢é fixado em [AWB] nas seguintes condicdes.

— [Cenario]/[Panoramico]/[Retrato noturno}/[Cenario noturno]/[Foto noturna man.)/[Comida]/
[Pér-do-sol] (Modo de cenario)
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H Balang¢o de Brancos Automatico

Dependendo das condigdes existentes quando tirar fotografias, as imagens podem ficar com
uma matiz avermelhada ou azulada. Além disso, quando forem usadas varias fontes de
iluminagéo, ou quando n&o existir nada com uma cor préxima do branco, o balango de brancos
automatico pode n&o funcionar correctamente. Neste caso, configure o balangco de brancos
para outro modo sem ser [AWB].

1 O balango de brancos automatico funciona dentro deste

10000 K—oZ)

alcance. BO00K 5y
2 Céuazul ‘ 1000 K};Mﬁh
3 Céu nublado (Chuva) 6000 K] ,‘,
4 Sombra 1)|-5000 K::;""\
5 Luz do sol 4000 K
6 Luz fluorescente branca 3000 p
7 Lampada incandescente :Q =/
8 Nascer do Sol e Pér-do-Sol ZOOOK%Q) 6
9 Luzdevela
K=Temperatura da Cor Kelvin

Ajustar manualmente o balango de brancos

Escolha o valor de definicdo do balango de brancos. Use para ser adequado a condigdo
quando tirar fotografias.

1 Escolha [.2.] ou [.B.] e prima P>.

2 Aponte a camara para uma folha de papel branca, etc., de
modo a que a moldura no centro fique preenchida apenas pelo
objecto branco e, de seguida, prima o botao [MENU/SET].

* O Balango de Brancos pode nao ser definido correctamente quando o
objecto estiver muito claro ou muito escuro. Defina de novo o Balango
de Brancos apds ajustar a luminosidade adequada.

Configurar a temperatura da cor

Pode escolher manualmente a temperatura da cor para tirar fotografias naturais em diferentes
condigdes de iluminagao. A cor da luz é medida como um niimero em graus Kelvin. A medida
que a temperatura da cor vai aumentando, a imagem torna-se azulada e a medida que a
temperatura da cor vai diminuindo, a imagem torna-se avermelhada.

1 Escolha [$Kl] e prima .

2 Prima A/V para escolher a temperatura da cor e, de seguida,
prima o botdao [MENU/SET].
* Pode escolher uma temperatura da cor de [2500K] a [10000K].

-89 -



Gravagao

Ajustar minuciosamente o balang¢o de brancos

Pode ajustar minuciosamente o balango de brancos quando ndo conseguir obter a tonalidade
desejada, configurando o balango de brancos.

1 Seleccione o balango de brancos e prima ».
* Prima novamente » se escolher [ A], [[B,] ou [ ¥KI].

2 Prima A/V/</» para ajustar o balango de brancos e prima
[MENU/SET].

<« : A (AMBAR: COR-DE-LARANJA)
» : B (AZUL: AZULADO)

A : G+ (VERDE: ESVERDEADO)

V¥V : M- (MAGENTA: AVERMELHADO)

@ Nota

« Se ajustar minuciosamente o balango de brancos para A (ambar), o icone do balango de brancos no
ecrd muda para cor-de-laranja. Se ajustar minuciosamente o balango de brancos para B (azul), o
icone do balango de brancos no ecra muda para azul.

« Se ajustar minuciosamente o balango de brancos para G+ (verde), ou M— (magenta), [+] (verde)
ou [—] (magenta) aparece ao lado do icone do balango de brancos no ecra.

« Escolha o ponto central, caso ndo esteja a ajustar com precisédo o balango de brancos.

* A configuragao do ajuste fino do balango de brancos reflecte-se na imagem quando utilizar o flash.

» Pode ajustar minuciosamente o balango de brancos independentemente para cada item do balango
de brancos.

« O ajuste fino do balango de brancos fica memorizado, mesmo que a camara seja desligada.

» O nivel do ajuste fino do balango de brancos volta a configuragéo padréo (ponto central) nos
seguintes casos.

—Quando resetar o balanco de branco em [ ] ou [ B,]
—Quando reiniciar manualmente a temperatura da cor em [ X[kl ]
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Enquadramento do balango de brancos

O ajuste do enquadramento é efectuado de acordo com os valores de ajuste do ajuste fino
para balango de branco, e 3 imagens com cores diferentes sdo automaticamente gravadas
quando o botdo do obturador for premido uma vez.

1 Prima [DISP.] no passo 2 do procedimento “Ajustar
minuciosamente o balango de brancos” e prima A/V/<4/»
para definir o enquadramento.
<«/»: Horizontal (A para B)

A/V: Vertical (G+ para M—)

2 Prima o botdao [MENU/SET].

@ Nota

* [BkT] é apresentado no ecra quando for escolhido.

* A definigdo do enquadramento do balango de brancos ¢é libertada quando desligar esta unidade
(incluindo o Modo de Adormecer).

+ E possivel s6 ouvir o som do obturador uma vez.

* O enquadramento do balango de brancos ndo funciona durante a gravagao de filmes.

DMC-FZ200

* O enquadramento do balanco de brancos nédo pode ser definido quando [Qualidade] estiver
definida para [RAWsgs], [RAW.z.], ou [RAW].
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Tirar Fotografias com a Focagem Automatica

Modos aplicaveis: (P)(A (S (M]{n(c1)c2)seN(B

Isto permite 0 método de focagem que se adequa as posigdes e numero de objectos a serem
seleccionados.

1 Defina a camara para a focagem automatica.

DMC-FZ200 DMC-FZ60

@ AF/AF¥/MF

Coloque o interruptor de selecgao da @ Prima [AF/AF&/MF] para visualizar o
focagem em [AF]. ecra de definicdo da focagem.

@ Prima A/V para escolher [AF] e, de
seguida, prima [MENU/SET].

2 Seleccione [Modo AF] no menu [Gravar] e prima P>

DMC-FZ200

* O ecra de definicdo do modo de focagem automatica
também pode ser apresentado premindo <« [=H].
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3 Prima A/V para escolher o modo de focagem automatica e prima

[MENU/SET].

Defini¢goes

Descricao das configuragoes

[:8] ([Detectar face])

A camara detecta automaticamente o rosto de uma pessoa.
A focagem e a exposi¢do podem entdo ser ajustadas, de
modo a serem adequadas ao rosto, nao importa a por¢ao de
imagem onde se encontra. (max. 15 areas)

[:] ([Busca AF])*

A focagem e a exposigdo podem ser ajustadas para um
objecto especifico. A focagem continua a seguir o objecto,
mesmo que este se mova.

(Busca dinamica)

] ([23 areas])*

Até 23 pontos para cada area AF podem ser focador. Esta é
efectiva quando o sujeito n&o estiver no centro do ecra.

(A moldura da area AF sera a mesma que na definigdo do
formato da imagem.)

[[(=1] ([1 area])

A camara foca o objecto na area AF no centro do ecra.

*  [[=]] sera usado durante a gravag&o de filmes.

@ Nota

+ E fixado em [:8:] quando [Detec. face] estiver definido para [ON].
* N&o é possivel escolher [:8:] nos seguintes casos:
—[Disparo Panoramal/[Panoramico]/[Cenario noturno]/[Foto noturna man.]/[Comida] (Modo de

cenario)

—[Focagem Suave] (Modo de controle criativo)
» N&o é possivel escolher [z ] nos seguintes casos:

—[Disparo Panorama] (Modo de cenario)
—[Sépia]/[Monocromatico Dinamico]/[Dinam. elev.)/[Efeito brinquedo]/[Focagem Suave] (Modo de

controle criativo)

—Quando [Estilo foto] for [Monocromatico]
* S6 pode escolher [:8:] ou [[=]] durante o Modo de Filmes Criativos.
* [Modo AF] ¢ fixado em [[=]] nos seguintes casos.

—[Efeito miniat.] (Modo de controle criativo)

DMC-FZ200

—[Filme alta veloc.] (Modo de filme criativo)
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H Acerca de [:&] ([Detectar face])

As seguintes molduras da area AF sdo apresentadas quando a camara
detectar os rostos.

Amarelo:

Quando o obturador for premido até meio, a moldura fica verde quando a
camara focar.

Branco:
Apresentado quando for detectado mais de um rosto. Outros rostos que estejam a mesma
distancia dos rostos no interior das areas AF amarelas também sao focados.

@ Nota

* Quando definir [Medigao] para multiplo [[-]]], a cAmara ajusta a exposig¢do para ser a adequada ao
rosto da pessoa.

* Em certas condigdes para tirar fotografias, incluindo os seguintes casos, a fungdo de
reconhecimento do rosto pode nao funcionar, tornando impossivel detectar rostos. [Modo AF] passa
para [ ([(=]] enquanto grava filmes).

—Quando o rosto n&o estiver virado para a camara

—Quando o rosto estiver num angulo

—Quando o rosto estiver extremamente claro ou escuro

—Quando existe um pequeno contraste nas faces

—Quando as caracteristicas faciais estiverem escondidas con éculos escuros, etc.
—Quando a face aparece pequena no ecra

—Quando houver um movimento rapido

—Quando o objecto néo for um ser humano

—Quando a camara for agitada

—Quando utilizar o zoom digital

» Se a camara registar outra coisa sem ser o rosto da pessoa, altere as definicdes para outra opgéo
sem ser [:8].
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M Configurar a [&:] ([Busca AF])

Traga o objecto para a moldura de busca AF e prima [AF/AE LOCK]

para fixar o objecto.

® Moldura da busca AF

* A area AF sera apresentada a amarelo quando o objecto for reconhecido e
a exposicao e focagem se ajustam automatica e continuamente, seguindo
o movimento do objecto (Busca dinamica).

* A busca AF é cancelada quando [AF/AE LOCK] for premido novamente.

@ Nota

* Quando o bloqueio AF falhar, a moldura da busca AF fica vermelha e depois desaparece. Repita o
bloqueio AF.

* Nos seguintes casos, [fzz] funciona como [[=]]:
—Quando o objecto néo for especificado
—Quando perder o objecto
—Quando a busca AF falhar

» A fungéo de busca dindmica pode n&o funcionar nos seguintes casos:
—Quando o objecto for muito pequeno
—Quando o local da gravagao estiver muito escuro ou claro
—Quando o objecto se mover rapidamente
—Quando o fundo tem cores iguais ou semelhantes ao objecto
—Quando ocorrem instabilidades
— Ao utilizar o zoom
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B Mudar a posicao e tamanho da area AF (Apenas quando seleccionar [[=]])

Se efectuar qualquer uma das seguintes operacdes, o ecra passa para o menu das definigdes.
* Quando seleccionar [[=]], prima [FOCUS].

* A partir do ecrd do menu, seleccione [[=]] e prima P>

1 Prima A/V/</» para mover a area AF.

* Pode definir para a posicéo arbitraria do ecra. (Ndo pode ser definido A
para a extremidade do ecra) QBD
* Apds mover a area AF, prima [DISP.] para voltar a coloca-la no centro. 4

2 Rode o disco traseiro para mudar o tamanho da area AF.

Disco traseiro para a direita: Aumenta
Disco traseiro para a esquerda: Diminui
* Pode ser mudado para 4 tamanhos diferentes.

3  Prima o botio [MENU/SET] para escolher.

@ Nota

* A area AF nao pode ser movida durante a gravacao de filmes.
» O ponto de medigdo também pode ser movido para equivaler a area AF quando usar [[« ]].
* A posigao da area AF volta ao estado inicial nos seguintes casos.
—Modo automatico inteligente
—Modo de efeito de miniatura (Modo de controle criativo)
—Quando o Modo de Adormecer for activado
—Desligar a camara
* A area AF pode nao ser apresentada conforme desejado com certas ampliagdes do zoom ou em
fracas condigbes de iluminagao.

-96 -



Gravagao

Tirar Fotografias Aproximadas

[PA[s MziclicsN

Este modo permite-lhe tirar fotografias aproximadas de um objecto, por exemplo, quando tirar
fotografias de flores. Pode tirar fotografias a um objecto até uma distancia de 1 cm da lente,

Modos aplicaveis:

rodando a alavanca do zoom ao maximo para Wide (Grande Angular) (1X).

DMC-FZ200

AF. ( S 4
AFRY: =)
MIF | J

DMC-FZ60

@ AF/AF¥/MF

Coloque o interruptor de selec¢ado da
focagem em [AF ¥].

*No modo macro AF, é apresentado [#].

DMC-FZ60

@ Prima [AF/AF&/MF] para visualizar o ecra
de definicao da focagem.

@ Prima A/V para escolher [AF macro] e, de
seguida, prima [MENU/SET].

* No modo macro AF, é apresentado [$].

« Seleccione [AF] para cancelar.

Modo de zoom macro @IIISF4)

Use esta definigdo para se aproximar do objecto e aumentar ainda mais quando tirar uma
fotografia.

Pode tirar uma fotografia com o zoom digital até 3x enquanto mantém a distancia do objecto
para a posi¢do Panoramica extrema [1 cm].

1 Prima [AF/AF&/MF] para visualizar o ecra de definigao da focagem.

2 Prima A/V para escolher [Zoom macro] e, de seguida, prima [MENU/SET].
* A qualidade de imagem é menor do que durante a gravagéo normal.
* O alcance do zoom é apresentado a azul. (Alcance do zoom digital)
* [ §8 ] é apresentado quando usar o zoom macro.
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@ Nota

* Recomendamos a utilizagdo de um tripé e do temporizador automatico.

* Recomendamos que configure o flash para [@®)] (feche o flash) quando tirar fotografias a uma
distancia curta.

» Se a distancia entre a camara e o objecto estiver para além do raio de focagem da camara, a
imagem pode néo ser focada correctamente, mesmo que a indicagao de focagem acenda.

* Quando um objecto estiver proximo da cadmara, o alcance efectivo da focagem ¢é significativamente
estreita. Por isso, se a distancia entre a camara e o objecto for alterada apos ter focado o objecto,
pode ser dificil foca-lo novamente.

» O modo macro da prioridade a um objecto préximo da camara. Por isso, se a distancia entre a
camara e o objecto for grande, leva mais tempo a foca-lo.

* Quando tirar fotografias a uma distancia curta, a resolugéo da periferia da imagem pode diminuir
ligeiramente. Nao se trata de um mau funcionamento.

» Se a lente ficar suja com dedadas ou po, a lente podera nao conseguir focar correctamente o
objecto.

*Nao é possivel definir o modo macro AF nos seguintes casos.

—Em todos os modos de cenario, excepto [Modo foto 3D]

DMC-FZ60

*Nao é possivel escolher [Zoom macro] nos seguintes casos.
—Modo de cenario
— [Efeito brinquedo]/[Efeito miniat.] (Modo de controle criativo)
—Quando escolher [z ] em [Modo AF]
— Quando escolher [Conversao]
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Tirar Fotografias com a Focagem Manual

Modos aplicaveis:  [P)(A (S [M]n(c1(c2)soN

Utilize esta fungao quando quiser reparar a focagem ou quando a distancia entre a lente e o
objecto estiver determinada e n&o quiser activar a focagem automatica.

1 Escolha a focagem manual.

* Quando disparar na focagem manual, [MF] é apresentado no ecra.

DMC-FZ200 DMC-FZ60

Aé:: (_*.

MF- (=) @AF/AFWMF
Coloque o interruptor de selecgao da @ Prima [AF/AF&/MF] para visualizar o
focagem em [MF]. ecra de definicdo da focagem.

@ Prima A/V para escolher [MF] e, de
seguida, prima [MENU/SET].
 Seleccione [AF] para cancelar.

2 Prima o disco traseiro para definir [MF] para =z
um estado seleccionado. LR

» A operagéo activada liga sempre que premir o disco
traseiro.

3 Rode o disco traseiro para ver o alcance da focagem no ecra.

4 Prima <«/» ou rode o disco traseiro para focar
o objecto.

* Recomendamos a utilizagdo do cursor quando fizer
pequenos ajustes.

* Quando parar de utilizar o ajuste de focagem, o alcance
da focagem desaparece passados uns segundos.
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DMC-FZ200

H Definicao da focagem com a alavanca lateral

« Coloque o interruptor de selec¢do da focagem em [MF].

1 Defina o [Alavanca Lateral] no menu [Config.] para
[FOCUS]. (P57)

2 Faga deslizar a alavanca lateral para ver o alcance da
focagem no ecra.

3 Faga deslizar a alavanca lateral para focar o objecto.
Alavanca lateral (T): Distante
Alavanca lateral (W): Perto
* Recomendamos a utilizagdo do cursor quando fizer

pequenos ajustes.

B Assistente MF
Se [Assist. MF] (P62) no menu [Config.] estiver definido para [ON], quando obtiver a focagem,

a area MF (locais que estao focados) é aumentada.

* Se premir [MENU/SET] enquanto o assistente MF for apresentado, a area MF pode ser movida
usando A/V/</». Premir de novo [MENU/SET] faz com que a camara volte ao assistente MF.
» Efectuar a seguinte operacéo faz com que a area MF volte ao centro.
—Mudar o tamanho ou formato da imagem.
—Desligar a camara (incluindo o modo de adormecer).

DMC-FZ200

* A ampliagdo da area ampliada pode ser alterada premindo o disco traseiro quando o assistente MF
é activado, ou a area MF se estiver a mover.
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Técnica para a focagem manual

@ Foque, rodando o disco traseiro.
@® Prima mais algumas vezes o botdo do cursor
na mesma direcgéo. N~ ‘\

©® Foque de um modo preciso o objecto, E‘ I'
premindo o bot&o do cursor de modo inverso.

B Pré-focagem

Esta é uma técnica para focar com antecedéncia o ponto onde as fotografias serao tiradas
quando for dificil focar o objecto com a focagem automatica, devido ao seu movimento rapido.
(por ex. [Panoramico] no Modo de Cenario)

Esta fungéo é adequada para quando a distancia entre a camara e o objecto for certa.

B Uma fotografia em AF

Pode focar o objecto com a Focagem Automatica, premindo o botdo [FOCUS] durante a
focagem manual.

Isto é conveniente para a pré-focagem.

@ Nota

» Se utilizar a fungdo do zoom apos focar o objecto, volte a focar o objecto.

* O Assistente MF é desactivado quando usar o zoom digital ou gravar filmes.

» A distancia até ao objecto apresentada no ecré na focagem manual € uma aproximacéo da posigéo
de focagem. Use o ecra de assisténcia MF para uma verificagéo final da focagem.

* Apés cancelar o Modo de Adormecer, foque novamente o objecto.

» Usando o assistente MF juntamente com o bloqueio AE facilita a verificagédo da focagem.
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Fixar a Focagem e a Exposicao (Bloqueio AF/AE)

Modos aplicaveis:  [P)(A (S [M]ni(c1(c2)seN>

E util quando deseja tirar fotografias de um suijeito fora da area AF ou o contraste for muito
grande e néo for possivel arquivar a exposi¢éo adequada.

DMC-FZ200 DMC-FZ60

AF/AE LOCK

Fn1

* Para usar como botao [AF/AE LOCK], defina [AF/AE LOCK / Fn2] no menu [Config.] para [AF/

AE LOCK]. (P57)

* Para usar como botao [AF/AE LOCK], defina [AF/AE LOCK / Fn1] no menu [Config.] para [AF/

AE LOCK]. (P57)

1 Aponte a area AF para o objecto.

N

Prima [AF/AE LOCK] para fixar a focagem e a exposigao.
« Isto ndo funciona quando a busca AF estiver activa.

* A configuragdo é cancelada premindo novamente [AF/AE LOCK].

3 Mova a camara para compor a imagem e, de seguida, prima por completo
o obturador.

* Quando escolher [AE], apds premir o obturador até meio para focar,
prima por completo o obturador.
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H Bloqueio AF/AE
Pode escolher o bloqueio da focagem e da exposigdo em [Blog AF/AE] no menu [Gravar].

Item Descricao das configuragoes

Apenas a focagem é bloqueada.

«[AFL] e a indicagdo de focagem sdo apresentados quando o objecto é focado.

Apenas a exposicéo é bloqueada.

[AE] « [AEL], valor de abertura e velocidade do obturador é apresentado quando a
exposicéo é ajustada.

Tanto a focagem como a exposigédo sao bloqueadas.

[AF/AE] « [AFL], [AEL], a indicagéo de focagem, valor de abertura e velocidade do

obturador s@o apresentados quando a focagem e a exposigéo s@o optimizadas.

[AF]

@ Nota

* Quando efectuar o bloqueio AE, a luminosidade do ecra de gravacédo que aparece no monitor LCD/
visor é fixada.

* O blogueio AF s6 ¢ eficaz quando tirar fotografias no modo de exposigdo manual ou modo de
cenario.

* O bloqueio AE s6 é eficaz quando tirar fotografias com a focagem manual.

* O Bloqueio AE e o Bloqueio AF tém de ser activados antes da gravagao de filmes comegar.

» Quando gravar filmes ap6s bloquear, pode continuar a gravar num estado bloqueado no Modo de
Filmes Criativos. O bloqueio é cancelado nos outros modos para além do Modo de Filmes Criativos.

* O bloqueio é cancelado quando usar o zoom apés bloquear. Efectue novamente o bloqueio.

* A exposicao fica configurada, mesmo que a luminosidade do objecto mude.

* O objecto pode ser focado novamente premindo o obturador até meio, mesmo quando a exposigao
automatica AE estiver bloqueada.

* A alternancia de Programas (Program shift) pode ser configurada mesmo quando AE estiver
bloqueado.
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Usar o botao da funcao

Pode atribuir a fungéo de gravagéo, etc., aos botdes de funcdes. Prima os botdes para aceder

imediatamente as fungdes atribuidas.

(P57).

* Para usar como botao de fungéo, defina [AF/AE LOCK / Fn1] no menu [Config.] para [Fn1]

AF/AE LOCK
Fn1
-
8O(
-
* Para usar como botao de fungéo, defina [AF/AE LOCK / Fn2] no menu [Config.] para [Fn2]
(P57).

N

Escolha [Ajuste botdo Fn] no menu [Config.]. (P52)

Prima A/V para escolher o botao a atribuir, e depois prima [MENU/SET].

Prima A/V para escolher a fungéo a atribuir, e depois prima [MENU/SET].

Fungodes que podem ser atribuidas
3% [Estilo foto] (P133) EH [Guia de alinh] (P59)
B [Formato] (P134) ""@ [Video Area grav.] (P60)
=2z [Qualidade] (P137) O& [Ver restante] (P61)
1 [Medigdo] (P140) [Z1 [Flash] (P75)
[Ajuste flash] (P145)
BF:  [Modo AF] (P92) Ed, [Enquad auto] (P146)
ks [Estilo AF] (P139)
i® [i.dindmico] (P141) B [Alavanca Lateral] (P57)

» Saia do menu apés defini-lo.
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Tirar fotografias especificando a abertura/

velocidade obturador

Prioridade de abertura do modo AE

Configure o valor de abertura para um numero mais elevado quando desejar uma melhor
focagem do fundo. Configure o valor de abertura para um numero inferior quando desejar uma
focagem mais suave do fundo.

1 Ajuste o disco do modo para [ A ]

2 Rode o disco traseiro para definir o valor de abertura.

® Valor de abertura
Medidor da exposigédo

s @ % ® 5 1
R e om—

« Este alterna entre a operagéo de definicdo da abertura e a operagéo . 89 |
de Compensacéao da Exposi¢cdo sempre que premir o disco traseiro. ®

Valor de abertura disponivel ' 2
(Por 1/3 EV)

8 a 1/4000
F2.8aF8.0
: : Q=D 4 a 1/2000

*1 Alguns valores de abertura ndo podem ser seleccionados quando usar a lente de converséo.
*2 Dependendo da posigdo do zoom, alguns dos valores ndo podem ser escolhidos.
*3 A velocidade do obturador muda, dependendo da configuragédo de [Sensibilidade]. (P87)

Prioridade do obturador do modo AE

Escolha uma velocidade mais rapida do obturador se quiser tirar uma fotografia nitida de um
objecto em movimento rapido. Quando quiser criar um efeito de arrasto, escolha uma
velocidade mais lenta do obturador.

Velocidade do obturador*? (Seg.)

1 Ajuste o disco do modo para[S ].

2 Rode o disco traseiro para escolher a velocidade do
obturador.
© Velocidade do obturador
©® Medidor da exposigao

56 40 28
125

ea@ IR
F

« Este alterna entre a operagéo de definicdo da velocidade do © ©
obturador e a operagao de Compensagéo da Exposi¢cao sempre
que premir o disco traseiro.

Velocidade Disponivel do Obturador (Seg.)
(Por 1/3 EV)

(DMC-FZ200) 8 a 1/4000 F2.8a F8.0
G 4 a 1/2000 -

*1 Dependendo da posigdo do zoom, alguns dos valores ndo podem ser escolhidos.
*2 A velocidade do obturador varia, dependendo da definigdo de [Sensibilidade]. (P87)
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Modo de exposi¢ao manual

Determine a exposigao configurando manualmente o valor de abertura e a velocidade do obturador.

1 Ajuste o disco do modo para [|\] ]

2 Rode o disco traseiro para escolher a abertura e ®
velocidade do obturador.
® Assistente de exposigdo manual
® Medidor da exposigéo G"i“ =
« Este alterna entre a operagao de definicao da abertura e a operagéo de L
definigdo da velocidade do obturador sempre que premir o disco traseiro. ®

Valor delabartiira disponiual iz Velocidade Disponivel do Obturador*?

(Seg.)
(Por 1R EV) (Por 1/3 EV)
F2.8 a F8.0 60*3 a 1/4000

QI 4 a 1/2000

*1 Alguns valores de abertura ndo podem ser seleccionados quando usar a lente de conversao.
*2 Dependendo da posigédo do zoom, alguns dos valores ndo podem ser escolhidos.
*3 A velocidade do obturador muda, dependendo da configuragéo de [Sensibilidade]. (P87)

H Assistente de exposi¢gao manual

‘E@D 0 ﬁ"']) 0 5"’“@; A exposigao é a adequada.

'E@u J ﬁnuﬁ 5}’% Ajuste para aumentar a velocidade do obturador ou o valor de abertura.

‘E@u Hnnﬁ I E}gé Ajuste para diminuir a velocidade do obturador ou o valor de abertura.

* A assisténcia para exposi¢cdo manual € uma aproximagéo. Aconselhamos verificar as imagens no
ecra de reprodugao.

@ Nota

* A luminosidade do monitor LCD/Visor e as imagens gravadas podem diferir. Verifique as imagens
no ecra de reproducéo.

« Configure o valor de abertura para um nimero superior quando o objecto for muito claro. Configure
o valor de abertura para um namero inferior quando o objecto for muito escuro.

» O valor de abertura e a velocidade do obturador apresentados no ecra ficam vermelhos quando a
exposic¢do nao for a adequada.

* A apresentagdo da velocidade do obturador vai decrescendo quando a velocidade do obturador for
definida para lenta e o obturador for premido por completo.

* Recomendamos a utilizagado de um tripé quando a velocidade do obturador for lenta.

* A [Sensibilidade] é automaticametne configurada com [AUTO] quando comutar do modo gravagéo para
0 modo obturador-prioridade AE quando [Sensibilidade] estiver configurada com [iso].

* A [Sensibilidade] é definida automaticamente para [100] quando colocar o modo de gravagdo no modo
de exposi¢do manual, enquanto [Sensibilidade] estiver definida para [AUTO] ou [[is0]-
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Tirar fotografias que equivalham ao cenario a ser

gravado (Modo de cenario)

Modos de gravagao:

Quando escolher um modo de cenario para equivaler ao objecto e a situacdo de gravacéo, a
camara escolhe a exposi¢ao e a tonalidade éptimas para obter a imagem desejada.

1 Ajuste o disco do modo para [SCN]-

2 Prima A/V/<«/» para escolher o modo de cenario e
prima [MENU/SET].

* Se premir [DISP.] quando seleccionar um modo de cenario, sdo
apresentadas explicagdes acerca de cada modo de cenario.

@ Nota

* Para mudar o Modo de Cenario, prima [MENU/SET] e depois prima P e volte ao passo
2 apresentado acima.

[Retrato]

Quando tirar fotografias de pessoas no exterior durante o dia, este modo permite-lhe melhorar
o aspecto das pessoas e fazer com que o seu tom de pele parega mais saudavel.

B Técnica para o modo de retrato

Para tornar este modo mais eficaz:

@ Rode a alavanca do zoom para Tele o quanto for possivel.
@ Aproxime-se do objecto para tornar este modo mais eficaz.
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[Pele suave]

Quando tirar fotografias de pessoas no exterior durante o dia, este modo permite tornar a
textura da pele ainda mais suave do que com [Retrato]. (E eficaz quando tirar fotografias de
pessoas do peito para cima.)

H Técnica para o modo de pele suave

Para tornar este modo mais eficaz:

@ Rode a alavanca do zoom para Tele o quanto for possivel.
@ Aproxime-se do objecto para tornar este modo mais eficaz.

@ Nota

* Se uma parte do fundo, etc, tiver uma cor aproximada da cor da pele, essa parte também sera
suavizada.
» Este modo pode néo ser eficaz quando n&do houver luminosidade suficiente.

Isto permite-lhe tirar fotografias de uma paisagem panoramica.

- 108 -



Gravagao

[Disparo Panorama]

As imagens sdo gravadas continuamente enquanto move a camara na horizontal ou vertical e
séo todas combinadas para fazer uma Unica imagem de panorama.

1 Prima A/V para escolher a direcgdo de gravagio e, de seguida,
prima [MENU/SET].
Dir. = esq.

2 Ap6s confirmar a direcgédo de gravagéo, prima [MENU/SET]. 11 Baio » cma
* Sdo apresentadas as guias de orientagdo horizontais/verticais. I Cima -~ baixo

= Esq. - dir.

3 Prima o obturador até meio para focar.

4 Prima o obturador por completo e grave uma imagem enquanto move a camara num
pequeno circulo na direcgao seleccionada no passo 1.

Gravar da esquerda para a direita

Mova a camara num Unico movimento panoramico durante cerca de 8 segundos.
*Mova a camara a uma velocidade constante.
As imagens poder&o nao ser gravadas correctamente se a camara for movida muito rapida ou

lentamente.
® 1 segundo © 3 segundos
2 segundos ©® Direcgdo de gravagdo e panoramico

(Guia)

H Técnica para o modo de disparo de panorama

\ -

®

®

® Mova a camara na direccdo de gravagédo sem a abanar. Se a cdmara abanar demasiado, as
imagens poderdo nao ser gravadas, ou a imagem de panorama gravada pode ficar mais
estreita (pequena)

@ Mova a camara na direcgao da extremidade do alcance que deseja gravar. (a extremidade
do alcance ndo sera gravada no ultimo fotograma)

5 Prima de novo o obturador para terminar a gravagio da imagem parada.
» A gravagéo também pode ser cancelada, mantendo a cdmara parada durante a gravagéo.
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@ Nota

* A posigao do zoom é fixada em Grande Angular.

* A focagem, balanco de brancos e exposi¢do sao fixados em valores 6ptimos para a primeira
imagem. Como resultado, se a focagem ou luminosidade mudarem substancialmente durante a
gravacao, toda a imagem de panorama pode n&o ser gravada com focagem e luminosidade
adequadas.

» Quando varias imagens forem combinadas para criar uma Unica imagem de panorama, o objecto
pode aparecer distorcido ou podem ser encontrados alguns pontos de ligagéo nalguns casos.

* O numero de pixéis de gravacéo nas direc¢des horizontal e vertical da imagem em panorama varia,
dependendo da direcgéo de gravagéo e do nimero de imagens combinadas. O nimero maximo de

pixéis é apresentado em baixo.

Direcgao de gravagao Resolugao horizontal Resolugao vertical
Horizontal 8000 pixéis 1080 pixeis
Vertical 1440 pixéis 8000 pixéis

» Podera ndo conseguir criar uma imagem de panorama, ou as imagens podem nao ser combinadas
correctamente quando gravar os seguintes objectos, ou nas condi¢gbes de gravagao apresentadas
em baixo.

— Objectos com uma unica cor uniforme, ou padréo repetitivo (como o céu ou a praia)
— Objectos em movimento (pessoas, animais, carros, ondas, flores a moverem-se com a brisa, etc.)
— Objectos em que a cor ou padrées mudem num curto espago de tempo (como uma imagem que

aparece num ecra)

—Locais escuros
—Locais com fontes de iluminagdo trémulas, como luzes fluorescentes ou velas

B Acerca da reproducgao
Pode efectuar o zoom de reprodugdo, mesmo para imagens que foram gravadas com [Disparo

Panorama].
Além disso, se premir A durante a reproducéo, o ecra corre automaticamente na mesma

direcgéo durante a gravagao.

A |Iniciar/Fazer uma pausa*

V | Stop (parar)

* Pode efectuar um avango/retrocesso fotograma a fotograma, premindo P/« durante uma

pausa.
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[Esporte]

Escolha esta opgéo quando quiser tirar fotografias em cenas de desporto ou outros eventos
com movimentos rapidos.

@ Nota

* A velocidade do obturador pode abrandar até 1 segundo.
» Este modo é adequado para tirar fotografias de objectos a 5 m ou mais.

Quando mover a camara para seguir um objecto que se mova numa direcgdo, como um atleta
ou um automovel, o fundo fica manchado e o objecto permanece focado. A este efeito da-se o
nome de “panoramico”. Este modo permite-lhe obter este efeito mais faciimente.

H Configurar a velocidade do obturador

Seleccione a partir de [Automatico] ou [Prioridade-obturador].

« Se escolher [Automatico], ndo sera possivel escolher a velocidade do obturador.

« Se seleccionar [Prioridade-obturador], este alterna entre a operagéo de definicdo da velocidade do
obturador e a operagdo de Compensagéo da Exposicdo sempre que premir o disco traseiro.

H Técnica para o modo panoramico

Para obter boas imagens no modo panoramico, mova a P e —— e~ — o

camara num plano horizontal & medida que for tirando AN , .

fotografias. A : ,

* Recomendamos que nao siga o objecto com a camara, mas : [} 3
que fique virado para o objecto com os ombros direitos e o (3] 1]
siga com todo o corpo, enquanto dobra a cintura.

* Quando o objecto estiver a sua frente, prima o obturador. Ndo pare de mover a camara, mesmo
apos premir o obturador.

4

© Mova a camara suavemente enquanto segue o objecto no visor.
@ Prima o obturador enquanto estiver a mover a camara.
©® Mova continuamente a camara.
* Recomendamos o seguinte:
— Utilizar o visor.
—Escolher um objecto com um movimento rapido.
— Utilizar a pré-focagem.
—Use este modo com o modo de arrebentamento.
(Pode escolher a seguir as melhores imagens a partir de todas as fotografias tiradas.)

@ Nota

* A velocidade do obturador no modo panoramico fica mais lenta, para obter o efeito panoramico.
Como resultado, podem ocorrer facilmente oscilagdes.
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[Retrato noturno]

Isto permite-lhe tirar fotografias de uma pessoa e do fundo com uma luminosidade quase real.

H Técnica para o modo de retrato nocturno
« Utilize o flash. (Pode definir para [ $5© ].)
» Pega ao sujeito para ndo se mover enquanto estiver a tirar uma fotografia.

@ Nota

* Recomendamos a utilizagdo de um tripé e do temporizador automatico para tirar fotografias.

« A velocidade do obturador pode abrandar até 8 segundos.
» O obturador pode ficar fechado (max. cerca de 8 seg.) apos tirar uma fotografia, devido ao
processamento do sinal, mas isto ndo € um mau funcionamento.

DMC-FZ60

* A velocidade do obturador pode abrandar até 4 segundos.
» O obturador pode ficar fechado (max. cerca de 4 seg.) apds tirar uma fotografia, devido ao
processamento do sinal, mas isto ndo € um mau funcionamento.

* Quando tirar fotografias em lugares escuros, as distor¢des podem ficar visiveis.

[Cenario noturno]

Isto permite-lhe tirar fotografias vividas de uma paisagem nocturna.

@ Nota

» Recomendamos a utilizagdo de um tripé e do temporizador automatico para tirar fotografias.

DMC-FZ200

« A velocidade do obturador pode abrandar até 8 segundos.
» O obturador pode ficar fechado (max. cerca de 8 seg.) apos tirar uma fotografia, devido ao
processamento do sinal, mas isto ndo € um mau funcionamento.

DMC-FZ60

* A velocidade do obturador pode abrandar até 4 segundos.
» O obturador pode ficar fechado (max. cerca de 4 seg.) apds tirar uma fotografia, devido ao
processamento do sinal, mas isto ndo € um mau funcionamento.

* Quando tirar fotografias em lugares escuros, as distor¢des podem ficar visiveis.
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[Foto noturna man.]

Este modo permite-lhe gravar varias imagens de cenarios nocturnos a alta velocidade, que sdo
todos combinados para fazer uma Unica imagem. Isso reduz a instabilidade e interferéncias na
imagem, mesmo quando gravar com a camara na mao.

@ Nota

* Nao mova a camara enquanto grava imagens continuamente.
» Quando tirar fotografias em lugares escuros ou tirar fotografias de objectos em movimento, as
distorgées podem ficar visiveis.

Pode combinar varias imagens com diferentes niveis de exposigdo numa unica imagem, com
uma graduacgao rica. Pode minimizar a perda de graduagéo em areas claras e escuras
quando, por exemplo, o contraste entre o fundo e o objecto for grande.

B O que é HDR?
HDR significa Raio Dindmico Elevado e refere-se a uma técnica de expresséo de um raio de
contraste amplo.

@ Nota

* Ndo mova a camara durante o disparo continuo apés premir o obturador.

* Nao pode tirar a fotografia seguinte até que a combinacéo de imagens seja completada.

* Um objecto em movimento pode ser gravado com desfocagens pouco naturais.

» O disparo continuo pode nao funcionar em certas condigdes de gravacéo. Nesse caso, é gravada
uma Unica imagem.

[Comida]

Este modo permite-lhe tirar fotografias de comida com uma tonalidade natural, sem ser
afectada pelas luzes do ambiente em restaurantes, etc.
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[Bebé1]/[Bebé2]

Este modo tira fotografias dando ao bebé uma aparéncia saudavel. Quando utilizar o flash, a
luz deste é mais fraca do que o habitual.

E possivel definir diferentes aniversarios e nomes para [Bebé1] e [Bebé2]. Pode escolher que
estes aparegam na altura da reprodugdo, ou carimba-los na imagem gravada com a opgao
[Imp texto] (P164).

B Configuragao do Nome/Aniversario

1 Prima A/V para escolher [Ildade] ou [Nome] e prima ».

2 Prima A/V para escolher [SET] e, de seguida, prima [MENU/SET].
3 Insira o aniversario ou o nome.

Aniversario: €/ : Seleccione os itens (ano/més/dia)
A/V: Configuragdo
[MENU/SET]: Definir
Nome: Para mais detalhes acerca do modo de inserir caracteres, consulte “Inserir
texto” na P132.
* Quando escolher o aniversario ou o nome, [Idade] ou [Nome] é definido automaticamente para
[ON].
» Se seleccionar [ON] quando o aniversario ou 0 nome nao tiverem sido registados, o ecra de
configuragdes aparece automaticamente.

4 Prima o botdo [MENU/SET] para terminar.

H Cancelar [Idade] e [Nome]
Escolha [OFF] no passo 2.

@ Nota

* As imagens paradas gravadas durante a gravacao de filmes nao gravarao a idade ou nome.

* A idade e o nome podem ser impressos com o software fornecido “PHOTOfunSTUDIO” existente no
CD-ROM (fornecido).

« Se definir [Ildade] ou [Nome] para [OFF] mesmo quando o aniversario ou o nome tiverem sido
definidos, a idade ou 0 nome nao serdo apresentados.

* A velocidade do obturador pode abrandar até 1 segundo.
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Escolha esta op¢do quando desejar tirar fotografias de um animal, como um cdo ou um gato.
Pode definir o nome e aniversario do seu animal de estimagao.

Para mais informagdes acerca de [Ildade] ou [Nome], consulte [Bebé1]/[Bebé2] na P114.

[Por-do-sol]

Escolha esta op¢do quando desejar tirar fotografias de um pér-do-sol. Isto permite-lhe tirar
fotografias vividas da cor vermelha do Sol.

[Alta sensibil.]

Este modo minimiza a oscilagao dos objectos e permite-lhe tirar fotografias destes objectos em
salas pouco iluminadas.

B Tamanho de imagem e formato
Seleccione o tamanho de imagem 3M (4:3), 2,5M (3:2), 2M (16:9) ou 2,5M (1:1).

[Através do Vidro]

Este modo é ideal para tirar fotografias de cenarios e de outras paisagens através do vidro
limpo, como em veiculos ou edificios.

@ Nota

» A camara pode focar o vidro, se estiver sujo ou tiver po.
» As imagens poder&o n&o parecer naturais, se o vidro for colorido. Quando isto acontecer, altere as
definigdes do balanco de brancos. (P88)
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[Modo foto 3D]

As imagens s&o gravadas continuamente enquanto move a camara na horizontal e duas
imagens seleccionadas automaticamente sdo combinadas para fazer uma Unica imagem 3D.
Para ver imagens 3D, é necessario uma televisdo que suporte 3D. (Esta unidade reproduz em
2D)

Consulte a P180 para obter mais detalhes acerca do método de reprodugao.

H Técnica para o Modo de Foto 3D
Inicie a gravagao e depois deslize a camara na horizontal a
direito da esquerda para a direita.
« E apresentado um guia durante a gravagao.
*Mova a camara cerca de 10 cm no espago de cerca de
4 segundos, usando a guia.

Ml Evitar erros na gravagao em 3D

» Tirar uma fotografia de um objecto que n&o esteja em
movimento.

« Tire uma fotografia num local bem iluminado, como no exterior,
etc.

* Fixe a focagem e a exposigéo premindo o obturador até meio. Depois, prima por completo o
obturador e mova a camara.

» Quando comega a gravar com o objecto ligeiramente a direita do centro, o objecto ficara mais perto
do centro na imagem final.

@ Nota

*Nao pode gravar imagens 3D na orientagao vertical.

* As imagens 3D sédo guardadas no formato MPO (3D).

* A posigao do zoom é fixada em Grande Angular.

» O tamanho da imagem é fixado em 2M (16:9).

* A sensibilidade ISO é ajustada automaticamente. No entanto, a sensibilidade ISO aumenta para
fazer com que a velocidade do obturador se torne alta velocidade.

* Os filmes ndo podem ser gravados durante o Modo de Foto 3D.

* A gravagéo podera nao ser possivel, dependendo das condi¢cdes de gravacédo nos seguintes casos.
Podera nao obter um efeito 3D ou a imagem pode ficar deformada, mesmo que tenha sido possivel
gravar.

—Quando o objecto estiver muito escuro ou claro
—Quando a luminosidade do objecto mudar
—Quando o objecto se encontra em movimento
— O contraste n&o é o suficiente
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Tirar fotografias com diferentes efeitos de imagem

(Modo de controle criativo)

Modos de gravagéo:
Este modo grava com efeitos de imagem adicionais. Pode definir os efeitos a adicionar,
seleccionando imagens de exemplo e verificando no ecra.

1 Ajuste o disco do modo para[& ]

2 Prima A/V para escolher os efeitos de imagem

(filtros) e depois prima [MENU/SET]. &

» O efeito de imagem da imagem de exemplo seleccionada sera |
aplicado numa pré-visualizagdo (@.

» Aparece uma breve descrigdo da imagem seleccionada quando
prime [DISP.].

H Ajuste o efeito para se adequar as suas preferéncias.
A forga e cores dos efeitos podem ser facilmente ajustadas para se adequarem as suas

preferéncias.
1 Prima o disco traseiro para visualizar as opgoes.
2 Prima A/V para escolher o item

[E4]: Ajuste a luminosidade.

[@]: Ajustar a desfocagem do fundo.

[@]: Ajuste o efeito de imagem.

« Os itens que podem ser definidos diferem, dependendo do modo de controlo criativo

que esta actualmente escolhido.
Para mais informacdes acerca de cada efeito de imagem, consulte “Itens que podem

ser definidos”.
3 Prima «€/» ou rode o disco traseiro para ajustar.
* Prima [/ ®] para reiniciar a definigdo no estado predefinido (AUTO).
 Para ajustar automaticamente, reinicie a definigdo no estado predefinido (AUTO).

4 Prima [MENU/SET] ou o disco traseiro para escolher.

@ Nota

* A imagem apresentada no ecra de gravagao e pré-visualizacdo do efeito de imagem seleccionado
pode diferir da imagem actual gravada.

* As definigdes do Controlo Criativo sdo memorizadas, mesmo que a camara seja desligada.

* O balango de brancos sera fixado em [AWB] e [Sensibilidade] sera fixado em [AUTQO].

* Em [Efeito miniat.] do modo de controlo criativo, o controlo da desfocagem ndo pode ser usado.
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* Estas imagens sdo exemplos para mostrar o efeito.

Este efeito enfatiza a cor para criar uma imagem de pop art.

Itens que podem ser definidos

Cores Cores

Frescura
apresentadas pop

Este efeito confere uma imagem desbotada.

Itens que podem ser configurados

Amarelo Vermelho

Cor enfatizado enfatizado

[Alto contraste]

Este efeito confere a imagem um aspecto luminoso, leve e suave.

Itens que podem ser configurados

- i Cor-de-rosa Agua-marinha
X 114 Cor ) )
T\ R enfatizado enfatizado

Este efeito confere a imagem um aspecto escuro e relaxante e destaca
partes brilhantes.

Itens que podem ser configurados

Vermelho Azul

Cor enfatizado enfatizado
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L Este efeito cria uma imagem em tom sépia.

Itens que podem ser configurados

|Contraste | Baixo contraste Contraste elevado |

[Monocromatico Dinamico]

— Este efeito confere constraste maior para criar imagem impressionante
wah em preto e branco.

Itens que podem ser configurados

|Contraste | Baixo contraste Contraste elevado |

[Arte Impressiva]

[ o Este efeito confere a foto um contraste dramatico.
* S s

-
Itens que podem ser configurados

|Frescura I Preto e branco Cores pop |

[Dinam. elev.]

Este efeito produz brilho ideal para as partes escuras e claras da
~ imagem.

=d

- Itens que podem ser configurados
~

Frescura Preto e branco Cores pop
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[Processo Cruzado]

Este efeito confere a foto uma cor dramatica.

Itens que podem ser configurados

Cor Tom verde/Tonalidade azul/tom amarelo/tom
vermelho

* Escolha a cor a melhorar e prima [MENU/SET].

[Efeito brinquedo]

Este efeito reduz o brilho periférico para dar o aspecto de uma camera
de brinquedo.

Itens que podem ser configurados

Cor-de-laranja
Cor
realgado

Azul
<=

enfatizado

Este efeito desfoca areas periféricas para dar o aspecto de um
diorama.

Itens que podem ser configurados

Cores - Cores
Frescura apresentadas pop
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H Definir o tipo de desfocagem
Com [Efeito miniat.] vocé pode fazer o objeto se sobressair criando intencionalmente partes

desfocadas e em foco. Vocé pode definir a orientagéo da gravagao (orientagdo desfocada), e a
posic¢éo e o tamanho da parte em foco.
1 Prima o botdo da fungio para visualizar o ecra de definigao.

© [Fn3]
: [Fn2]

« E apresentada uma moldura em redor da area a ndo ser desfocada.
2 Ajuste a posigdo e tamanho da moldura e prima [MENU/SET].

® Quando a moldura for horizontal Quando a moldura for vertical
A/VY Mover (para cima e para baixo) Passe para ®
/> Passe para Mover (esquerda e direita)

Aumentar e encolher

opas
* Pode escolher entre trés niveis.

» Se premir [DISP.], o fotograma ajustado volta aos valores originais.

© Alcance ndo desfocado ®

© ©

@ Nota

* A visualizagéo do ecra de gravagao sera atrasada mais do que o habitual e parecera que estéo a
ser largados fotogramas no ecra.

*Nao é gravado som nos filmes.

« E gravado cerca de 1/10 do periodo de tempo. (Se gravar 10 minutos, o filme resultante tera cerca

de 1 minuto.)
O tempo de gravagao disponivel apresentado é de cerca de 10 vezes. Quando passar para o0 modo

de gravacao, verifique o tempo de gravacéo disponivel.
* Quando tirar fotografias largas, o ecra pode ficar preto apds tirar a fotografia, devido ao
processamento do sinal. Nao se trata de um mau funcionamento.
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[Focagem Suave]

Este efeito desfoca a imagem para produzir um aspecto suave.

Itens que podem ser configurados

desfocagem

@ Nota

* A visualizagdo do ecra de gravagdo sera atrasada mais do que o habitual
e parecera que estdo a ser largados fotogramas no ecra.

[Filtro Estrela]

Este efeito muda pontos de luz para um efeito estrela.

- Extenséo d
f J* xiensdo da Desfocagem fraca Desfocagem forte

Itens que podem ser configurados

|Disténcia do brilho | Curta Comprida |

@ Nota
* A visualizag&o do ecra de gravagéo sera atrasada mais do que o habitual
e parecera que estéo a ser largados fotogramas no ecra.

[Cor em Um Ponto]

Este efeito deixa uma cor escolhida p/ enfatizar a impressividade.

Itens que podem ser configurados

Quantidade de cor | Pequena quantidade Grande quantidade
deixada de cor de cor

H Defina a cor a deixar
Defina a cor a deixar, seleccionando um local no ecra.

1 Prima o botdo da fungao para visualizar o ecra de definigao.
: [Fn3]
 [Fn2]

2 Coloque a moldura central na cor que deseja deixar, e
prima [MENU/SET].

@ Nota

* Dependendo do objecto, a cor definida pode ndo permanecer.
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Gravar Filmes com Configuragées Manuais

(Modo de filme criativo)

Modos de gravagao: M

E possivel alterar manualmente a abertura e velocidade do obturador e gravar filmes.
Ligar a definigao [Filme criativo] permite-lhe usar as definigdes, como as existentes quando o

disco do modo é colocado em [P], [A], [S]e [M].
1 Ajuste o disco do modo para [,8\]-

2 Prima A/V para escolher o item e, de seguida, prima
o botdo [MENU/SET].
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3 Rode o disco traseiro para alterar as definigoes.

Os itens que podem ser configurados ligam sempre que premir o

e disco traseiro

P — Compensagao da Exposicao
Abertura
(F2.8aF11)

A Compensagcao da Exposicéo
Abertura
(F2.8 a F11) (Grande angular)/
(F5.2 a F11) (Tele)
Velocidade do obturador (Seg.) ~ L

) E

S (1/30 a 1/20000°)"" Compensagao da Exposigédo
Velocidade do obturador (Seg.) Abertura
(1/30 a 1/20000°)*" (F2.8aF11)

M (Quando usar a Focagem Manual, a
velocidade do obturador pode ser |Abertura
definida de 1/8 a 1/20000°.%?) (F2.8 a F11) (Grande angular)/

(F5.2 a F11) (Tele)
[Filme aHIti veloc.] — Compensagao da Exposigao
(P125)

*1 Se gravar com a velocidade do obturador definida para menos de 1/60° de segundo e o [Modo
grav.] definido para [AVCHD], o tempo de exposic¢éo por fotograma aumenta. Dependendo do
movimento do objecto, isso pode dar origem a desfocagem nos fotogramas.

DMC-FZ60

*1 Se gravar com a velocidade do obturador definida para menos de 1/30° de segundo e o [Modo
grav.] definido para [AVCHD], o tempo de exposicédo por fotograma aumenta. Dependendo do
movimento do objecto, isso pode dar origem a desfocagem nos fotogramas.

*2 Durante a gravagao, se definir um tipo de focagem sem ser a focagem manual com a velocidade
do obturador definida para mais lento do que 1/30° de segundo, a velocidade do obturador sera
definida automaticamente para 1/30° de segundo.
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@ Nota

* As definigdes do valor de abertura, velocidade do obturador e compensagao da exposigdo podem
ser alteradas durante a gravacgao de filmes. Neste caso, devera ter cuidado, porque os sons de tais
operagdes podem ser gravados.

» Configurar manualmente uma velocidade do obturador mais elevada pode aumentar as
interferéncias no ecra devido a maior sensibilidade.

* Quando gravar sob uma iluminagéo como luz fluorescente, iluminagéo LED, luz de mercurio e luz
de sadio, a cor e luminosidade do ecrd podem mudar.

* Consulte “Gravar Filmes” na P41 quanto a outras configuragdes e funcionamento para gravar
filmes.

Gravar um filme a alta velocidade ( DMC-FZ200

Usando o modo [HS] ([Filme alta veloc.]), pode gravar filmes muito rapidos que ndo podem ser
vistos a olho nu, a uma taxa até 240 fotogramas/segundo.
* Os filmes sao gravados em [MP4].

1 Ajuste o disco do modo para [,8M\].
2 Prima A/V para escolher [HS] e, de seguida, prima [MENU/SET].

3 Prima A/V para escolher a qualidade de imagem e, de seguida, prima
[MENU/SET].

* Também pode seleccionar a qualidade de imagem a partir de [Filme alta veloc.] (P150) no
menu [Video].

@ Nota

*Nao pode ser gravado na memoéria incorporada.

*» O audio nao é gravado.

* Pode gravar filmes continuamente até 4 GB.

* A camara pode gravar filmes até 29 minutos e 59 segundos no equivalente em tempo de
reprodugéo.

» A focagem, zoom, exposicéo e o balango de brancos séo fixados no valor no inicio da gravagao do
filme.

* Sob luz fluorescente, podem aparecer cintilagdes ou barras horizontais.
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Como tirar fotografias no modo Personalizado

Modos de gravagio: c1lc2

Pode registar as definicdes actuais da camara como definicdes personalizadas. Se depois
gravar no modo personalizado, pode usar as definigdes registadas.

* A configuragao inicial do modo AE do programa é registada como as configuragdes personalizadas
inicialmente.

B Exemplo de registo das definicées do modo de gravagao [ P ] e menus, etc.,
para [C1]:

5o B [ ik as[E] )

Mem. conf. pers

@ Fazer as configuragées @ Registar

Mesmo que mude as definigbes.

©® Definido para o modo

@ As definigbes registadas
personalizado

no passo @ sao
reavivadas
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Registar as Configuragoes Pessoais do Menu (Registar as configuragoes

personalizadas)

Se quiser tirar fotografias com as mesmas defini¢gdes, pode registar até quatro itens das
definigdes actuais da camara para [Mem. conf. pers].

1 Defina o disco do modo para seleccionar o modo que deseja guardar e
depois defina o menu na camara.

Escolha [Mem. conf. pers] no menu [Config.]. (P52)

3 Prima A/V para escolher a configuragao e
personalizada e, de seguida, prima [MENU/SET].
« E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando

seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

Gravar usando o conjunto personalizado registado

Pode facilmente activar as definigbes que registou usando [Mem. conf. pers].

Ajuste o disco do modo para [C1] ou [C2].

® Visualizar as configuragoes personalizadas ®
* Quando o disco do modo for definido para [C2], prima A/V para escolher a (D ———
definicdo personalizada e depois prima [MENU/SET]. A5 ® [t

W Alterar as definigdes do menu

Quando o modo de gravagéo for definido para [C1] ou [C2], as definicbes registadas n&do
mudam, mesmo que mude temporariamente as definigbes do menu.

Também pode alterar as definigbes registadas a partir de [Mem. conf. pers] no menu [Config.].

@ Nota

* Como alguns itens do menu seréo reflectidos noutros modos de gravagao, ndo sao guardados.
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Tirar uma fotografia com a fungao de

Reconhecimento do Rosto

Modos aplicaveis: @@E@ @@

O Reconhecimento do Rosto € uma fungéo que encontra um rosto que se parega com um
rosto registado e da prioridade a focagem e exposigdo automaticamente. Mesmo que a pessoa
se encontre atras ou no final de uma linha de uma foto de grupo, a cAmara pode continuar a
tirar uma fotografia nitida.

[Detec. face] esta inicialmente definida para [OFF] na camara.
[Detec. face] liga-se [ON] automaticamente quando a imagem do rosto é registada.

¢ As seguintes fungoes também funcionam com a fungéo de
Reconhecimento do Rosto.
No modo de gravacao
—Apresentagdo do nome correspondente quando a camara detecta um
rosto registado™ (se o nome tiver sido definido para o rosto registado)

No modo de reprodugao

—Apresentagdo do nome e idade (se a informacao tiver sido registada)

—Reprodugéo selectiva de imagens escolhidas a partir de imagens registadas com o
Reconhecimento do Rosto ([Escolher categoria] em [Filtrar reprod.]).

* Sao apresentados os nomes de até 3 pessoas. A precedéncia para os nomes apresentados
quando tirar fotografias é determinada de acordo com a ordem de registo.

@ Nota

* Durante o modo de arrebentamento, a informagéo de imagem de [Detec. face] pode ser anexada
apenas a primeira imagem.

* [Detec. face] ndo garante o reconhecimento seguro de uma pessoa.

* O Reconhecimento do Rosto pode levar mais tempo a seleccionar e a reconhecer caracteristicas
faciais distintas do que a detecgao normal do rosto.

» Mesmo quando a informacéo de reconhecimento do rosto tiver sido registada, as fotos tiradas com
[Nome] definido para [OFF] ndo serdo categorizadas por reconhecimento do rosto em [Escolher
categoria] ([Filtrar reprod.]).

*Mesmo quando a informagao de reconhecimento do rosto é alterada (P131), a informacao de
reconhecimento do rosto para as fotografias ja tiradas nao muda.

Por exemplo, se o nome for alterado, as imagens gravadas antes da mudanga n&do serdo
categorizadas por reconhecimento do rosto em [Escolher categoria] ([Filtrar reprod.]).

* Para alterar a informagao do nome das fotografias tiradas, efectue [REPLACE] em [Editar detec.
face] (P174).

* [Detec. face] ndo pode ser usado nos seguintes casos:

—Modos de gravagao que ndo permitem escolher [:&i] do [Modo AF]
—[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

—Quando usar a focagem manual

—Ao gravar filmes
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Configuragées do rosto

Pode registar a informagéo como os nomes e aniversarios para imagens de rosto de até
6 pessoas.

O registo pode ser facilitado, tirando varias fotografias do rosto de cada pessoa.

(até 3 fotos/registo)

B Ponto de gravagdo quando registar as imagens dos rostos

« Vire-se de frente com os olhos abertos e a boca fechada, (Bom exemplo para
certificando-se de que os limites do rosto, dos olhos ou das registar)
sobrancelhas nao ficam tapados com o cabelo quando estiver a
registar.

« Certifique-se de que nado existem sombras extremas no rosto .ﬁ
quando registar. (o flash ndo acende durante o registo.) 7

B Quando nao reconhece durante a gravagao

* Registar o rosto da mesma pessoa no interior e exterior, ou com diferentes expressdes ou
angulos. (P131)

* Registar adicionalmente no local de gravagéo.

* Quando uma pessoa que esté registada ndo é reconhecida, corrija, voltando a registar.

» O reconhecimento do rosto pode nado ser possivel, ou pode nédo reconhecer correctamente os
rostos, dependendo da expressao facial e do ambiente.

1 Seleccione [Detec. face] no menu [Gravar] e prima . (P52)

2 Prima A/V para escolher a opgao [MEMORY] e, de seguida, prima
[MENU/SET].

3 Prima A/V/<«/» para escolher a moldura do
reconhecimento do rosto que nao esta
registado e depois prima [MENU/SET].

4 Tire a fotografia ajustando o rosto com a guia.

« E apresentado o ecré de confirmagao. E executado
quando seleccionar [Sim].

» Nao pode registar os rostos que ndo sejam de pessoas
(animais de estimacéo, etc.).

* Quando [DISP.] é premido, aparece uma explicagdo para
tirar fotografias de rostos.
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5 Seleccione o item a editar com A/V e depois prima »>.

* Pode registar até 3 imagens de rostos.

Item

Descricao das configuragoes

[Nome]

E possivel registar nomes.
Prima V para escolher a opgao [SET] e, de seguida, prima o
botao [MENU/SET].
2 Insira o nome.
» Para mais detalhes acerca do modo de inserir caracteres, consulte a
secgdo “Inserir texto” na P132.

[Idade]

E possivel registar o aniversario.
Prima V para escolher a opgéo [SET] e, de seguida, prima o
botdao [MENU/SET].

2 Prima «/» para escolher itens (Ano/Més/Dia) e, de seguida,
prima A/V para definir e depois prima [MENU/SET].

[icone foco]

Altere o icone de focagem apresentado quando o objecto for focado.
Prima A/V para escolher o icone de focagem e, de seguida,
prima o botdao [MENU/SET].

[Adic imag]

Para adicionar imagens de rostos adicionais.

(Adicionar Imagens)

1 Seleccione a moldura de reconhecimento do rosto que nio
esta registado e prima [MENU/SET].

2 Efectue os passos 4 em “Configuragdes do rosto”.

Para apagar uma das imagens do rosto.

(Apagar)

Prima «/» para escolher a imagem do rosto a ser apagada e, de
seguida, prima o botdao [MENU/SET].

* Se houver apenas uma imagem registada, esta ndo pode ser apagada.

» Saia do menu apés defini-lo.
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Mudar ou apagar a informagéao de uma pessoa registada

Pode modificar as imagens ou informagdo de uma pessoa ja registada. Também pode apagar
a informacgéo da pessoa registada.

1 Seleccione [Detec. face] a partir do menu [Gravar] e prima ». (P52)

2 Prima V¥ para escolher a opgao [MEMORY] e, de seguida, prima [MENU/SET].

3 Prima A/V/<«/» para seleccionar aimagem do rosto a editar ou apagar e depois
prima [MENU/SET].

4 Prima A/V para escolher o item e, de seguida, prima o botdo [MENU/SET].

Item Descricao das configuragoes

Mudar a informagédo de uma pessoa ja registada.

[Editar info] Efectue o passo 5 em “Configuragdes do rosto”.

A focagem e exposicado sdo ajustadas preferencialmente para
rostos com alta prioridade.

[Prioridade] Prima A/V/</» para seleccionar a prioridade e depois prima
[MENU/SET].
[Apagar] Apagar a informagéo de uma pessoa registada.

* Saia do menu apds defini-lo.
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Inserir texto

E possivel inserir nomes de bebés e de animais e os nomes dos destinos de viagem quando
gravar. (So pode inserir caracteres alfabéticos e simbolos.)

1 Apresentacao do ecra de entrada.

3

* Pode ver o ecra de entrada através das seguintes operagdes.
—[Nome] de [Bebé1]/[Bebé2] ou [Animais] no Modo de Cenario
—[Nome] em [Detec. face]

—[Localizagéo] em [Data viagem]
—[Edit titulo]

Prima A/V/<«/» para escolher o texto e prima [MENU/
SET] para registar.

» Mova o cursor para [2%] e prima [MENU/SET] para alternar o texto
entre [A] (maiusculas), [a] (minusculas), [1] (nimeros) e [&]
(caracteres especiais).

 Para inserir o mesmo caracter numa linha, mova o cursor, fazendo deslizar a alavanca do
zoom para o lado [Q] (T) ou rodando o disco traseiro para a direita.

 As seguintes operacgdes podem ser efectuadas movendo o cursor para o item e premindo
[MENU/SET]:

—[]: Insere um espago em branco

—[Apagar]: Apaga um caracter

—[«: Mova o cursor da posi¢ao de entrada para a esquerda
LB Mova o cursor da posicado de entrada para a direita

* Pode inserir um maximo de 30 caracteres. (Maximo de 9 caracteres quando configurar os
nomes em [Detec. face])
* Pode inserir um maximo de 15 caracteres para [\ 1, [[ '], [ ], [*]e [—] (Maximo de
6 caracteres quando configurar os nomes em [Detec. face]).

Prima A/V/</» para mover o cursor para [Ajust.] e, de seguida, prima
[MENU/SET] para terminar a insergao de texto.

@ Nota

* O texto pode ser corrido, caso todo o texto inserido ndo caiba no ecra.
+ E apresentado na ordem do titulo, local, [Nome] ([Bebé&1]/[Bebé&2], [Animais]), [Nome] ([Detec.
face]).
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Utilizar o menu [Gravar]

(Para mais detalhes acerca das configuragdes do menu [Gravar], consulte a P52. J

[Estilo foto]
Modos aplicaveis:  [P)(A (S [M]n(c1(c2)

Pode seleccionar 6 tipos de efeito para equivaler a imagem que deseja gravar. Pode ajustar os
itens, como a cor ou qualidade de imagem do efeito ao seu gosto.

Definicoes Descrigédo das configuragées
3%, [Padrao] Esta é a configuragéo padréo.
2Wvo [Vivido] Efeito brilhante com elevada saturagéo e contraste.
3Xar [Natural] Efeito suave com baixo contraste.

3Vono [Monocromatico] Efeito monocromatico sem sombras de cor.

3%y [Cenario] Um efeito adequado para cenas com céus azuis e verdes vividos.

S¥orr [Retrato] Um efeito adequado para retratos com um tom de pele saudavel
e bonito.

3%srt [Personalizado] Use a configuracéo registada previamente.
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H Ajustar a qualidade de imagem
1 Prima <€/» para escolher o tipo de Estilo de Foto.
2 Prima A/V para escolher os itens e, de seguida, prima </» para ajustar.

Item

Efeito

(D [Contraste]

[+]

Aumenta a diferenga entre a luminosidade e a escuridéo na
imagem.

-]

Diminui a diferenga entre a luminosidade e a escuriddo na
imagem.

© [Nitidez]

[+]

A imagem ¢é definida com nitidez.

-]

A imagem é focada ligeiramente.

@ [Saturagio]

[+]

As cores na imagem ficam vividas.

-1

As cores na imagem ficam naturais.

[Redugao ruido]

[+]

O efeito da redugéo das interferéncias € aumentado. A
resolucéo da imagem pode ficar ligeiramente deteriorada.

-1

O efeito da redugéo das interferéncias é reduzido. Pode obter
imagens com uma resolugao superior.

* As configuragdes registadas séo memorizadas, mesmo quando a camara for desligada.
* Se ajustar a qualidade de imagem, [+] é apresentado ao lado do icone do Estilo de Foto no

ecra.

* A cor pode ser alterada com [Saturagéo] quando seleccionar [Monocromatico].

3 Prima V¥ para escolher [Def. personalizada] e de seguida, prima o botio
[MENU/SET].
« E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
* Pode registar a configuragdo em [Personalizado].

(PIA[s M [clcfsne

Modos aplicaveis:

Isto permite-lhe escolher o formato das imagens, para ser adequado ao método de impressao
ou de reprodugéo.

Definigoes Descrigao das configuragées
[14:3]| [Formato] de uma televiséo 4:3

13:2]] [Formato] de uma camara de rolo de 35 mm
116:9 ]| [Formato] de uma televisdo de alta definigdo, etc.
[1:1)] Formato quadrado

@ Nota

* As extremidades das imagens gravadas podem ficar cortadas durante a impressao, por isso,
verifique antes da impresséo. (P217)
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[Tamanho foto]
Modos aplicaveis: @(P)(A (S (M) (c1)c2)seN(

Defina o numero de pixels. Quanto maior for o nimero de pixels, mais preciso sera o detalhe
das imagens que aparecem, mesmo quando forem impressas em folhas grandes.

[Formato]: [3H]] [Formato]: k]

[12Mm] 4000x 3000 [10.5M] 4000x 2672
[8BM[EA]* 32642448 [PME]* 3264%x2176
[5M[#] 2560% 1920 [4.5M @] 2560x1712
[3M[E]* 2048% 1536 [2.5M @] 2048x 1360
[2M[E]* 1600% 1200 [0.3M[@]* 640%424
[0.3M[#] 640x480

[Formato]: [3E1] [Formato]: [[H&l]

[oMm] 4000x 2248 [9Mm] 2992%2992
[eME1" 3264x 1840 [6eME1* 2448%2448
[3.5M[F]* 2560%x1440 [3.5M[#]* 1920x 1920
[2M[F]* 1920x 1080 [2.5M[F]* 1536x 1536
[0.2M[F4]* 640x 360 [0.2M[F#4]* 480x480

* Este item ndo pode ser definido no modo automatico inteligente.
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[Formato]: [EH]] [Formato]: [kma]

[16M] 4608x 3456 [14M] 4608x3072
[1OM[#4]* 3648x2736 [OM[FA]* 3648x2432
[TMEA]* 3072x2304 [eME1"* 3072x2048
[5M[EH] 2560 1920 [4.5M[F]* 2560% 1712
[3M[#F]* 2048x1536 [2.5M[#4]* 2048x1360
[0.3M[F] 640x480 [0.3M[#4]* 640x424
[Formato]: [[3E1] [Formato]: [[Hl]

[12Mm] 4608x2592 [12M] 34563456
[7.5M[@]* 3648x2056 [7.5M @] 2736x2736
[5.5M[F]* 3072x 1728 [5.5M @3] 2304x2304
[3.5M[@]* 2560% 1440 [3.5M @] 1920% 1920
[2M[E]* 1920% 1080 [2.5M @3] 1536% 1536
[0.2M[F]* 640% 360 [0.2M[@A]* 480%480

* Este item ndo pode ser definido no modo automatico inteligente.

@ Nota

* Se mudar o formato, defina novamente o tamanho da imagem.

» Em modos especificos, ndo pode usar o zoom 6ptico extra e o tamanho de imagem para [[#] ndo é
apresentado. Para mais detalhes em relagdo aos modos em que ndo pode usar o zoom 6ptico
extra, consulte a P74.

» As imagens podem aparecer em forma de mosaicos, dependendo do objecto ou das condigbes de
gravacgao.

DMC-FZ200

*N&o pode escolher [Tamanho foto] quando [Qualidade] estiver definida para [ RAW ]-
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Modos aplicaveis:  (P)(A (S (M) (c1)c2seN(

Escolha a taxa de compressao a que as imagens serdo guardadas.

Definigoes Descrigao das configuracées

[=2= Uma imagem JPEG a que foi dada prioridade a qualidade de
imagem.

[-2-] JPEG Uma imagem JPEG com qualidade de imagem padréo.
Isto é util para aumentar o nimero de fotos sem aumentar o nimero
de pixéis.

Pode gravar uma imagem RAW e uma imagem JPEG ([zfz] ou [«2.])

[RAWzE:1/ RAW+JPEG | A *1
em simulténeo.

[RAW.:.]

RAW S6 pode gravar imagens RAW.*2

[RAW]

*1 Se cancelar um ficheiro RAW da camara, a imagem JPEG correspondente deve ser cancelada

também.

*2 E fixado para o maximo de pixels gravaveis para cada formato de imagem.

@ Nota

* [Qualidade] é fixado em [.ga] NOS seguintes casos.
—[Alta sensibil.] (Modo de cenario)
» Os seguintes icones s&o apresentados durante a gravagéo 3D.

¥

[EBI=Ez] ([3D+fine)): Ambas as imagens MPO e imagens JPEG precisas sédo gravadas
em simultaneo.

[Em1.:.] ([3D+padréo]):  Ambas as imagens MPO e imagens JPEG padréo sédo gravadas em
simultaneo.

DMC-FZ200

* Pode desfrutar de uma edigdo mais avangada da imagem se usar ficheiros RAW. Pode guardar
ficheiros RAW num formato de ficheiro (JPEG, TIFF, etc.) que possa ser apresentado no seu PC,
etc. Desenvolva-as e edite-as com o software “SILKYPIX Developer Studio” da Ichikawa Soft
Laboratory existente no CD-ROM (fornecido).

« As imagens [RAW] sdo gravadas com um volume mais pequeno de dados do que [RAW=Ez] ou
[RAW.2.].
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[Limite 1ISO]
Modos aplicaveis:  (PJA(s = fa(c1(c2
Escolhe a sensibilidade ISO 6ptima com o valor definido como o limite, dependendo da
luminosidade do objecto.
Definigdes: [AUTO]/[200]/[400]/[800]/[1600]/[3200]

@ Nota

* Isto pode ser definido quando [Sensibilidade] estiver definida para [AUTO] ou [[iS0].
» Os itens configurados abaixo podem ser seleccionados no Modo de Filmes Criativos.
Definigdes: [AUTO]/[200]/[400]/[800]/[1600]/[3200]/[6400]

Modos aplicaveis:  (P)(A (S [M)n(c1(c2)

Pode ajustar as definigbes da sensibilidade 1SO por cada 1/3 EV.

Definigoes Descrigao das configuracoes

[1/3 EV] |[100)/[125]/[160]/[200]/[250]/[320]/[400]/[500]/[640]/[800]/[1000]/[1250]/[1600}/
[20001/[2500]1/[3200]/[H4000]*/[H50001*/[H6400]*

[1 EV] [1001/[2001/[400]/[800]/[1600]/[3200}/[H6400]*

* Apenas disponivel quando escolher [ISO Estendido].

@ Nota

* Quando a configuragdo ¢ alterada de [1/3 EV] a [1 EV], a sensibilidade ISO é definida para o valor
mais aproximado do valor definido durante [1/3 EV]. (O valor definido nédo é restaurado quando a
configuragéo voltar a ser alterada para [1/3 EV]. Fica como a configuracéo seleccionada para
[1 EV].)

[ISO Estendido] ( DMC-FZ200 )

Modos aplicaveis:  [PJA (s (M)
Pode definir a sensibilidade 1ISO até [6400].
Configuragoes: [ON]/[OFF]

[Detec. face]

* Consulte a P128 para detalhes.

* Para mais detalhes, consulte a P92.
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Modos aplicaveis:

Gravagao

(P[A[s Mictic2sNie

Escolha o modo como a focagem ¢é ajustada quando tirar uma fotografia.

O movimento do

O objecto esta a
mover-se

(Desporto, comboios,
etc.)

Definicoes | objecto e da cena Descrigédo das configuragées
(recomendado)
AFS . . “AFS” é uma abreviatura de “Auto Focus Single”.
O objecto esta parado . L .
) ) A focagem é definida automaticamente quando o
(Paisagem, fotografia . . ) e
. - obturador for premido até meio. A focagem é fixada
de aniversario, etc.) . ) .
enquanto este for premido até meio.
AFF “AFF” é uma abreviatura de “Auto Focus Flexible”. Neste
) ~ modo, a focagem é efectuada automaticamente quando
O movimento ndo pode . . .
) o obturador for premido até meio.
ser previsto . .
. L Se o objecto se mover enquanto o obturador for premido
(Criangas, animais, etc.)| _,., . . - .
até meio, a focagem é corrigida para equivaler
automaticamente ao movimento.
AFC

“AFC” é uma abreviatura de “focagem automatica
continua”. Neste modo, enquanto o obturador é premido
até meio, a focagem é efectuada constantemente para
equivaler ao movimento do objecto. Quando o objecto se
esta a mover, a focagem é efectuada prevendo a posicédo
do objecto na altura da gravagéo.

* Quando gravar usando [AFF], [AFC]
— Prima novamente o obturador até meio quando tiver dificuldades em focar o objecto.
— Enquanto o obturador é premido até meio, pode ver oscilagéo no ecra.
— A bateria gasta-se mais depressa do que o habitual.
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Modos aplicaveis: (P)(A (S (M) (c1)c2seN(

Enquanto a cdmara for mantida parada, ajusta automaticamente a focagem e o ajuste da
focagem sera mais rapido quando premir o obturador. Isto é util quando, por exemplo, quando
ndo quiser perder uma oportunidade de tirar uma fotografia.

Configuragoes: [ON]/[OFF]

@ Nota

* A bateria gasta-se mais depressa do que o habitual.

* Prima novamente o obturador até meio quando tiver dificuldades em focar o objecto.

» Nao funciona durante a busca AF.

* Nao pode escolher [Af rapido] nos seguintes casos.
— [Panoramico]/[Retrato noturno]/[Cenario noturno]/[Foto noturna man.] (Modo de cenario)
—[Focagem Suave] (Modo de controle criativo)
—Quando usar a focagem manual

[Blog AF/AE]

* Consulte P102 para detalhes.

[Medicao]

Modos aplicaveis:  [P)A (S (M)@iclc2 (@&

O tipo de medicéo 6ptica para medir a luminosidade pode ser alterado.

Definigoes Descrigdo das configuragées

[[-]]: Multiplo Este é o método em que a cAmara mede a exposi¢cdo mais
adequada, avaliando automaticamente a localizagdo da
luminosidade em todo o ecra. Habitualmente, recomendamos a
utilizagado deste método.

[[(J]: Centrado Este é o método utilizado para focar o objecto no centro do ecra e
medir de modo equilibrado todo o ecra.
[[«]]: Spot Este é o método utilizado para medir o objecto

exactamente no ponto de medigéo @).
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[i.dinamico] (Controlo do raio dindmico inteligente)

Modos aplicaveis:  (P)(A (S [M)n(c1(c2)

O contraste e a exposicao séo ajustados automaticamente quando houver uma grande
diferenga na luminosidade entre o fundo e o objecto, para aproximar a imagem do modo como
avé.

Definigoes: [HIGH]/[STANDARD]/[LOW]/[OFF]

@ Nota

* Mesmo que [Sensibilidade] esteja definida para [100], [Sensibilidade] pode ser superior a [100] se a
fotografia for tirada com [i.dindmico] definida para valida.

« O efeito de compensagéao pode néo ser obtido, dependendo das condigdes.

* [LOW], [STANDARD], ou [HIGH] representa o alcance maximo do efeito.

[Vel obt minima]
Modos aplicaveis: (P)

Pode tirar uma fotografia brilhante em locais escuros, configurando [Vel obt minima] para mais

lento. Também pode configurar para mais rapido para reduzir a desfocagem do objecto.

Definigbes: [AUTO], [1/250], [1/125], [1/60], [1/30], [1/15], [1/8], [1/4], [1/2]%, [1]*

* Quando [Sensibilidade] for definido para [2000], [2500] ou [3200], a camara define a velocidade
do obturador para [1/4].

Configuragao da velocidade minima 11250 1
do obturador
Luminosidade Mais escura Mais clara
Oscilagao Menor Maior

@ Nota

» Esta opgéao devera ser configurada habitualmente para [AUTO] para tirar fotografias. (Quando
escolher uma velocidade minima do obturador para além de [AUTO], aparece [MN] no ecra.)

» Quando seleccionar [AUTO], a velocidade do obturador pode ser definida até 1 segundo quando
néo houver muita oscilagao para ajustar com [Estabilizador], ou quando [Estabilizador] estiver
definido para [OFF].

» Configurar [Vel obt minima] para diminuir a velocidade pode aumentar as possibilidades de
instabilidades, por isso recomendamos a utilizagdo de um tripé e do temporizador automatico para
tirar fotografias.

» Configurar [Vel obt minima] para uma velocidade mais rapida pode tornar a imagem mais escura,
por isso recomendamos que grave a imagem em areas bem iluminadas. Se ndo conseguir obter a
exposicao correcta, [MIN] pisca a vermelho quando premir o obturador até meio.
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[Resol intelig.]

Modos aplicaveis:  [PJA (S (Mmi(clc2 (&

Pode tirar fotografias com um perfil e resolucao nitidas, utilizando a Tecnologia de Resolugéo
Inteligente.

Definigoes Descrigao das configuragées
[i.ZOOM] [Resol intelig.] é activado e a ampliagdo do zoom é aumentada para 2 vezes
enquanto limita a deterioragéo da imagem.
[ON] [Resol intelig.] esta activado.
[OFF] _

@ Nota

» Consulte a P71 para mais informagdes acerca do Zoom Inteligente.

Modos aplicaveis: (P)(A (S (M]{n(c1)c2)seN(B

Isto pode aumentar ainda mais os objectos do que o Zoom Optico, 0 Zoom Optico Extra ou o
Zoom Inteligente.

Configuracoes: [ON]/[OFF]

@ Nota

* Consulte a P71 para detalhes.

DMC-FZ60

« A definicdo é fixada em [ON] nos seguintes casos.
—Modo de zoom macro
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Modos aplicaveis: (P)(A (S (M]{n(c1)c2)seN(B

Usando este modo, a oscilagéo enquanto tira uma fotografia € detectada e a cdmara
compensa automaticamente a oscilagao, permitindo ao utilizador tirar fotografias sem
oscilagdes.

Quando gravar filmes, o “Modo Activo” (estabilizador para filmes) funciona automaticamente.
Isto diminui as oscilagdes da imagem quando gravar filmes enquanto anda, etc.

Configuracoes: [ON]/[OFF]

@ Nota

» No “Modo Activo”, pode obter um efeito mais forte da correcg@o na extremidade de Grande Angular.
* No caso seguinte, o “Modo Activo” ndo funciona, mesmo quando gravar filmes.
—Quando [Modo grav.] estiver definido para [VGA] em [MP4]
—Quando escolher [Conversao]
* A funcéo estabilizadora pode nao funcionar eficientemente nos seguintes casos. Tenha cuidado
com a instabilidade da camara quando premir o obturador.
—Quando ha muita instabilidade.
—Quando a ampliag&do do zoom for elevada.
—No alcance do zoom digital.
—Quando tirar fotografias enquanto segue objectos em movimento.
—Quando a velocidade do obturador fica mais lenta para tirar fotografias no interior ou em locais
escuros.
* Quando seleccionar [ON] (ligado) no modo de cenario [Panoramico], 0 estabilizador 6ptico de
imagem so fica disponivel quando usar na orientagdo vertical.
* A definigao é fixada em [ON] nos seguintes casos.
— [Foto noturna man.] (Modo de cenario)
* A configuragao é fixada em [OFF] nos seguintes casos.
— [Disparo Panorama)/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

DMC-FZ200

— [Filme alta veloc.] (Modo de filme criativo)
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Modos aplicaveis: (P)(A (S (M]{n(c1)c2)seN(B

A lampada auxiliar AF ira iluminar o objecto quando o obturador for premido até meio,
facilitando a cAmara focar quando gravar em baixas condi¢cdes de iluminagao.
(E apresentada uma area AF mais larga, dependendo das condigdes de gravacgéo.)

Configuragoes: [ON]/[OFF]

* O alcance eficaz da lampada auxiliar AF é de 1,5 m. ®
* Quando néo quiser utilizar a lampada auxiliar AF ® (por ex., quando tirar
fotografias de animais em locais escuros), ajuste [Lamp aux AF] para [OFF]. % é/
Neste caso, torna-se mais dificil focar o objecto. ) /
* Pode aparecer um efeito vinheta na circunferéncia da lampada auxiliar AF, ﬁ 4

porque a lampada auxiliar AF pode ficar obscurecida pela lente. No entanto, isto
néo causa qualquer problema ao desempenho da camara.
* [Lamp aux AF] é fixado em [OFF] nos seguintes casos.
—[Cenario]/[Panoramico]/[Cenario noturno]/[Foto noturna man.]/[Pér-do-sol])/[Através do Vidro]
(Modo de cenério)

* Consulte P75 para detalhes.

Modos aplicaveis: (P)A (s (M) /(c1c2

A segunda cortina activa o flash antes do obturador fechar, quando tirar fotografias de objectos
em movimento, como automdveis, utilizando uma velocidade lenta do obturador.

Definicoes Descrigao das configuragées

[1ST] Sincronizagao da primeira cortina
O método normal quando tirar fotografias com o flash.

[2ND] Sincronizagéo da segunda cortina
A fonte de luz aparece por detras do objecto e a imagem
torna-se dindmica.

@ Nota

« Defina-a normalmente para [1ST].
* [2nd] é apresentado no icone do flash no ecra, se definir a op¢éo [Sincro flash] para [2ND].
» Quando escolher uma velocidade rapida do obturador, o efeito de [Sincro flash] pode deteriorar.
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[Ajuste flash]
Modos aplicaveis:  (P)(A (S (M) (c1[c2)seN

Ajuste a saida do flash se as imagens gravadas estiverem muito claras ou muito escuras.

@ Nota

* Pode ajustar de [—2 EV] a [+2 EV] em passos de [1/3 EV].
» Escolha [0 EV] para voltar a saida original do flash.
*[+] ou [—] é apresentado no icone do flash no ecra quando o nivel do flash é ajustado.

[Rem olh. ver]

Modos aplicaveis:  (P)(A (S (M) ' (c1/c2)scN

Quando a Redugao do olho vermelho ([#AS»], [¥5Q»]) é seleccionada, é efectuada a correcgéo
digital do olho vermelho sempre que o flash for usado. A cdmara detecta automaticamente os
olhos vermelhos e corrige a imagem.

Configuracoes: [ON]/[OFF]

Nota
-?penas disponivel quando [Modo AF] estiver definido para [:&] e a Detecgdo do Rosto estiver
activa.
* Em certas circunstancias, o olho vermelho ndo pode ser corrigido.
» Sera fixado em [ON] no Modo Automatico Inteligente.
* [Rem olh. ver] ndo pode ser usado nos seguintes casos:
—[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

[Conversao]

Modos aplicaveis: (P)(A (S (M]{n(c1)c2)seN(

Com as lentes de conversdo opcionais, pode gravar imagens ainda mais longe e tirar
fotografias de grande plano de objectos mais pequenos.

Definigoes Descrigao das configuragées

[[x] Quando colocar a lente de conversao tele.

[0=] Quando colocar a lente de grande plano.
[OFF] —

@ Nota

* Consulte a P194 para obter mais detalhes acerca da colocagao da lente.

» Certifique-se que a opgéo [Converséo] esta configurada para [OFF] quando n&o utilizar uma lente
de conversao.

* [Conversdo] ndo pode ser usado nos seguintes casos:
— [Disparo Panorama)/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

« Para mais detalhes, leia as instrugdes de funcionamento da lente de conversao.
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[Enquad auto]

Modos aplicaveis:  [PJA[S (M) ' [c1[c2/siN(&

Neste modo, sdo gravadas automaticamente 3 imagens no alcance escolhido da
compensagao da exposi¢ao, cada vez que premir o obturador.

Com o enquadramento automatico +1 EV

12 imagem 22 imagem 32 imagem

-1EV

Prima <«/» para definir o raio da compensacgao da
exposicao e depois prima [MENU/SET].

* Quando néo utilizar o Enquadramento automatico, escolha a opgéo [OFF]

).
@ Nota

* Quando escolher o enquadramento automatico, [, ] é apresentado no ecra.

» Quando tirar fotografias utilizando o enquadramento automatico apds configurar o alcance da
compensagdo da exposicao, as fotografias tiradas serdo baseadas no alcance escolhido da
compensagao da exposicao.

* A exposi¢do pode ndo ser compensada com o enquadramento automatico, dependendo da
luminosidade do objecto.

* Em AE com prioridade no obturador e exposigdo manual, se a velocidade do obturador for mais do
que 1 segundo, o enquadramento automatico é cancelado.

*[®)] é escolhido para o flash quando tiver escolhido o enquadramento automatico.

* Nao podera usar o enquadramento automatico nas seguintes condigdes.

— [Efeito miniat.]/[Focagem Suave]/[Filtro Estrela] (Modo de controle criativo)
— [Disparo Panorama)/[Foto noturna man.)/[HDR]/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)
—Ao gravar filmes
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[Imprime data]
Modos aplicaveis: (P)(A (S (M) (c1)c2seN(

Pode tirar uma fotografia com a data e a hora da gravacéo.

Definigoes Descricao das configuragoes
[S/THORAS] Carimba o ano, més e dia.
[C/HORAS] Carimba o ano, més, dia, hora e minutos.
[OFF] —

@ Nota

* A informagao da data para imagens gravadas com [Imprime data] nao pode ser apagada.

* Quando imprimir imagens com [Imprime data] numa loja ou com uma impressora, a data sera
impressa no topo da outra, caso escolha imprimir com a data.

* Se ndo acertou as horas, ndo pode carimbar a informagéo da data.

* A camara nao pode carimbar a data nos seguintes casos:
—O relogio ndo esta acertado.

— A opgao [Qualidade] esta definida para [RAW].

* A configuragao é fixada em [OFF] nos seguintes casos.
—Ao gravar filmes
—Quando usar o enquadramento automatico
— [Disparo Panorama)/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)
—Quando usar [Disp. continuo].

* [Imp texto], [Redimen.], [Recortar] e [Nivelar] ndo podem ser definidos para imagens gravadas com
[Imprime data].

» Mesmo que tire uma fotografia com [Imprime data] definido para [OFF], pode carimbar datas nas
imagens gravadas usando [Imp texto] (P164) ou definir a impresséo da data (P172, 191).

[Aj. relogio]

» Consulte a P27 para detalhes.
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Utilizar o menu [Video]

(Para mais detalhes acerca das configuragdées do menu [Video], consulte a P52. J

No modo de filmes criativos, 0 menu configuravel [Gravar] é apresentado no menu [Video].
» O menu [Video] ndo é apresentado nos seguintes casos.

— [Disparo Panorama)/[Modo foto 3D] (Modo de cenario)

—[Focagem Suave]/[Filtro Estrela] (Modo de controle criativo)

[Modo grav.]

Modos aplicaveis: {y(P)(A (S [M)ni(c1)c2)siN

Isto define o formato da data dos filmes.

Definicoes Descricao das configuragoes
[AVCHD] Seleccione este formato para gravar video HD (alta definigao) para
reproduzir na sua HDTV, usando uma ligagdo HDMI.
[MP4] Escolha este formato para gravar video com definigao padréo para

reproduzir no seu PC.
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Modos aplicaveis: @(P)(A (S (M]{n(c1)(c2)seN(

Isto define a qualidade de imagem dos filmes.

Quando tiver escolhido a opgéao [AVCHD]

Definigoes Tamanho de imagem/Taxa de bits fps™ Formato
1920% 1080 pixéis/Cerca de 28 Mbps 60p
[FSH] 1920% 1080 pixéis/Cerca de 17 Mbps 60i 16:9
[SH] 1280% 720 pixéis/Cerca de 17 Mbps 60p
* A saida do sensor é de 60 fps
* A saida do sensor é de 30 fps
Quando tiver escolhido a op¢ao [MP4]
Definicdes Tamanho de imagem/Taxa de bits fps Formato
[FHD] 1920 1080 pixéis/Cerca de 20 Mbps 16:9
[HD] 1280% 720 pixéis/Cerca de 10 Mbps 30 ’
[VGA] 640x 480 pixéis/Cerca de 4 Mbps 4:3

@ Nota

* O que é a taxa de bits?
E o volume de dados para um periodo de tempo definido e a qualidade é maior quando o nimero

for superior. Esta unidade usa o método de gravagéo “VBR”. “VBR” é uma abreviatura de “Variable
Bit Rate” (Taxa de Bits Variavel) e a taxa de bits (volume de dados para um periodo de tempo
definido) muda automaticamente, dependendo do objecto a ser gravado. Por isso, o tempo de
gravacao diminui quando gravar um objecto com rapido movimento.
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[Filme alta veloc.] (DMC-FZ200 )

Modos aplicaveis: mi(c1)(c2)

Defina a qualidade de imagem para a gravagao [Filme alta veloc.] no modo de filmes criativos.
» Este menu é apresentado apenas quando escolher [Filme alta veloc.].

Defini¢oes Descrigao das configuragoes
[240fps VGA] Gravar 240 fotogramas/segundo em [VGA] em [MP4]
[120fps HD] Gravar 120 fotogramas/segundo em [HD] em [MP4]

Modos aplicaveis: (P)(A (S (M]{n(c1)c2)seN(B

Continua a focar continuamente o objecto definido para ser focado anteriormente.
Definigoes: [ON]/[OFF]

@ Nota

« Defina esta fungao para [OFF] se desejar fixar a focagem na posigdo onde iniciou a gravagéo de
filmes.
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[Red.ruid.ven]

Modos aplicaveis: (P)(A (S (M]{n(c1)c2)seN(B
Isto evita automaticamente a gravagéo do ruido do vento.
Definigoes: [AUTO]/[OFF]

@ Nota

* A qualidade do som podera ser diferente do habitual quando [Red.ruid.ven] estiver definido.
+ E fixado em [OFF] nos seguintes casos.

—[Efeito miniat.] (Modo de controle criativo)

—Quando [Mic zoom] estiver definido para [ON]

DMC-FZ200

—[Filme alta veloc.] (Modo de filme criativo)

| [Miczoom]
Modos aplicaveis:  [P)(A (S [M)ni(c1c2)seN@

Acoplado ao funcionamento do zoom, grava claramente sons afastados com tele e sons em
redor com grande angular.

Definigdes: [ON]/[OFF]

@ Nota

* Quando definido para [ON] e ao efectuar o zoom, o som de funcionamento pode ser gravado
melhorado, de acordo com os sons em redor. Além disso, o nivel de gravagéo do audio fica menor,
quando comparado com estando em [OFF].

* O efeito estéreo do audio é reduzido quando a imagem é aumentada.

+ E fixado em [OFF] nos seguintes casos.

—[Efeito miniat.] (Modo de controle criativo)

DMC-FZ200

—[Filme alta veloc.] (Modo de filme criativo)
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Divertir-se com imagens gravadas

[Retoque automatico]

A luminosidade e a cor das fotografias tiradas pode ser equilibrada.

» Com [Retoque automatico], é criada uma nova imagem editada. Certifique-se de que tem espago
livre na memoria incorporada ou cartéo.
[Retoque automatico] ndo pode ser usado se o interruptor de protecc¢éo contra escrita do cartdo
estiver em [LOCK].

* Estas imagens sdo exemplos para mostrar o efeito.
1 Prima <«/» para escolher uma imagem e depois prima A.

2 Prima A/V para escolher [Retoque automatico] e, de seguida, prima
[MENU/SET].

3 Prima A/V para escolher a opgdo [ON] e, de seguida, prima o botédo
[MENU/SET].

« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].

@ Nota

* Dependendo da imagem, as interferéncias podem ser enfatizadas com [Retoque automatico].
* Pode ser dificil ver os efeitos, dependendo da imagem.
* Pode nao ser possivel efectuar [Retoque automatico] em imagens que ja tenham sido retocadas.
* [Retoque automatico] pode nao ser efectuado em imagens gravadas com outro equipamento.
* [Retoque automatico] ndo é possivel nos seguintes casos:
—Imagens em movimento
—Imagens 3D
— Fotografias tiradas em [Disparo Panorama] no modo de cenario
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[Retoque Criativo]

Reproduzir/Editar

Pode adicionar os seus efeitos desejados nas fotografias que tirou.

» Com [Retoque Criativo], é criada uma nova imagem editada. Certifique-se de que tem espago livre
na memoria incorporada ou cartéo.
[Retoque Criativo] ndo pode ser usado se o interruptor de protecgéo contra escrita do cartdo estiver
em [LOCK].

1
2

Prima «/» para escolher uma imagem e depois prima A.

Prima A/V para escolher [Retoque Criativo] e, de seguida, prima [MENU/
SET].

Prima A/V para escolher um item e, de seguida, prima o botdao [MENU/
SET].

* Pode escolher o item a partir das seguintes opc¢des, que também se encontram disponiveis
no modo de controlo criativo. Leia a P117 para obter mais detalhes acerca dos respectivos
efeitos.

[Vivas]/[Retro]/[Alto contraste]/[Tom escuro]/[Sépia)/[Monocromatico Dinamico]/[Arte
Impressiva)/[Dinam. elev.)/[Processo Cruzado]/[Efeito brinquedo]/[Efeito miniat.]/[Focagem
Suavel]/[Filtro Estrela]/[Cor em Um Ponto]

E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].

Se premir [MENU/SET] enquanto selecciona os seguintes itens, pode adicionar o efeito de
imagem relativo a sua preferéncia.

.

—[Processo Cruzado]: Pode seleccionar o efeito de imagem entre esverdeado,
azulado, amarelado ou avermelhado.

— [Efeito brinquedo]: Pode seleccionar o efeito de imagem entre cor-de-laranja
realgado, padréo, azul realgado.

—[Cor em Um Ponto]: Escolha a cor que deseja deixar.

@ Nota

* Pode ser dificil ver os efeitos, dependendo da imagem.
» O efeito de imagem pode parecer fraco, comparado com o efeito dado pelo modo de controlo
criativo.
* [Retoque Criativo] pode néo ser efectuado em imagens gravadas com outro equipamento.
* [Retoque Criativo] néo é possivel nos seguintes casos:
—Imagens em movimento
—Imagens 3D
— Fotografias tiradas em [Disparo Panorama] no modo de cenario
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Reproducgao de imagens de arrebentamento

DMC-FZ200

H Acerca do grupo de imagens de arrebentamento

As fotos tiradas com a velocidade de arrebentamento definida para [&]
ou [&,] sdo gravadas num unico grupo de imagens de arrebentamento.
O icone de arrebentamento [[y] sera apresentado para o grupo de
imagens de arrebentamento.

» Pode apagar e editar numa unidade de grupo. (Por exemplo, se apagar um
grupo de imagens de arrebentamento com [[dy], todas as imagens nesse
grupo serdo apagadas.)

@ Nota

* As imagens de arrebentamento gravadas apds o nimero de imagens de arrebentamento ter
excedido as 50000 nao serdo agrupadas.

* As imagens de arrebentamento gravadas noutras cadmaras podem n&o ser reconhecidas como um
grupo de imagens de arrebentamento.

* As imagens de arrebentamento néo serdo agrupadas se gravadas sem acertar o relégio.

» Se apagar todas as imagens excepto uma, essa imagem sera guardada como uma imagem unica,
em vez de um grupo de imagens de arrebentamento.

Reproducéao continua de imagens de arrebentamento

Prima </ para escolher uma imagem com um icone de arrebentamento [[Jy] e prima A.

H Operagoes quando reproduzir continuamente o grupo de imagens de arrebentamento
O joystick apresentado durante a reproducédo € o mesmo que A/V/<4/».

A |Reprodugao/Pausa

Stop (parar)

v
<« |Retrocesso rapido, Imagem anterior™
| 2

Avanco rapido, Imagem seguinte™®

* Estas operagdes s6 podem ser efectuadas no modo de pausa.

Reproducao de cada imagem de arrebentamento

1 Escolha uma imagem com um icone de arrebentamento [[y] e prima V.
2 Prima «/» para escolher a imagem.
* Prima ¥ novamente para voltar ao ecré de reproducéo normal.
* Os mesmos controlos de reprodugéo para as imagens normais podem ser usados para
imagens no grupo de imagens de arrebentamento. (como reprodugdo multipla, zoom de
reproducdo e apagar imagens)
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Editar imagens de arrebentamento ( DMC-FZ200

*» O seguinte menu de edigado pode ser usado.
— [Definir upload]/[Edit titulo]/[Imp texto]/[Redimen.]/[Recortar]“/[Nivelar]“/[Favoritos]/[Def. impr]/
[Proteger]/[Copiar]
* N&o pode ser usado para todo o grupo de imagens de arrebentamento.

Editar em unidades de grupo de imagens de arrebentamento (Todas as imagens no
grupo de imagens de arrebentamento)

1 Prima [MENU/SET] durante a reprodugio para ver o menu [Reproduzir]. (P52)
2 Prima A/V para escolher o item, e prima »>.

3 Escolha [Unica] ou [Multi] e prima [MENU/SET].

4 Escolha umaimagem com o icone de arrebentamento [[y] e efectue a edigio.

Editar imagens unicas dentro de um grupo de imagens de arrebentamento

Escolha uma imagem com um icone de arrebentamento [(dy] e prima V.
Prima o botao [MENU/SET] para ver o menu [Reproduzir].

Prima A/V para escolher o item, e prima .

Escolha [Unica] ou [Multi] e prima [MENU/SET].

Escolha a imagem e efectue a edigao.

GAQAWN=

B Acerca da apresentacao dos icones [Favoritos], [Def. impr] e [Proteger] durante a
reproducao de grupos de imagens de arrebentamento

Ao escolher [Favoritos] (P170), [Def. impr] (P171) ou [Proteger] (P173) para uma imagem no Grupo

de Imagens de Arrebentamento, o nimero de definigdes (nimero de definicdes e nimero total

quando [Def. impr] for escolhido) é apresentado no icone para a primeira imagem de cada grupo.

Ecra inicial para o
grupo de imagens de

arrebentamento [Favoritos] [Def. impr] [Proteger]
(primeira imagem de
arrebentamento)
® ©

B = & Cp & % = &%
=y 50Img. 3y 50Img. Clu 50Img. 3y 50Img.
36 26 .”35 26

® Numero total de todas as imagens guardadas dentro do grupo de imagens de arrebentamento.
Numero de imagens num certo grupo de imagens de arrebentamento sujeito a uma configuragéo.
© Numero total de impressdes definido para todos os grupos de imagens de arrebentamento.
* Por exemplo, se 3 imagens forem impressas de cada 2 imagens de arrebentamento no grupo,
aparece um “6” aqui.

@ Nota

* Para mais detalhes acerca dos varios modos de edigdo, consulte “Utilizar o menu [Reproduzir]”.
(P161)

» As imagens em que tiver efectuado [Imp texto], [Redimen.], [Recortar] ou [Nivelar] serdo guardadas
separadamente das imagens de arrebentamento.
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Varios métodos de reprodugao

Pode reproduzir as imagens gravadas em varios métodos.

1 Prima [MENU/SET] durante a reproducao.

2 Prima .

3 Prima A/V para escolher o item e, de seguida, prima o botdao [MENU/SET].

* Pode seleccionar os seguintes itens.

[Repr. normal] (P45) [Filtrar reprod.] (P159)
[Defin. 2D/3D]* [Calendario] (P160)
[Slide show] (P156)

* O método de reprodugéo para imagens 3D pode ser alterado. Este menu s6 é
apresentado durante a saida HDMI. Consulte a P180 para obter mais detalhes
acerca do método de reprodugéao.

Pode reproduzir as imagens que gravou sincronizadas com musica e pode fazer isto em
sequéncia, enquanto deixa um intervalo fixo entre cada uma das imagens.

Também pode criar uma apresentagéo de diapositivos composta apenas de imagens paradas,
apenas de filmes, apenas de imagens 3D, etc.

Recomendamos esta caracteristica quando visualizar as suas imagens ligando a cAmara a
uma televisao.

1 Escolha o grupo a reproduzir, premindo A/V e depois
prima [MENU/SET].
* Consulte a P180 quanto ao método de reprodugéo de imagens
[Reprod. 3d] em 3D.
« Durante [Escolher categoria], prima A/V/<4/» para escolher uma

categoria e prima [MENU/SET]. Consulte a P159 para obter
detalhes acerca da categoria.

2 Prima A para escolher [Iniciar] e, de seguida, prima [MENU/SET].

3 Prima V para terminar a apresentacao de diapositivos.

* Quando a apresentagao de diapositivos terminar, volta a reproducéo normal.
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B Operagoes efectuadas durante a apresentagao de diapositivos
O joystick apresentado durante a reproducédo € o mesmo que A/V/<4/».

A |Reprodugdo/Pausa

V |Stop (parar)

<« |Voltar a imagem anterior*

» |Avancar para a imagem seguinte”

[W] |Reduzir o nivel do volume Y —\

[T] [Aumentar o nivel do volume A

* Operavel apenas nos seguintes casos.
—no modo de pausa
—durante a gravagao do filme
—durante a reproducéo de imagens em panorama

DMC-FZ200

—durante a reproducéo do grupo de imagens de arrebentamento

H Alterar as configuragdes da apresentagao de diapositivos

Pode alterar as configuragbes da reprodugéo da apresentagéo de diapositivos, escolhendo
[Efeito] ou [Configurar] no ecra do menu de apresentagao de diapositivos.

[Efeito]

Isto permite-lhe seleccionar os efeitos de ecra quando passar de uma imagem para a seguinte.
[NATURAL], [SLOW], [SWING], [URBAN], [OFF], [AUTO]

» Quando tiver seleccionado [URBAN], a imagem pode aparecer a preto e branco, como efeito do

ecra.
*[AUTO] sé pode ser usado quando tiver seleccionado [Escolher categoria]. As imagens sao

reproduzidas com os efeitos recomendados em cada categoria.

DMC-FZ200

« [Efeito] é fixado em [OFF] durante a apresentacéo de diapositivos [Apenas imagem em mov.] ou

durante uma apresentagao de diapositivos de [] em [Escolher categoria].
« [Efeito] ndo funciona, mesmo que escolhido durante uma apresentacéo de diapositivos do grupo

de imagens de arrebentamento.

DMC-FZ60

« Durante a apresentacgao de diapositivos de [Apenas imagem em mov.], [Efeito] é fixado em [OFF].

» Alguns [Efeito] ndo funcionam quando reproduzir imagens apresentadas na vertical.
* Os efeitos de ecra ndo funcionam durante uma apresentagao de diapositivos [Reprod. 3d].
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Reproduzir/Editar

[Duragao] ou [Repetir] pode ser escolhido.

Definigoes Descrigao das configuragoes
[Duragao] [1 SEC.)/[2 SEC.)/[3 SEC.])/[5 SEC.]
[Repetir] [ON)/[OFF]

[AUTOL: A musica é reproduzida quando as imagens paradas sdo
reproduzidas e o audio é reproduzido quando os filmes
sao reproduzidos.

[Som] [Musical: A musica é reproduzida.
[Audio]: O audio (apenas para filmes) é reproduzido.
[OFF]: Nao havera qualquer som.

« [Duracgéao] s6 pode ser escolhido quando tiver seleccionado [OFF] como a defini¢cdo de [Efeito].
* A definicdo de [Duracéo] ndo se aplica nas seguintes imagens durante uma apresentagao de

diapositivos.

—Imagens em movimento
—Imagens em panorama

DMC-FZ200

— Grupo de Imagens de Arrebentamento
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[Filtrar reprod.]

As imagens sao classificadas em apenas imagens paradas, apenas filmes, apenas imagens
3D, etc., e séo reproduzidas.

Defini¢oes Descricao das configuragoes

[Apenas foto] Apenas as imagens paradas séo reproduzidas.
[Apenas imagem em mov.] | Apenas os filmes sdo reproduzidos.
Apenas imagens 3D sao reproduzidas.
[Reprod. 3d] * Consulte a P180 quanto ao método de reprodugado de imagens [Reprod.

3d] em 3D.
Este modo permite-lhe procurar imagens através do modo de cenario ou
outras categorias (como [Retrato], [Cenario] ou [Cenario noturno]) e
distribuir as imagens em cada uma das categorias. Depois pode reproduzir
as imagens em cada categoria.

[Escolher categoria] (Prima A/V/</» para seleccionar a

categoria e prima [MENU/SET] para a
escolher.
» S6 pode seleccionar a categoria onde tenham @]@ —)

sido encontradas imagens.

[Favoritos] Pode reproduzir as imagens que definiu como [Favoritos] (P170).

B Acerca das categorias a serem distribuidas
Seréo distribuidas do seguinte modo, quando escolher [Escolher categoria].

Gravar informagao, por exemplo, modos de cenario
82| [Detec. face] ™
[Retrato], [i-Retrato], [Pele suave], [Retrato noturno], [i-Retrato noturno], [Bebé1]/
[Bebé2], [i-Bebé]
[Cenario], [i-Cenario], [Disparo Panoramal], [Por-do-sol], [i-Poér-do-sol], [Através do
Vidro]
Ko [Retrato noturno], [i-Retrato noturno], [Cenario noturno], [i-Cenario noturno], [Foto
— noturna man.], [Foto not.man.i.]
» [Esporte], [Panoramico]
[Bebé1]/[Bebé2], [i-Bebé]
[Animais]
O] [Comida]
i [Data viagem]
*2 Fotografias tiradas com a velocidade de arrebentamento definida para [&] ou [&]

*1 Prima A/V/</» para seleccionar a pessoa a reproduzir e depois prima [MENU/SET].
*2 Todo o grupo com fotografias tiradas com as definigdes de arrebentamento [ ] e [&)] sera
tratado como imagens de reconhecimento do rosto.
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[Calendario]

Pode ver as imagens pela data de gravagéo.

1 Prima A/V/</» para escolher a data a ser
reproduzida.

* Se ndo gravar quaisquer imagens durante um més, esse més nao &
apresentado.

2 Prima [MENU/SET] para ver as imagens que foram ]
gravadas na data seleccionada. [ ]
[ ]

* Prima [p /®] para voltar ao ecra do calendario.

@ Nota

* A data da gravagao da imagem escolhida no ecra de reprodugéo torna-se a data escolhida quando
o ecra do calendario for apresentado primeiro.

» Se existirem varias imagens com a mesma data de gravagéo, é apresentada a primeira imagem
gravada nesse dia.

» Pode ver o calendario entre Janeiro de 2000 e Dezembro de 2099.

» Se a data n&o estiver configurada na cdmara, a data de gravagéo sera Janeiro, 1, de 2012.

« Se tirar fotografias apds configurar o destino de viagem em [Fuso horario], as imagens sao
apresentadas pela data no destino de viagem na reprodugao do calendario.
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Utilizar o menu [Reproduzir]

Pode definir as imagens a serem carregadas para websites de partilha de imagens, e efectuar

edicdo como cortar imagens gravadas, bem como definir a protecgdo das imagens gravadas,

etc.

* Com [Imp texto], [Redimen.], [Recortar] ou [Nivelar] é criada uma imagem nova editada. Nao pode
criar uma nova imagem se ndo houver espaco livre na memdria incorporada ou no cartéo, por isso
recomendamos que verifique se ha espaco livre e depois edite a imagem.

[Definir upload]

Pode definir as imagens a serem carregadas em websites de partilha de imagem (Facebook/

YouTube) nesta unidade.

» S6 pode carregar filmes para o YouTube e pode carregar filmes e imagens paradas para o
Facebook.

¢ Isto ndo pode ser feito a imagens na memoaria incorporada. Copie as imagens para um cartido
(P175) e efectue [Definir upload].

1 Escolha [Definir upload] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher [Unica] ou [Multi] e, de seguida, prima o botdo
[MENU/SET].

3 Escolha a imagem e, de seguida, [Unica] [Multi]

prima [MENU/SET] para configurar.
i o

* A configuragédo é cancelada quando premir 2

novamente [MENU/SET].

» Saia do menu apés defini-lo.

Configuracao [Multi] - -
Prima [DISP.] para definir (repetir) e Prima </ para Prima A/V/<4/»
prima [MENU/SET] para definir. escolher a imagem. para escolher as
imagens.
* A configuragdo é cancelada quando premir novamente [DISP.].
« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.
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H Carregar em websites de partilha de imagem

Uma ferramenta de upload incorporada na camara “LUMIX Image Uploader” é copiada
automaticamente para o cartdo quando configurar [Definir upload].

Efectue a operacéo de upload ap6s ligar a cdmara a um PC (P182). Para mais detalhes,
consulte a P185.

H Cancelar todas as configuragées de [Definir upload]
1 Escolha [Definir upload] no menu [Reproduzir].
2 Prima A/V para escolher [Cancel] e, de seguida, prima o botdo [MENU/SET].
« E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota

* A definicdo pode ndo ser possivel para imagens gravadas com outras camaras.
* N&o pode ser definido com um cartao inferior a 512 MB de memdria.

DMC-FZ200

upload].

* As fotografias tiradas com [Qualidade] definido para [RAW] ndo podem ser definidas para [Definir
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Pode adicionar texto (comentarios) as imagens. Apds registar o texto, este pode ser incluido
nas impressoes, usando [Imp texto] (P164).

1 Escolha [Edit titulo] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher [Unica] ou [Multi] e, de seguida, prima o botdo
[MENU/SET].
[Unica] [Multi]
3 Escolha a imagem e, de seguida,
prima [MENU/SET] para configurar.
2

= 4 du
« [F2] é apresentado para imagens com [

titulos ja registados.

Configuragao [Multi] Prima </» para Prima A/V/</»
Prima [DISP.] para definir (repetir) e escolher aimagem. para escolher as
prima [MENU/SET] para definir. imagens.

* A configuragédo é cancelada quando premir
novamente [DISP.].

4 Inserir o texto. (P132)

» Saia do menu apés defini-lo.

@ Nota

» Para apagar o titulo, apague todo o texto no ecra de insergéo de texto.
» Pode imprimir textos (comentarios) com o software fornecido “PHOTOfunSTUDIO” existente no
CD-ROM (fornecido).

DMC-FZ200

* Pode configurar até 100 imagens de uma vez com [Multi].

DMC-FZ60

* Pode configurar até 50 imagens de uma vez com [Multi].

» N&o pode usar [Edit titulo] nas seguintes imagens:
—Imagens em movimento
—Imagens 3D
—Imagens gravadas com outro equipamento

— Fotografias tiradas com [RAW=Ez], [RAW.2.] ou [RAW]
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Pode carimbar a data/hora de gravagao, nome, local, data de viagem ou titulo nas imagens
gravadas.

1
2

4
5

Escolha [Imp texto] no menu [Reproduzir]. (P52)

Prima A/V para escolher [Unica] ou [Multi] e, de seguida, prima o botdo
[MENU/SET].

[Unica] [Multi]
Escolha a imagem e, de seguida,
prima [MENU/SET] para configurar.

= 3

« [[Y] é apresentado em imagens ja com a . B

data ou texto carimbado.

Configuragao [Multi] Prima </» para Prima A/V/</»
Prima [DISP.] para definir (repetir) e escolher aimagem. para escolher as
prima [MENU/SET] para definir. imagens.

* A configuragédo é cancelada quando premir
novamente [DISP.].

Prima A/V para escolher itens de carimbar texto e depois prima ».

Prima A/V para escolher as definigdes e prima [MENU/SET].

Definicoes Descricao das configuragées
[S/HORAS]: Carimba o ano, més e data.
[Data da foto] [C/HORAS]: Carimba o ano, més, dia, hora e minutos.
[OFF]
[:&:E]: Carimba os nomes registados nas definigdes do nome para
[Detec. face].
[Nome] [8./5R]: Carimba os nomes registados nas definigdes do nome para
[Bebé1]/[Bebé2] ou [Animais] no Modo de Cenario.
[OFF]
[ON]: Carimba o nome do destino de viagem definido em
[Localizagao] [Localizag&o].
[OFF]
i [ONI]: Carimba a data da viagem definida em [Data viagem].
[Data viagem]
[OFF]
; [ONI]: Carimba a entrada do titulo em [Edit titulo].
[Titulo]
[OFF]
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6 Prima o botio [MENU/SET].
« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota
* Quando imprime imagens carimbadas com texto, a data é impressa por cima do texto carimbado,
caso escolha a opgao da impresséo da data na loja de impresséo de fotografias ou na impressora.

DMC-FZ200

* Pode configurar até 100 imagens de uma vez com [Multi].

DMC-FZ60

* Pode configurar até 50 imagens de uma vez com [Multi].

* A qualidade de imagem pode ficar deteriorada quando efectuar a carimbagem de texto.
» Dependendo da impressora utilizada, algumas partes podem ser cortadas durante a impresséo.

Verifique este ponto antes de imprimir.
* Quando carimbar texto nas imagens mais pequenas do que 0,3 M, sera dificil ler esse texto.

» O texto e datas ndo podem ser carimbados nas imagens nos seguintes casos.

—Imagens em movimento
— Fotografias tiradas em [Disparo Panorama] no modo de cenario

—Imagens 3D
—Imagens gravadas sem acertar o relégio e titulo
—Imagens com data ou texto carimbado
—Imagens gravadas com outro equipamento

DMC-FZ200
¥

— Fotografias tiradas com [RAW=Ez], [RAW.2.] ou [RAW]

- 165 -



Reproduzir/Editar

[Divide video]

O filme gravado pode ser dividido em dois. E recomendado para quando quiser dividir uma
parte de que necessite com uma parte de que ndo necessite.
Nao pode ser restaurado apés ser dividido.

1 Escolha [Divide video] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima «/» para escolher o filme a dividir e, de seguida, prima [MENU/
SET].

3 Prima A no local a dividir.

« O filme é reproduzido a partir do mesmo local quando premir de
novoem A.

* Pode ajustar com precisé&o o local para a divisdo, premindo
<4/ enquanto o filme estiver pausado.

4 Prima V.

« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.
* Podera perder o filme se o cartdo ou a bateria forem retirados enquanto procede a divisdo.

@ Nota

« [Divide video] ndo pode ser efectuado em filmes gravados com outro equipamento.

* Os filmes ndo podem ser divididos em locais perto do inicio ou do final do filme.

» Com filmes [MP4], a ordem das imagens muda, se houver uma divisdo.
Recomendamos que procure estes filmes usando [Calendario] ou [Apenas imagem em mov.] no
[Filtrar reprod.].

* Os filmes com um curto tempo de gravagao nao podem ser divididos.
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[Redimen.]

Para permitir uma facil colocagdo em paginas Web, anexar em e-mails, etc., o tamanho de
imagem (ndmero de pixéis) é reduzido.

1 Escolha [Redimen.] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher [Unica] ou [Multi] e, de seguida, prima o botdo
[MENU/SET].

3 Seleccione a imagem e o tamanho.

Configuragao [Unica]
1 Prima «/» para escolher aimagem e, de seguida, prima
[MENU/SET].
2 Prima «/» para escolher o tamanho e, de seguida, prima
[MENU/SET].
« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando
seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

Configuracao [Multi]
1 Prima A/V para escolher o tamanho e, de seguida, prima

[MENU/SET].
2 Prima A/V/</» para escolher a imagem e, de seguida,

prima [DISP.].

* Repita este passo para cada imagem e prima [MENU/SET] para
definir.

« E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando
seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota
(DMC-FZ200)

* Pode configurar até 100 imagens de uma vez em [Multi].

DMC-FZ60

* Pode configurar até 50 imagens de uma vez em [Multi].

* A qualidade da imagem redimensionada deteriora-se.
* Pode nao ser possivel redimensionar as imagens gravadas com outros equipamentos.
* A caracteristica [Redimen.] é desactivada nas seguintes condigbes:

—Imagens em movimento

— Fotografias tiradas em [Disparo Panorama] no modo de cenario

—Imagens 3D

—Imagens com data ou texto carimbado

(_DMC-FZ200
— Fotografias tiradas com [RAW=Ez2], [RAW.2.] ou [RAW]
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[Recortar]

Pode aumentar e, de seguida, cortar a parte importante da imagem gravada.

1 Escolha [Recortar] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima «/» para escolher a imagem e, de seguida, prima [MENU/SET].

3 Use a alavanca do zoom e prima A/V/<«/» para escolher as partes a
serem recortadas.

o=
O,
Alavanca do Zoom (T): Aumento

Alavanca do Zoom (W): Redugéo
A/V/<4/»: Mova

4 Prima o botio [MENU/SET].

« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota

* A qualidade da imagem recortada deteriora-se.
* Pode nao ser possivel recortar as imagens gravadas com outros equipamentos.
* A informag&o em relagéo ao reconhecimento do rosto na imagem original ndo sera copiada para
imagens que tenham passado por [Recortar].
* A caracteristica [Recortar] é desactivada nas seguintes condi¢des:
—Imagens em movimento
— Fotografias tiradas em [Disparo Panorama] no modo de cenario
—Imagens 3D
—Imagens com data ou texto carimbado

— Fotografias tiradas com [RAW=Ez], [RAW.2.] ou [RAW]
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Pode ajustar a inclinagéo por minuto da imagem.

1 Escolha [Nivelar] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima «/» para escolher a imagem e, de seguida, prima [MENU/SET].

3 Prima «/» para ajustar as movimentagdes bruscas e
prima [MENU/SET].

»: No sentido dos ponteiros do relégio >
<«: No sentido inverso ao dos ponteiros do relégio I

* Pode ajustar até 2 °.
« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota

* A qualidade de imagem pode diminuir quando efectuar um nivelamento.
« O nivelamento pode nao ser efectuado em imagens gravadas com outro equipamento.
* A informag&o em relagéo ao reconhecimento do rosto na imagem original ndo sera copiada para
imagens que tenham passado por [Nivelar].
* A caracteristica [Nivelar] é desactivada nas seguintes condigdes:
—Imagens em movimento
— Fotografias tiradas em [Disparo Panorama] no modo de cenario
—Imagens 3D
—Imagens com data ou texto carimbado

— Fotografias tiradas com [RAW=2z], [RAW.2.] ou [RAW]
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[Favoritos]

Pode fazer o seguinte, se adicionar uma marca as imagens e estas tiverem sido escolhidas
como favoritas.
—Reproduzir apenas as imagens consideradas favoritas. ([Favoritos] em [Filtrar reprod.])
—Reproduzir as imagens consideradas favoritas apenas como demonstragao de diapositivos.
— Apagar todas as imagens que ndo sejam consideradas favoritas. ([Apagar tudo exc Favoritos])

1 Escolha [Favoritos] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher [Unica] ou [Multi] e, de seguida, prima o botdo
[MENU/SET].

[Unica] [Multi]
3 Escolha a imagem e, de seguida,

prima [MENU/SET]. R *
2
4 d

* As configuragdes sé@o canceladas quando
premir novamente [MENU/SET]. Lo
» Saia do menu apés defini-lo.

Prima </» para Prima A/V/<4/»
escolher a imagem. para escolher as
imagens.

B Cancelar todas as configuragées de [Favoritos]
1 Escolha [Favoritos] no menu [Reproduzir].
2 Prima A/V para escolher [Cancel] e, de seguida, prima o botdo [MENU/SET].
« E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota

» Pode escolher até 999 imagens como favoritas.
» Podera nédo conseguir escolher as fotografias tiradas com outro equipamento como favoritas.

DMC-FZ200

* A caracteristica [Favoritos] é desactivada nas seguintes condigdes:
— Fotografias tiradas com [RAW]
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DPOF “Digital Print Order Format” € um sistema que permite ao utilizador escolher as imagens
a serem impressas, a quantidade de cépias para cada imagem a ser impressa e se € impressa
ou ndo a data de gravacao nas imagens quando utilizar uma impressora de fotografias
compativel com DPOF, ou se for a uma loja de impressao de fotografias. Para mais detalhes,
informe-se na sua loja de impressao de fotografias.

Quando quiser ir a uma loja de impressao de fotografias para imprimir as suas imagens
gravadas na memodria incorporada, copie-as para um cartdo (P175) e, de seguida, ajuste a
configuragédo de impressao.

DMC-FZ200
* Quando definir [Def. impr] para um grupo de imagens de arrebentamento, a configuragéo de
impressdo para o nimero de impressdes sera aplicado em todas as imagens do grupo.

1 Escolha [Def. impr] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher [Unica] ou [Multi] e, de seguida, prima o botdo
[MENU/SET].

[Unica] [Multi]
3

Escolha a imagem e, de seguida,
prima [MENU/SET]. . E
2 3

Data

Contar 1+ IBEE Contar

>

Prima </»para Prima A/V/<4/»
escolher aimagem. para escolher as
imagens.

4 Prima A/V para escolher o numero de impressoes e, de seguida, prima
[MENU/SET] para configurar.

* Quando seleccionar [Multi], repita os passos 3 e 4 para cada imagem.

DMC-FZ200
* [+999] é apresentado no ecra se o numero total de impressées definidas para um grupo de
imagens de arrebentamento for superior a 1000 imagens.

» Saia do menu apés defini-lo.
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H Cancelar todas as configuragoes de [Def. impr]
1 Escolha [Def. impr] no menu [Reproduzir].
2 Prima A/V para escolher [Cancel] e, de seguida, prima o botdo [MENU/SET].
» E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

M Para imprimir a data

Ap0s configurar o nimero de impressdes, ajuste/cancele a impressdo com a data gravada

premindo o botéo [DISP.].

* Dependendo da loja de impressao de fotografias ou da impressora, a data pode ndo ser impressa,
mesmo que escolha para imprimir a data. Para mais informagées, pergunte na sua loja de
impresséo de fotografias, ou consulte as instrugdes de funcionamento da sua impressora.

* A data ndo pode ser impressa em imagens com data ou texto carimbado.

@ Nota

* O numero de impressdes pode ser ajustado de 0 a 999.

» Dependendo da impressora, as configuragdes de impressao da data da impressora podem ter
prioridade. Verifique se é este o caso.

* Se o ficheiro néo for baseado no padrao DCF, ndo podera escolher a impressdo em DPOF.

» Pode nao ser possivel usar as configuragdes de impressdo com outro equipamento. Neste caso,
cancele todas as configuragdes e reinicie-as.

* A caracteristica [Def. impr] é desactivada nas seguintes condigdes:
—Imagens em movimento

DMC-FZ200

— Fotografias tiradas com [RAW]
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[Proteger]

Pode escolher uma protecgéo para imagens que ndo deseja que sejam apagadas por engano.

1 Escolha [Proteger] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher [Unica] ou [Multi] e, de seguida, prima o botdo
[MENU/SET].

[Unica] [Multi]
3 Escolha a imagem e, de seguida,

i MENU/SET fi .
prima [ ] para configurar. .

« As configuragdes sdo canceladas quando
4 5 E

premir novamente [MENU/SET].
» Saia do menu apés defini-lo.

Prima </ para Prima A/V/<4/»
escolher a imagem. para escolher as
imagens.

H Cancelar todas as configuragées de [Proteger]
1 Escolha [Proteger] no menu [Reproduzir].
2 Prima A/V para escolher [Cancel] e, de seguida, prima o botdo [MENU/SET].
» E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota

* A configuragao de protecgédo pode ndo ser eficaz noutro equipamento.

* Mesmo que proteja imagens na memdria incorporada ou num cartéo, estas serdo apagadas se
formatar a meméria incorporada ou o cartéo.

* Mesmo que nado proteja imagens num cartdo, estas ndo podem ser apagadas quando a chave de
protecgdo contra escrita do cartdo estiver em [LOCK].
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[Editar detec. face]

Pode apagar ou alterar a informagao relacionada com o Reconhecimento do Rosto para a
imagem seleccionada.

1 Escolha [Editar detec. face] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher [REPLACE] ou [DELETE] e, de seguida, prima
[MENU/SET].

Prima «/» para escolher a imagem e, de seguida, prima [MENU/SET].

4 Prima «/» para escolher a pessoa e, de seguida,
prima [MENU/SET].

5 (Quando tiver escolhido a opgdo [REPLACE]) Prima FJ 3
A/V/<4/» para escolher a pessoa a ser substituida e, DO o o
de seguida, prima [MENU/SET].

« E apresentado o ecra de confirmagao. E executado quando
seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.

@ Nota

* A informagdo apagada em relagéo a [Detec. face] ndo pode ser recuperada.

* Quando toda a informag&o acerca do Reconhecimento do Rosto numa imagem tiver sido
cancelada, a imagem néo sera categorizada usando o Reconhecimento do Rosto em [Escolher
categoria] em [Filtrar reprod.].

* Nao pode editar a informagao acerca do Reconhecimento do Rosto nas imagens protegidas.
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Pode copiar os dados das fotografias que tirou, da memoria incorporada para um cartao, ou de
um cartdo para a memdria incorporada.

1 Escolha [Copiar] no menu [Reproduzir]. (P52)

2 Prima A/V para escolher o destino da cépia e, de seguida, prima [MENU/
SET].

[iN¥so): Todos os dados da imagem na memoria incorporada s&o copiados para o cartao
de uma vez.

[§iN]: E copiada uma imagem de cada vez do cartéo para a memaria incorporada.

3 (Quando tiver escolhido a opcéao [[wiN]]) Prima /P para escolher a
imagem e, de seguida, prima [MENU/SET].

« E apresentado o ecrd de confirmagao. E executado quando seleccionar [Sim].
Saia do menu apds a sua execugao.
* N&o desligue a cAmara a nenhum momento durante a copia.

@ Nota

* Se uma imagem existir com o mesmo nome (nimero da pasta/nimero do ficheiro) que a imagem a
ser copiada no destino da cépia quando [[iN¥s|] estiver seleccionado, ¢ criada uma nova pasta e a
imagem é copiada para la. Se existir uma imagem como o mesmo nome (nimero da pasta/nimero
do ficheiro) da imagem a ser copiada no destino da cépia quando [[sifin]] estiver seleccionado,
essa imagem néo é copiada.

» Pode levar algum tempo para copiar os dados da imagem.

* As defini¢cdes de [Def. impr], [Proteger] ou [Favoritos] ndo serdo copiadas. Efectue as definigdes de
novo apos a copia estar terminada.

» Filmes gravados em [AVCHD] n&o podem ser copiados.
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Reproduzir Imagens numa Televisao

Imagens gravadas com esta unidade podem ser reproduzidas numa televiséo.
Preparagbes: Desligue esta unidade e a televiséo.

* Confirme os terminais na sua televisdo e use um cabo compativel com os terminais. A
qualidade de imagem pode variar com os terminais conectados.

© Alta qualidade (2} (3]
@® Tomada HDMI
@© Tomada de video o

1 Ligue a camara a televisao.

« Verifique a direcgao dos terminais e ligue/desligue a direito, segurando a ficha. (se ligar torto
ou na direccdo errada, pode dar origem a um mau funcionamento ou deformagéo do
terminal.)

Ligar com um mini cabo HDMI (opcional)

DMC-FZ60

I
HDMI IN O ~

>

* Use sempre um mini cabo HDMI genuino da Panasonic (RP-CDHM15, RP-CDHM30:
opcional).
Numeros das pegas: RP-CDHM15 (1,5 m), RP-CDHM30 (3,0 m)
* O audio sera reproduzido em estéreo (2 canais).
*Nao é apresentada qualquer imagem no ecra.
« Para mais detalhes acerca da reprodugéo com VIERA Link (HDMI), consulte a P178.
® Mini cabo HDMI (opcional)
Ficha HDMI
© Alinhe as marcas e insira.
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Ligar com um cabo AV (opcional)

i 4
o)
} @
® ® o
@
© E

.

* Use sempre um cabo AV genuino da Panasonic (DMW-AVC1: opcional).
« Verifique [Formato TV]. (P66)
* O audio sera reproduzido em monaural.

©® Cabo AV (opcional) ® Amarelo: para a ficha da entrada de video
® Branco: para a ficha da entrada de audio (@ Alinhe as marcas e insira.

2 Ligue a televisdo e seleccione a entrada, para equivaler ao terminal em
uso.

3 Ligue a camara e, de seguida, prima [[>]].

* A entrada da televisédo liga automaticamente e o ecréa de reprodugéo é apresentado quando
estiver ligado a uma televisdo compativel com VIERA Link usando um mini cabo HDMI com
[VIERA link] (P66) definido para [ON]. (P178)

@ Nota

* Dependendo da [Formato], as bandas pretas podem ser apresentadas na parte superior e inferior,
ou esquerda e direita das imagens.

» Mude o modo do ecra na sua televisdo se as imagens forem apresentadas com a parte superior ou
inferior cortada.

* A saida a partir do mini cabo HDMI tem prioridade quando tanto o cabo AV e o mini cabo HDMI
estiverem ligados.

* A ligagdo com o cabo de ligagdo USB tem prioridade quando ligar o cabo de ligagdo USB em
simultdneo com o mini cabo HDMI.

» Quando reproduzir uma imagem verticalmente, esta pode ficar com manchas.

* Quando as imagens s&o apresentadas, podem n&o ser apresentadas correctamente, dependendo
do tipo de televisdo.

» N&o sai som dos altifalantes da camara.

* Leia as instrugdes de funcionamento da televiséo.
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As imagens gravadas podem ser reproduzidas nas televises com uma ranhura para

Cartdo de Memoria SD.

* A reproducgdo adequada (formato) depende da televisdo usada para visualizagao.

O formato de ficheiro de filmes que pode ser reproduzido difere, dependendo do modelo de
televiséo.

* Nalguns casos, imagens em panorama nédo podem ser reproduzidas. Além disso, a reprodugao
em deslizamento automatico das imagens em panorama podem n&o funcionar.

* Para cartdes compativeis com a reprodugéo, consulte as instrugdes de funcionamento da
televiséo.

Usar VIERA Link (HDMI)

O que é VIERA Link (HDMI) (HDAVI Control™)?

» Esta funcédo permite usar o seu controle remoto para a TV Panasonic para facilimente efectuar
operagdes quando esta unidade estiver ligada a um VIERA Link compativel usando um mini
cabo HDMI (opcional) para operagdes ligadas automaticamente. (Nenhuma outra operagao é
possivel.)

*VIERA Link é uma unica fungdo Panasonic incorporado numa fungao de controle HDMI usando
um padrao de especificagdo HDMI CEC (Consumer Electronics Control). As operagdes ligadas
com dispositivos compativeis HDMI CEC feitos por outras empresas n&o sao garantidas.
Quando usar dispositivos feitos por outras empresas que sejam compativeis com VIERA Link,
consulte as instrugdes de operagao para os respectivos dispositivos.

» Esta unidade é compativel com VIERA Link Ver.5. VIERA Link Ver.5 é a nova verséo da
Panasonic e também é compativel com os aparelhos existentes Panasonic VIERA Link. (A partir
de Novembro de 2011)

Preparagdes: Configure [VIERA link] com [ON]. (P66)

1 Ligue esta unidade a uma televisdo Panasonic compativel com
VIERA Link com um mini cabo HDMI (opcional) (P176).

2 Ligue a camara e, de seguida, prima [[>]].

3 Utilizar o telecomando da televisao.

* Opere com referéncia aos icones da operagéo apresentados no ecra.

@ Nota

* Para reproduzir o audio de filmes, defina [Som] no ecra de configuragdo da Apresentagao de
Diapositivos para [AUTO] ou [Audio].

» Aconselhamos ligar esta unidade a um terminal HDMI diferente do HDMI1 existem 2 ou mais
terminais de entrada HDMI na TV.

* A operagdo usando o botdo nesta unidade sera limitada.
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H Outras operagodes ligadas

Desligar esta unidade:

Se utilizar o telecomando da televisdo para desligar a televisdo, esta unidade também é
desligada.

Comutagao automatica da entrada:

* Se fizer a ligagdo com um mini cabo HDMI e depois ligar a energia nesta unidade e premir [>]], o
canal de entrada na televisdo passa automaticamente para o ecréa esta unidade. Se a energia da
televisao estiver no estado de espera, liga-se automaticamente (se tiver escolhido [Set] para a
definicdo [Power on link] da televis&o).

» Dependendo do terminal HDMI na TV, o canal de entrada pode ndo comutar automaticamente.
Nesse caso, use o controle remoto para comutar o canal de entrada da TV. (Para detalhes sobre
como comutar a entrada, favor ler as instrugdes de operagéo da TV.)

» Se VIERA Link néo funciona correctamente, consulte a pagina 216.

@ Nota

* Se ndo tem a certeza se a televisdo que esta a utilizar seja compativel com VIERA Link, leia as
instrugdes de funcionamento para as televisdes.

» Operagdes ligadas disponiveis entre esta unidade e uma TV Panasonic varia dependendo dos tipos
de TVs Panasonic ainda que elas sejam compativeis com VIERA Link. Consulte as instrugdes de
operagdo da TV para as operagdes suportadas na TV.

» O funcionamento ndo é possivel com um cabo que nio baseia-se no padrdo HDMI.

* Use sempre um mini cabo HDMI genuino da Panasonic (RP-CDHM15, RP-CDHM30: opcional).
Numeros das pegas: RP-CDHM15 (1,5 m), RP-CDHM30 (3,0 m)
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Reproducgao de imagens 3D

Ligar a cAmara a uma televisdo compativel com 3D e reproduzir imagens gravadas em 3D
permite-lhe desfrutar de imagens 3D para um impacto extra.

Também é possivel reproduzir as imagens gravadas em 3D inserindo um cartdo SD na
televisdo compativel com 3D com uma ranhura para cartdes SD.

Para informagao actual em relagao aos dispositivos que podem reproduzir imagens 3D com
esta unidade, consulte o website de apoio apresentado em baixo.
http://panasonic.jp/support/global/cs/dsc/ (Este site encontra-se apenas em inglés.)

Preparagdes: Defina [Reprod. 3D] para [[3D]]. (P66)

Ligue a unidade a uma televisao compativel com 3D usando o mini cabo HDMI
e visualize o ecra de reproducgao. (P176)

* Quando [VIERA link] (P66) estiver definido para [ON] e a cAmara estiver ligada a uma televisdo que
suporte VIERA Link, a entrada da televisdo muda automaticamente e é apresentado o ecra de
reprodugdo. Consulte a P178 para detalhes.

* Para imagens gravadas em 3D, [3D] aparece na apresentagdo de miniaturas na reprodugéo.

B Reprodugido como apresentagao de diapositivos em 3D seleccionando apenas
imagens paradas gravadas em 3D
Seleccione [Reprod. 3d] em [Slide show] no Modo de Reprodugao. (P156)

H Reproducgao em 3D seleccionando apenas as imagens paradas gravadas em 3D
Seleccione [Reprod. 3d] em [Filtrar reprod.] no Modo de Reprodugéo. (P159)

H Passe o método de reprodugao para imagens paradas gravadas em 3D
Seleccione a imagem gravada em 3D.
2 Seleccione [Defin. 2D/3D] no menu [Reproduzir] e, de seguida, prima [MENU/SET].
(P52)
* O método de reproducao passa para 3D se for reproduzido em 2D (imagem convencional).
» Se se sentir cansado, desconfortavel ou estranho de algum modo quando reproduzir imagens
gravadas em 3D, escolha 2D.
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@ Nota

* Quando a imagem néao for adequada para ser visualizada em 3D (a disparidade é muito grande,
etc.)
—[Slide show]:
A imagem sera reproduzida em 2D.
—[Filtrar reprod.]:
E apresentado o ecra de confirmagao. Escolha se quer reproduzir ou ndo a imagem em 3D.

» Podem ser apresentadas 2 imagens lado a lado quando uma imagem em 3D é reproduzida numa
TV que ndo seja compativel com 3D.

» Quando uma imagem gravada em 3D for visualizada no ecra desta unidade, é reproduzida em 2D
(imagem convencional).

*Um ecra preto é apresentado durante alguns segundos quando mudar entre a reprodugao de
imagens 3D e imagens 2D.

» Quando seleccionar uma miniatura de uma imagem 3D, pode levar alguns segundos para que a
reprodugao comece. Apds a reprodugdo, a apresentacdo da miniatura pode levar alguns segundos
a reaparecer.

» Quando visualizar imagens 3D, os seus olhos podem ficar cansados se estiver muito perto do ecra
da televisdo.

* Se a sua televisdo ndo passar para imagem 3D, efectue as configuragdes necessarias na televisao.
(Para mais detalhes, consulte as instru¢des de funcionamento da sua televis&o.)

* As seguintes fungdes ndo podem ser usadas durante a reprodugdo em 3D.

—Menu [Config.]
—Menu [Reproduzir]
—Zoom de Reprodugao
—Apagar imagens

» As imagens em 3D podem ser guardadas no seu computador ou dispositivos da Panasonic. (P182,
186)
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Guardar imagens paradas e filmes no seu PC

Pode passar as imagens gravadas para um PC, ligando a camara ao PC.

* Alguns PCs podem ler directamente a partir do cartéo retirado da cdmara. Para mais detalhes,
consulte as instru¢des de funcionamento do seu PC.

*Se o computador a ser usado nao suportar Cartées de Meméria SDXC, podera aparecer uma
mensagem a pedir para proceder a formatacgao. (Se o fizer, ira apagar as imagens gravadas,
por isso, escolha ndo proceder a formatagao.)

Se o cartao nao for reconhecido, consulte o website de apoio apresentado abaixo.
http://panasonic.net/avc/sdcard/information/SDXC.html

B PCs que podem ser usados

A unidade pode ser ligada a qualquer PC capaz de reconhecer um dispositivo de
armazenamento em massa.

 Suporte do Windows: Windows 7/Windows Vista/Windows XP
* Suporte do Mac: OS Xv10.1 ~v10.7

Os filmes AVCHD podem néao ser importados correctamente quando copiados como
ficheiros ou pasta.

* Com o Windows, importe sempre filmes AVCHD usando “PHOTOfunSTUDIO”, um dos
programas no CD-ROM (fornecido).
(Leia “Instrugdes basicas de operagao” para mais informagdes acerca de “PHOTOfunSTUDIO”)
* Com Mac, pode importar filmes AVCHD usando o “iMovie’11”.

Tenha em conta que filmes (AVCHD Progressive) gravados em [PSH] ndo podem ser
importados.

(Para mais detalhes acerca do iMovie’11, contacte a Apple Inc.)
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Preparagdes: Instale o “PHOTOfunSTUDIO” no PC.

* Leia “Instrugdes basicas de operacédo” para mais informagdes acerca da
instalagao.

O software “PHOTOfunSTUDIO” no CD-ROM (fornecido) pode
ser usado para guardar todas as imagens paradas e filmes
gravados pela camara nos seus varios formatos, no seu
computador.

1

Ligue a camara a um PC através do cabo de ligagdo USB (® (fornecido).

« Ligue esta unidade e o seu PC antes de fazer a ligagao.

* Nao use quaisquer outros cabos de ligagdo USB, excepto o fornecido, ou um cabo de
ligagdo USB genuino da Panasonic (DMW-USBC1: opcional).

« Verifique as direc¢des dos conectores e ligue-os a direito, ou retire-os a direito.
(Caso contrario, os conectores podem ficar dobrados, o que dara origem a problemas.)

DMC-FZ200 DMC-FZ60
|
]
{ ]
o1
lﬁl
v ® :
B[]

® Cabo de ligagdo USB (fornecido)
Alinhe as marcas e insira.

Prima A/V para escolher a opgao [PC] e, de seguida, prima o botéo

[MENU/SET].

* Se [Modo USB] (P65) for definido com antecedéncia para [PC] no menu [Config.], a cAmara
sera ligada automaticamente ao PC sem apresentar o ecra de selecgdo [Modo USB].

* Quando a camara for ligada ao PC com [Modo USB] definido para [PictBridge(PTP)], pode

aparecer uma mensagem no ecra do PC. Feche o ecra seleccionando [Cancel], retire em
seguranga o cabo de ligagcdo USB (P 185) e defina [Modo USB] para [PC].

Copiar as imagens para um PC usando o “PHOTOfunSTUDIO”.

* Nao apague nem mova ficheiros copiados ou pastas no Windows Explorer. Quando
visualizar no “PHOTOfunSTUDIO”, ndo podera reproduzir ou editar.
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@ Nota

* “PHOTOfunSTUDIO” ndo é compativel com Mac.

» Utilize uma bateria com energia suficiente, ou o adaptador AC (opcional), Se a bateria ficar fraca enquanto a
camara estiver a transferir dados para o PC, o indicador do estado comega a piscar e o alarme faz um som.
Consulte “Desligar o cabo de ligagdo USB em seguranga” (P185) antes de desligar o cabo de
ligagéo USB. Caso contréario, os dados podem ser destruidos.

* Desligue a camara antes de ligar ou desligar o adaptador AC (opcional).

* Antes de inserir ou de retirar um cartéo, desligue a camara e desligue o cabo de ligagdo USB. Caso
contrario, os dados podem ser destruidos.

B Copiar para um PC usando o “PHOTOfunSTUDIO”

Se ndo conseguir instalar o “PHOTOfunSTUDIO”, pode copiar ficheiros e pastas para o seu PC

arrastando e largando os ficheiros a partir desta unidade.

Estrutura de directoria da meméria incorporada/cartdo desta unidade

Para Windows: Uma unidade de disco ([Disco removivel]) é apresentada em [Computador]
Para Mac: E apresentada uma unidade de disco ([LUMIX], [NO_NAME] ou
[Untitled]) no ambiente de trabalho

*Memoéria Incorporada

e Cartao
DCIM: Imagens
JI] DCIM @ Numero da pasta
100 PANA @ Numero do ficheiro
o - ® JPG: Imagens paradas
P1000001.JPG MP4:; [MP4] Imagen.s erT1 movimento
RW2+2; Imagens em ficheiros RAW
e © MPO: Imagens 3D
P1000002.JPG : 9
: MISC: Impressdo DPOF
P1000999.JPG F it
101_PANA avoros
ﬂ o AVCHD: [AVCHD] Imagens em movimento
ﬂ 999 PANA AD_LUMIX: Para carregar
ﬂ MISC LUMIXUP.EXE:  Ferramenta de upload
1 “LUMIX Image Uploader”
PRIVATE * ~ . s
*1 Nao pode ser criado na memdria incorporada.
AVCHD 2

ﬂ AD_LUMIX*1

L LUMIXUP.EXE

* Os filmes AVCHD podem né&o ser importados correctamente quando copiados como ficheiros ou
pastas. Recomendamos que use o “PHOTOfunSTUDIO” no CD-ROM (fornecido) para importar
ficheiros. Consulte a P182 para obter mais detalhes.

+ E criada uma nova pasta quando tirar fotografias nas seguintes situagdes:

— Apo6s executar a opgéo [Reiniciar n°] (P64) no menu [Config.]

—Quando um cartdo com uma pasta com o mesmo numero de pasta for inserido (Como quando as
fotografias foram tiradas com uma camara de outra marca)

—Quando ha uma imagem com um numero de ficheiro 999 dentro da pasta
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H Desligar o cabo de ligagdo USB em segurancga

Seleccione o icone [§ifj] na barra de tarefas apresentada no PC e depois clique em

[Ejetar DMC-XXX] (XXX varia de acordo com o modelo).

* Dependendo das definigdes do seu computador, este icone podera néo ser apresentado.

* Se o icone nao for apresentado, verifique se [Acesso] ndo é apresentado no monitor LCD da
camara digital antes de remover o hardware.

M Ligagdo no modo PTP

Coloque a opg¢éao [Modo USB] em [PictBridge(PTP)].

» Os dados agora s6 podem ser lidos desta unidade para o PC.

* Quando existirem 1000 ou mais imagens no cartdo, as imagens poderdo n&do ser importadas no
modo PTP.

* Filmes n&o podem ser reproduzidos no modo PTP.

Carregar imagens em websites de partilha

As imagens paradas e filmes podem ser carregados em websites de partilha de imagem
(Facebook/YouTube) com a ferramenta de upload “LUMIX Image Uploader”.

Nao precisa de transferir as imagens para o PC nem instalar software dedicado no PC. Pode
carregar facilmente as imagens, mesmo que esteja afastado de casa ou do trabalho, onde haja
um PC que esteja ligado a rede.

+ E apenas compativel com um PC com o Windows XP/Windows Vista/Windows 7.

* Para mais detalhes, consulte as instruges de funcionamento do “LUMIX Image Uploader” (PDF).

Preparagoes:

Definir as imagens a carregar com [Definir upload] (P161).

Ligue o PC a Internet.

Crie uma conta no website de partilha de imagem a ser usado e prepare a informacao de
acesso.

1 Inicie o “LUMIXUP.EXE” clicando duas vezes nele. (P184)
» Uma ferramenta de upload “LUMIX Image Uploader” pode iniciar automaticamente se o
software “PHOTOfunSTUDIO” no CD-ROM (fornecido) estiver instalado.
2 Escolha o destino para onde fara o upload.
» Opere seguindo as instrugdes apresentadas no ecra do PC.

@ Nota

* Nao garantimos o funcionamento em futuras alteragdes nas especificagdes dos servigos do
YouTube e Facebook. Os contelidos do servigo podem ser modificados sem aviso prévio.

(Este servigo é referente a 1 de Junho de 2012)

* Nao carregue imagens protegidas por direitos de autor, a ndo ser que o autor seja vocé, ou se tiver
permisséo do respectivo proprietario dos direitos de autor.

* As imagens podem conter informacgao pessoal que pode ser usada para identificar o
utilizador, como o titulo, tempo e data em que as imagens foram gravadas, e o local onde a
imagem foi gravada, se a camara incluir uma funcéao de GPS. Verifique esta informacgéao antes
de carregar imagens para websites de partilha de imagens.
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Guardar imagens paradas e filmes num gravador

Se inserir o cartdo com o conteudo gravado nesta unidade num gravador da Panasonic, pode
dobrar o conteddo num disco Blu-ray ou DVD, etc.

Para mais detalhes acerca dos aparelhos da Panasonic
compativeis com o respectivo formato do ficheiro (como gravador
de discos Blu-ray), consulte os websites de suporte apresentados
em baixo.

Para mais detalhes acerca dos aparelhos compativeis, consulte
os websites de apoio apresentados abaixo.
http://panasonic.jp/support/global/cs/dsc/

(Este site encontra-se apenas em inglés.)

* Alguns aparelhos compativeis podem n&o ser vendidos nalguns paises e regides.

* Consulte o manual de instrugdes do gravador quanto a pormenores de cépia e de reprodugao.
* Tenha em conta que o equipamento descrito pode nao estar disponivel em certos paises e
regides.

H Dobrar com equipamento incompativel

Pode dobrar o contetido gravado com esta unidade em equipamento incompativel, como
gravadores e leitores de video, ligando esta unidade ao equipamento incompativel usando um
cabo AV (opcional). O equipamento incompativel sera capaz de reproduzir o contetdo. Isto é
conveniente se desejar emprestar conteddo dobrado. Neste caso, o conteddo é reproduzido
em qualidade de imagem padréo, em vez da qualidade de imagem de alta definicado.

1 Ligue esta unidade com o equipamento de gravagcio com um cabo AV
(opcional).

i
[ : 12} = mgw
= =) (W

(DMC-FZ200) @IEF)

@ Amarelo: para a ficha da entrada de video
@® Branco: para a ficha da entrada de audio
® Cabo AV (opcional)
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2 Inicie a reproduc¢ao nesta unidade.

3 Inicie a gravagao no equipamento de gravagao.

* Quando terminar a gravagao (copia), pare a reprodugao nesta unidade apés parar a gravagao
no equipamento de gravacao.

@ Nota

* Quando reproduzir filmes numa televisdo com formato 4:3, tem de definir [Formato TV] (P66) nesta
unidade para [4:3] antes de comegar uma coépia. A imagem sera comprida verticalmente se
reproduzir filmes copiados com [16:9] numa televisdo com formato [4:3].

» Consulte o manual de instrugdes para o equipamento de gravagao para se informar acerca dos
pormenores de cépia e de reprodugao.
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Imprimir as Imagens

Se ligar a camara a uma impressora que suporte PictBridge, pode escolher as imagens a
serem impressas e dar a indicagao para a impressao comegar no monitor LCD da camara.

DMC-FZ200

* As imagens de arrebentamento serdo apresentadas como uma lista e ndo como um grupo.

» Algumas impressoras podem ler directamente a partir do cartdo retirado da camara. Para mais
detalhes, consulte as instrugdes de funcionamento da sua impressora.

Preparagoes:

Ligue a cdmara e a impressora.

Retire o cartdo antes de imprimir as imagens na memoria incorporada.

Efectue a qualidade de imagem e outras configuragdes na impressora antes de imprimir as
imagens.

1 Ligue a impressora e a camara com o cabo de ligacdo USB (fornecido).

« Verifique as direc¢des dos conectores e ligue-os a direito, ou retire-os a direito.
(Caso contrario, os conectores podem ficar dobrados, o que dara origem a problemas.)

* Nao use quaisquer outros cabos de ligagdo USB, excepto o fornecido, ou um cabo de
ligagdo USB genuino da Panasonic (DMW-USBC1: opcional).

DMC-FZ200 DMC-FZ60

(DMC-F2200)
Hl

® Cabo de ligagdo USB (fornecido)
Alinhe as marcas e insira.

2 Prima A/V para escolher [PictBridge(PTP)] e, de seguida, prima [MENU/
SET].
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@ Nota

» Utilize uma bateria com energia suficiente ou o adaptador AC (opcional). Se a energia da bateria
ficar fraca enquanto a camara estiver ligada a impressora, o indicador do estado comega a piscar e
o alarme faz um som. Se isto acontecer durante a impressao, pare imediatamente a impressao.
Quando nao estiver a imprimir, desligue o cabo de ligagdo USB.

* Nao desligue o cabo de ligagdo USB enquanto [££] (icone de proibi¢cdo de desligar o cabo) for
apresentado.

(pode néao ser apresentado, dependendo do tipo de impressora usada)

* Desligue a camara antes de ligar ou desligar o adaptador AC (opcional).

» Antes de inserir ou de retirar um cartao, desligue a cdmara e desligue o cabo de ligacdo USB.

* Os filmes gravados ndo podem ser impressos.
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1

Escolher varias imagens e imprimi-las

1
2

Fazer a ligagdo a outro equipamento

. . . PictBridge
Prima «/» para escolher a imagem e, de seguida, ap

prima [MENU/SET].

- .. . ~ Selegdo (nica

Prima A para escolher [Iniciar impressao] e, de

. . Imprimir ¢/ data OFF

Segulda, prlma [MENUISET]. N.2 impressdes 1
Tamanho papel L)

« Consulte a P191 para os itens que podem ser definidos antes de Fomatodapsg &

. L . Cancel.@ Opgdo 48 Ajust.

comegar a imprimir as imagens.

 Desligue o cabo de ligagdo USB apds a impresséo.

Prima A.

Prima A/V para escolher um item e, de seguida, prima o botdo [MENU/
SET].

Item Descrigao das configuragoes

[Selegao multip]

Sao impressas varias imagens de uma Unica vez.

*Prima A/V/</» para escolher as imagens e depois prima [DISP.]. (Quando
premir de novo [DISP.], a definicdo é cancelada.)

* Apds seleccionar as imagens, prima [MENU/SET].

[Selecione todas] |Imprime todas as imagens guardadas.

[Def. impr(DPOF)] |Imprime apenas as imagens definidas em [Def. impr]. (P171)

[Favoritos] Imprime apenas as imagens definidas como favoritas. (P170)

3

Prima A para escolher [Iniciar impressao] e, de seguida, prima [MENU/
SET].

» Se aparecer o ecra de verificagdo de impressao, escolha [Sim] e imprima as imagens.
* Consulte a P191 para os itens que podem ser definidos antes de comegar a imprimir as

imagens.
 Desligue o cabo de ligagdo USB apds a impresséo.
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Configuragoes de Impressao

Escolha e defina os itens tanto no ecra no passo 2 de “Escolher uma unica imagem e

imprimi-la” e no passo 3 de “Escolher varias imagens e imprimi-las”.

» Quando quiser imprimir imagens num tamanho de papel ou formato que nédo seja suportado pela
camara, ajuste [Tamanho papel] ou [Formato da pag] para [¢=a] e, de seguida, configure o tamanho
do papel e o formato na impressora. (Para mais informagdes, consulte as instrugdes de
funcionamento da impressora.)

» Quando escolher [Def. impr(DPOF)], os itens [Imprimir ¢/ data] e [N.° impressées] ndo sédo
apresentados.

[Imprimir c/ data]

Item Descrigcao das configuragoes
[ON] A data é impressa.
[OFF] A data ndo é impressa.

* Se a impressora ndo suportar a impressao da data, a data ndo podera ser impressa na imagem.

» Dependendo da impressora, as configuragdes de impressao da data da impressora podem ter
prioridade. Verifique se é este o caso.

* Quando imprimir imagens com [Imprime data] ou [Imp texto], lembre-se de definir [Imprimir ¢/ data]
para [OFF], ou a data sera impressa por cima.

@ Nota

Quando pedir na loja de fotografias para imprimir as imagens

* Ao carimbar a data usando [Imprime data] (P147) ou [Imp texto] (P164) ou definindo a impresséo da
data na altura da configuracédo de [Def. impr] (P171) antes de ir a uma loja de fotografias, as datas
podem ser impressas na loja de fotografias.

[N.° impressées]

Pode definir o nimero de impressdes até 999.
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Fazer a ligagdo a outro equipamento

Item Descrigao das configuragoes
= As configuragdes da impressora sao prioritarias.
[L/3.5"x5"] 89 mmx127 mm
[2L/5"X7"] 127 mmXx178 mm
[POSTCARD] 100 mmXx 148 mm
[16:9] 101,6 mmx180,6 mm
[A4] 210 mmXx297 mm
[A3] 297 mmx420 mm
[10Xx15cm] 100 mmx 150 mm
[4"x6"] 101,6 mmx152,4 mm
[8"%10"] 203,2 mmx254 mm
[LETTER] 216 mmXx279,4 mm
[CARD SIZE] 54 mmx 85,6 mm

* Os tamanhos de papel que ndo sao suportados pela impressora ndo serdo apresentados.
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[Formato da pag] (Formatos de impressao que podem ser escolhidos com esta
unidade)

Item Descrigao das configuragoes
= As configuragdes da impressora sao prioritarias.

(& ] 1 imagem sem moldura numa pagina

1 imagem com moldura numa pagina

pe)e] 2 imagens numa pagina

1515 4 imagens numa péagina

» N&o pode escolher um item se a impressora ndo suportar o formato do papel.

B Formato da impressao

Quando imprimir uma imagem varias vezes numa folha de papel

Por exemplo, se quiser imprimir a mesma imagem 4 vezes numa folha de papel, ajuste
[Formato da pag] para [BR] e, de seguida, ajuste [N.° impressdes] para 4, para a imagem que
deseja imprimir.

Quando imprimir imagens diferentes numa folha de papel
Por exemplo, se quiser imprimir 4 imagens diferentes numa folha de papel, ajuste [Formato da
pag] para [BR] e, de seguida, ajuste [N.° impressbes] em para 1 para cada 4 imagens.

@ Nota

* A camara esta a receber uma mensagem de erro da impressora quando a indicagao [@] acender a
cor-de-laranja durante a impresséo. Apos ter terminado a impresséo, certifique-se que néo existem
problemas com a impressora.

» Se o0 numero de impressdes for elevado, as imagens podem ser impressas varias vezes. Neste
caso, 0 numero restante de impressodes indicado pode diferir do nimero definido.

DMC-FZ200

* Quando for imprimir imagens em ficheiros RAW, as imagens JPEG gravadas em simultaneo pela
camara serao impressas. Se nao existirem imagens JPEG, os ficheiros RAW nao poderéo ser
impressos.
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Lente de Conversao (opcional)

Com as lentes de convers&o opcionais, pode gravar imagens ainda mais longe e tirar
fotografias de grande plano de objectos mais pequenos.

Preparacgéo: Retire a tampa da lente e a cobertura da lente.

1 Coloque o adaptador da lente.
* Rode o adaptador da lente lenta e
cuidadosamente.

2 Fixe a lente de conversio tele.
® Adaptador da lente (opcional)

DMC-FZ200 ) :
DMC-FZ60

DMW-LA7
DMW-LAS5

Lente de converséao tele (DMW-LT55: opcional)

* A lente de grande plano (DMW-LC55: opcional)
pode ser fixada de um modo semelhante.

Lente de converséo tele Lente de Grande Plano
Ampliagéo do zoom 14X a 24X~ 4% a24%
(Max. numero de pixels)
12X a24x*
Grande 55ma o 27 cma 50 cm
Alcance angular ’
gravavel 18 cma 50 cm
Tele 55max 33cmab50cm
Grande F4.0 F4.0
Abertura angular ' F3.6
maxima [~ F4.0

F5.2

* A ampliagdo actual quando o zoom é usado sera 1,7 vezes o ecra.

Escolha [Conversdo] no menu [Gravar]. (P52)
* Consulte a P145 para mais detalhes acerca de [Conversao].

Prima A/V para escolher [[[3] e, de seguida, prima o botdao [MENU/SET].
* Defina do mesmo modo para escolher também [{g].

* Escolha sempre [OFF] quando retirar a lente de conversao.
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@ Nota

*Precisa do adaptador da lente (opcional) para usar a lente de conversao.

© DMW-LA7
:  DMW-LAS

* Nao pode usar o protector MC (DMW-LMC52: opcional) ou os filtros ND (DMW-LND52: opcional)
juntamente com a lente de conversao. Retire-os antes de colocar a lente de converséo.

*Use apenas com DMW-LC55 ou DMW-LT55.

* Quando houver sujidade (agua, 6leo e dedadas, etc.) na superficie da lente, isso pode afectar a
imagem. Limpe suavemente a superficie da lente com um pano suave e seco, antes e depois de
tirar fotografias.

* Quando utilizar a lente de converséo tele:

—Recomendamos a utilizagdo de um tripé.

— A fungéao estabilizadora pode nao funcionar o suficiente.

—A indicacéo de focagem pode acender devido a instabilidades, ou até mesmo se o objecto ndo
estiver focado.

— O tempo necessario para focar pode ser maior do que o habitual.

Protector/Filtro (opcional)

O protector MC (DMW-LMC52: opcional) € um filtro transparente que n&o afecta nem as cores
nem a quantidade de luz, por isso pode ser sempre utilizado para proteger a lente da camara.
O filtro ND (DMW-LND52: opcional) reduz a quantidade de luz em cerca de 1/8 (0 mesmo que
aumentar 3 vezes o valor de abertura) sem afectar o equilibrio da cor.

O filtro PL (DMW-LPL52: opcional) elimina a luz reflectida de um metal ou superficies ndo
esféricas (superficies planas ndo metalizadas, vapor de agua ou particulas invisiveis no ar),
possibilitando tirar uma fotografia com o contraste melhorado.

@ Nota

» N&o coloque varios filtros ao mesmo tempo.

« Se o protector for demasiado apertado, podera néo ser capaz de retira-lo. Ndo o aperte demasiado.

« Se deixar cair o protector, este pode ficar destruido. Tenha cuidado para ndo o deixar cair quando o
colocar na camara.

» Tenha cuidado para néo deixar o filtro apanhar dedadas, sujidade, etc., quando estiver fixado, caso
contrario, a focagem pode ser ajustada na lente, fazendo com que o objecto fique fora da focagem.

» Consulte as instru¢des para cada filtro, para obter detalhes.
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Flash externo (opcional)

Apos fixar o flash externo (DMW-FL220, DMW-FL360, DMW-FL500: opcional), o alcance
efectivo aumentara quando comparado com o flash incorporado da camara.

Preparagoes:
Desligue a camara e feche o flash incorporado.

H Usar o flash dedicado (DMW-FL220: opcional)
1 Coloque o flash dedicado na sapata e ligue tanto a camara como o flash dedicado.
« Certifique-se que fixa firmemente o flash dedicado com o anel de bloqueio.

2 Escolha [Flash] no menu [Gravar]. (P52)

3 Prima A/V para seleccionar o modo e prima [MENU/SET].
* Enquanto o flash externo estiver ligado, [®] é apresentado no ecra.

4 Prima o botdo [MENU/SET] para fechar o menu.

B Quando usar outros flashes externos disponiveis comercialmente sem fun¢des de

comunicagdo com a camara

* E necessario escolher a exposigdo no flash externo. Se quiser usar o flash externo no modo
automatico, use um flash externo que Ihe permita escolher o valor de abertura e a sensibilidade
ISO, para equivalerem as definicdes na camara.

* Configure o modo Prioridade abertura AE ou modo Exposi¢cdo Manual na camara e configure o
mesmo valor de a abertura e a sensibilidade ISO no flash externo. (A exposigdo nao pode ser
compensada adequadamente devido a mudanga no valor de abertura no modo Prioridade
Obturador AE e o flash externo ndo pode controlar a luz adequadamente no modo Programa AE
porque o valor da abertura ndo pode ser fixado.)
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@ Nota

» Pode escolher o valor de abertura, a velocidade do obturador e a sensibilidade ISO na camara,
mesmo quando colocar o flash externo.

* Alguns flashes externos comerciais tém terminais sincronizados de alta voltagem ou polaridade
reversa. Tais flashes extra podem dar origem a um mau funcionamento, ou a camara pode nao
funcionar normalmente.

» Se usar flashes externos disponiveis comercialmente com fungdes de comunicacéo para além da
dedicada, eles podem nao funcionar correctamente ou podem ficar danificados. Nao os utilize.

* Mesmo se o flash externo for desligado, a camara pode inserir o modo flash externo quando o flash
externo for montado. Quando nao usar o flash externo, desmonte-o.

» Quando colocar o flash externo, o flash incorporado ndo pode ser activado.

* Nao abra o flash incorporado na maquina quando tiver colocado um flash externo.

* A camara fica instavel quando fixar o flash externo. Recomendamos que use um tripé quando tirar
uma fotografia.

« Desligue a camara quando retirar o flash externo.

* Retire o flash externo quando transportar a camara.

» Quando colocar o flash externo, ndo segure apenas o flash externo, pois este pode soltar-se da
camara.

* Se utilizar o flash externo quando o balango de branco estiver ajustado para [ ™ ] finamente ajuste
o balango de branco de acordo com a qualidade da imagem. (P90)

« Se tirar fotografias perto do objecto em Grande Angular, podera aparecer um efeito vinheta na parte
inferior da imagem gravada.

» O flash externo ndo pode ser usado enquanto estiver a usar o microfone estéreo (DMW-MS1:
opcional).

» Para mais detalhes acerca do flash externo, leia as instrugdées de funcionamento.
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Obturador a Distancia (opcional)

Se usar o obturador a distancia (DMW-RSL1: opcional) pode evitar instabilidades (oscilagbes
na camara) quando utilizar um tripé e pode manter o obturador premido por completo quando
tirar fotografias com o Modo de Arrebentamento. O obturador & distancia funciona de modo
semelhante ao obturador na camara.

@ Nota

« Utilize sempre um obturador remoto genuino da Panasonic (DMW-RSL1: opcional).

* Nao pode utilizar a camara com o obturador a distancia nos seguintes casos.
—Quando o Modo de Adormecer for cancelado
—Quando iniciar/terminar a gravagéo de filmes

* Grave com o modo de filmes criativos quando usar para a gravagao de filmes.

» O obturador remoto n&do pode ser usado enquanto estiver a usar o microfone estéreo (DMW-MS1:
opcional).

« Para mais detalhes, leia as instrugdes de funcionamento do obturador a distancia.

Microfone Externo (opcional)

Se usar o microfone estéreo (DMW-MS1: opcional), pode passar para a gravagéo de som
estéreo ou monaural.

Também é possivel reduzir eficientemente o ruido do vento, colocando o interruptor [WIND
CUT OFF/ON] em [ON].

Luz de Verificagao da Bateria [BATTERY]

* Quando o Interruptor do Selector do Modo de Ligar/Desligar for mudado de [OFF] para [MONQ] ou
[STEREO], a luz de verificagdo da bateria [BATTERY] acende temporariamente se ainda houver
muita energia na bateria. Se a luz de verificagdo da bateria [BATTERY] ndo acender
temporariamente, substitua a bateria por uma nova.

@ Nota

* Enquanto o microfone estéreo estiver ligado, [*, ] € apresentado no ecra.

» Quando colocar o microfone estéreo, ndo segure apenas o microfone estéreo, pois este pode
soltar-se da camara.

« Configure a redugéo do ruido do vento apenas para o lado do microfone estéreo. Ndo pode usar
[Red.ruid.ven] com esta unidade.

* Nao abra o flash incorporado quando tiver colocado o microfone estéreo.

* O microfone estéreo ndo pode ser usado enquanto estiver a usar o flash externo (opcional).

» O microfone estéreo ndo pode ser usado enquanto estiver a usar o obturador remoto (DMW-RSL1:
opcional).

* Quando usar um microfone estéreo sem ser o microfone estéreo dedicado, este funcionara mal e
podera causar danos, por isso, ndo o use.

» Para mais detalhes acerca do microfone estéreo, leia as instrugdes de funcionamento.
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Adaptador AC (opcional)/Acoplador DC (opcional)

O adaptador AC (opcional) s6 pode ser usado com o Acoplador DC designado da
Panasonic (opcional). O adaptador AC (opcional) ndo pode ser usado sozinho.

Preparagoes:
Desligue esta unidade e certifique-se de que o cilindro da lente esta retraido.

® Porta do cartdo/bateria
Acoplador DC

© Tampa do acoplador DC
© Adaptador AC

® Cabo AC

1
2

4
5

Abra a tampa do compartimento do cartao/bateria e a

tampa do acoplador DC.

Insira o acoplador DC nesta unidade.

* Insira, premindo o centro do acoplador DC.

* Prima o acoplador DC até que fique fixado com a alavanca
®.

Puxe o cabo para fora através da abertura, conforme

apresentado na ilustracao e feche a tampa do

compartimento do cartao/bateria.

» Tenha cuidado para nao prender o cabo quando fechar a
tampa do compartimento do cartao/bateria.

Ligue o adaptador AC na tomada eléctrica.
Ligue o adaptador AC a entrada [DC IN] do acoplador DC.

@ Nota

« Utilize sempre um adaptador AC genuino da Panasonic (opcional).

* Quando usar um adaptador AC, use o cabo AC fornecido com o adaptador AC.

* Se 0 adaptador AC e o acoplador DC néo forem necessarios, retire-os da camara digital. Mantenha
também a tampa do acoplador DC fechada.

* Leia também as instru¢des de funcionamento do adaptador AC e do acoplador DC.
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Apresentacao do Ecra

B Em gravagao

1 Cor_1figura§:6es personalizadas (P127) 234 5 6 789101112 13
2 Estilode Foto (P133) = ——
Modo cor (P38) 34 % | © “ﬂ BT
&' : Apresentacdo do ajuste docontrolo g% T (P14
criativo (P117) 31 roa 12
3 Microfone do Zoom (P151) 20 B L * E | 1;
4 Modo flash ('P75) 2 @ [ | 19
Ajuste da saida do flash (P145) %8
5 Modo de gravagao (para gravar filmes) (P148) Lﬁjfﬁl(@_@@ﬁ®ﬂoi§% i

6 Tamanho da imagem (P135)

7 Estabilizador desligado (P143)
(e1): Alerta de instabilidade (P29)

8 Qualidade (P137)

9 Modo macro AF (P97)

& : Modo de zoom macro (P97)

10 Estilo AF (P139)
MF : MF (P99)
AFL: Bloqueio AF (P102)
11 Modo AF (P92)
12 Arrebentamento (P80)
&, : Enquadramento Automatico (P146)
13 Indicagado da bateria (P19)
14 Lampada Aucxiliar AF (P144)
Focagem (P33)
15 Redugdo da Desfocagem (P38)
16 Histograma (P60)
17 Ponto de medicédo (P140)
18 Area AF (P33)
19 Modo do temporizador automatico (P84)
20 Numero de Imagens Gravaveis (P25)
Tempo de gravagéo disponivel (P26): R8m30s *
21 Balango de branco (P88)
Ajuste fino do balanco de brancos (P90)
BKT: Enquadramento do balango de brancos (P91)
22 Sensibilidade ISO (P86)
Definigao do Limite ISO (P138)
23 Valor da compensagao da exposigdo (P79)/Assistente da exposicdo manual (P106)
Zoom (P71): [T ]
24 Velocidade do obturador (P31)
wn”: Velocidade minima do obturador (P141)
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25
26
27
28
29

30
31
32

33
34

*

Outros

Valor de abertura (P31)

Alternancia do programa (P32)

Modo de medigédo (P140)

Bloqueio AF (P102)

Data e hora actual/sr: Horas no mundo (P55)

Numero de dias que passaram desde a data da partida (P56)
Localizagéo (P56)

Nome (P114)

Idade (P114)

Medidor da exposicéo (P61)

Carimbo da Data (P147)

Tempo de gravagdo decorrido (P41): 8m30s ™

Memodria incorporada (P23)

3): Cartdo (P23) (apresentado apenas durante a gravagao)
Compensagao da luz de fundo (P37)

Modo de gravacéo (P30)

“h” é uma abreviatura para hora, “m” para minutos e “s” para segundos.
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B Na reprodugao

1

2
3
4

[$)]

o]

Modo de reproducgéo (P156)
Imagens protegidas (P173)

12345 6 7 89

Favoritos (P170) [ v [ g %o i dhan

Apresentacéo da data/texto carimbado %20
(P147, 164) 19 =ﬂ
Estilo de Foto (P133) 18 g ==
Modo cor (P38)

Apbs retoque automatico (P152)
Ap6s retoque criativo (P153)
Tamanho da imagem (P135) -

T10e 100;0001

[ gm—10
4 [ .11

—
12
|

vy

Qualidade (P137) 17 16 15
Indicagéo da bateria (P19)

Memodria incorporada (P23)

Tempo de reprodugdo decorrido (P47): 8m30s *

Numero da imagem/Total de imagens

Numero de ficheiro/pasta (P184)

Histograma (P60)

(_DMC-FZ200

Apresentagao do grupo de Imagens de Arrebentamento (P154)

16

Localizagdo (P56)

Informacéo da gravacao (P70)

Nome (P114)

Idade (P114)

Titulo (P163)

Numero de dias que passaram desde a data da partida (P56)
Data e hora da gravagéo

> : Horas no Mundo (P55)

Tempo de gravagéo de imagens em movimento (P47): 8m30s *

DMC-FZ200

Numero de imagens em arrebentamento (P154)

17

Retoque automatico (P152)
Retoque criativo (P153)
Reprodugao de filmes (P47)
Reproduzir panorama (P110)

DMC-FZ200

Reprodugéo continua do grupo de imagens de arrebentamento (P154)

18

DMC-FZ200

icone da informagao recuperada (P209)

19
20

Numero de Impressdes (P171)
Qualidade de gravagéo (P149)

(DMC-FZ200)
®: Reproducéo de filmes em alta velocidade (P125)
Jy: Icone grupo de imagens de arrebentamento (P154)

*

icone de aviso de cabo desligado (P189)

“h” € uma abreviatura para hora, “m” para minutos e “s” para segundos.
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Cuidados a ter durante a utilizagao

Utilizagao optima da camara

Mantenha esta unidade o mais afastada possivel de equipamento electromagnético

(como microondas, televisdes, consolas de video, etc.).

« Se utilizar esta unidade sobre ou perto de uma televisdo, as imagens e/ou o som nesta unidade
podem ficar distorcidos devido a radiacdo de ondas electromagnéticas.

* Nao utilize esta unidade perto de um telemével, porque, desta forma, pode causar interferéncias
que afectam adversamente as imagens e/ou o som.

» Os dados gravados podem ser danificados ou as imagens podem ser distorcidas em campos
magnéticos fortes criados por altifalantes ou grandes motores.

* A radiagdo de ondas electromagnéticas geradas por microprocessadores pode afectar
adversamente esta unidade, causando distdrbios nas imagens e/ou som.

« Se esta unidade for afectada adversamente por equipamento electromagnético e deixar de
funcionar correctamente, desligue esta unidade e retire a bateria, ou desligue o adaptador AC
(opcional). De seguida, volte a colocar a bateria, ou volte a ligar o adaptador AC e ligue esta
unidade.

Nao utilize esta unidade perto de transmissores de radio ou linhas de alta tensao.
« Se gravar perto de transmissores de radio ou linhas de alta tensao, as imagens e/ou sons gravados
podem ser adversamente afectados.

Utilize sempre os fios e cabos fornecidos. Se utilizar acessérios opcionais, utilize os
fios e cabos fornecidos com a unidade.
Nao aumente os fios ou os cabos.

Nao pulverize insecticidas ou produtos quimicos volateis na camara.

» Se a camara for pulverizada com tais produtos quimicos, a estrutura da camara pode ficar
danificada e o acabamento da superficie pode descascar-se.

* Nao mantenha produtos de borracha ou de plastico em contacto com a camara durante um longo
periodo de tempo.

Limpeza

Antes de limpar a camara, retire a bateria ou o acoplador DC (opcional), ou retire a ficha

da tomada. De seguida, limpe a camara com um pano suave e seco.

* Quando a camara estiver muito suja, pode ser limpa com um pano ligeiramente embebido em
agua e depois passada com um pano seco.

* Nao use solventes, como benzeno, diluente, alcool, detergentes de cozinha, etc., para limpar
a camara, pois estes podem deteriorar a estrutura externa, ou o revestimento pode
descascar.

* Quando usar um pano quimico, certifique-se que segue as instrugdes que o acompanham.
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Acerca do monitor LCD/Visor

» N&o prima o monitor LCD com uma forga excessiva. Podem aparecer cores irregulares no monitor
LCD e este pode funcionar mal.

* Se a camara estiver fria quando a ligar, a imagem no monitor LCD/Visor sera ligeiramente mais
escura do que o habitual durante uns instantes. No entanto, a imagem volta & sua luminosidade
normal quando a temperatura interna da cdmara aumentar.

E utilizada uma tecnologia de alta precisdo para criar o ecrd do monitor LCD/Visor. No
entanto, poder&o haver alguns pontos escuros ou claros (vermelhos, azuis ou verdes) no
ecra. Nao se trata de um mau funcionamento. O ecrd do monitor LCD/Visor tem mais de
99,99% pixels efectivos, com apenas 0,01% de pixels inactivos ou sempre ligados. Os
pontos n&o serdo gravados nas imagens na memoria incorporada ou no cartéo.

Acerca da lente

» N&o prima a lente com forga excessiva.

» N&o deixe a camara com a lente virada para o sol. Isso pode dar origem a um mau funcionamento.
Tenha também cuidado quando deixar a camara no exterior ou perto de uma janela.

» Quando a superficie da lente estiver suja (agua, 6leo, dedadas, etc.), a imagem pode ser afectada.
Limpe suavemente a superficie da lente com um pano suave e seco antes e depois de tirar fotografias.

* Retraia a lente quando transportar a camara.

Bateria

A bateria é uma bateria de ido de litio recarregavel. A sua capacidade de gerar energia
baseia-se numa reacgao quimica que acontece dentro dela. Esta reacgao é susceptivel a
temperatura e a humidade ambiente e, se a temperatura for demasiado alta ou baixa, o
tempo de funcionamento da bateria torna-se menor.

Retire sempre a bateria depois da utilizagao.
» Coloque a bateria retirada num saco de plastico e guarde ou transporte afastado de objectos
metalicos (clipes, etc.).

Se deixar cair acidentalmente a bateria, verifique se a estrutura e os terminais desta nao
estdo danificados.
« Se colocar uma bateria danificada na camara, acabara por danificar a camara.

Leve baterias extra carregadas quando sair.

* Lembre-se que o tempo Uutil da bateria fica mais curto em condigdes de baixas temperaturas, como
numa estancia de esqui.

* Quando for de viagem, ndo se esqueca de levar o carregador da bateria (fornecido), de modo a
poder carregar a bateria no pais para onde vai viajar.

Eliminagao de baterias inutilizaveis.
* As baterias tém um tempo de vida limitado.
* Nao atire as baterias para o fogo. Isso pode dar origem a uma explosao.

Nao deixe que os terminais da bateria entrem em contacto com objectos de metal (como

colares, grampos de cabelo, etc.).

* Isso pode dar origem a um curto-circuito ou a gerar calor que pode dar origem a queimaduras fortes
se tocar na bateria.
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Carregador

» O indicador [CHARGE] pode piscar sob a influéncia de electricidade estatica ou ondas
electromagnéticas. Este fendmeno nédo tem qualquer efeito no carregamento.
« Se utilizar o carregador da bateria perto de um radio, a recepgao de radio pode ficar com interferéncias.
» Mantenha o carregador a 1 m ou mais dos radios.
» O carregador pode gerar zumbidos quando estiver a ser utilizado. Nao se trata de um mau funcionamento.
* Apés a utilizagado, certifique-se que desliga o aparelho da alimentagédo da tomada.
(E consumida uma quantidade muito pequena de energia se a deixar ligada.)
» Mantenha os terminais do carregador e da bateria limpos.

Acerca do 3D

B Acerca da visualizagdo em 3D

Quem for hipersensivel a luz, sofrer de doencas cardiacas ou outras doencgas, ndo
devera ver imagens 3D.

* Se o fizer, isso podera ter um efeito adverso em tais condigbes médicas.

Se se sentir cansado, desconfortavel ou estranho de algum modo quando vir imagens
3D, pare imediatamente de as ver.

» Continuar a vé-las pode causar doengas.

« Por favor, descanse adequadamente apds parar a visualizacao.

Quando vir imagens 3D, recomendamos que faga uma pausa a cada 30 a 60 minutos.
« Ver durante longos periodos de tempo pode causar fadiga visual.

Pessoas que nao vejam bem ao perto ou ao longe, ou que tenham dioptrias diferentes em

cada olho, ou pessoas com astigmatismo deverao corrigir a visdo usando 6culos, etc.

Pare de ver, se conseguir ver claramente uma imagem dupla enquanto vé imagens 3D.

« Existem diferencas no modo como diferentes pessoas passam por uma experiéncia com imagens
3D. Por favor, corrija a sua vista adequadamente antes de ver imagens 3D.

* Pode alterar as definicdes 3D da sua televisao ou definigdes de saida em 3D da unidade para 2D.

Cartao

Nao deixe o cartdao em locais sujeitos a altas temperaturas, em locais onde se gerem

facilmente ondas electromagnéticas ou electricidade estatica, ou a luz directa do sol.

Nao dobre, nem deixe cair o cartao.

* O cartdo pode ficar danificado ou o conteudo gravado pode ser danificado ou apagado.

* Coloque o cartdo numa caixa adequada ou no saco de armazenamento apos a utilizagdo e quando
guardar ou transportar o cartao.

* Nao permita que entre sujidade, pé ou agua nos terminais na parte traseira do cartdo e nao toque
nos terminais com os dedos.

Aviso para quando transferir o cartdo de meméria para outro lado ou quando o deitar fora
* “Formatar” ou “apagar” usando a camara ou um PC sé ird modificar a informagao de gestéo do
ficheiro e ndo apaga por completo os dados no cartdo de meméria.
Recomendamos que destrua fisicamente o cartdo de memoria, ou use um software de apagamento
de dados de computador disponivel comercialmente, para apagar por completo os dados no cartdo
de meméaria antes de o transferir para outro lado ou de o deitar fora.
A gestéo dos dados no cartdo de memoria é da responsabilidade do utilizador.
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Acerca da informagao pessoal

Se um nome ou aniversario for definido para [Bebé1]/[Bebé2]/funcdo de reconhecimento do
rosto, esta informac&o pessoal € mantida na camara e gravada na imagem.

Desresponsabilizagao

* A informagao, incluindo a informagao pessoal, pode ser alterada ou desaparecer devido a
operagoes erroneas, efeito de electricidade estatica, acidente, mau funcionamento, reparagao ou
outros manuseamentos.
Por favor, tenha em conta que a Panasonic néo se responsabiliza de modo algum por danos directos
ou indirectos devido a alteragdo ou desaparecimento de informagéo ou informagéo pessoal.

Quando pedir para se proceder a uma reparagao, transferéncia para outro lado, ou eliminagao

* Reinicie as configuragdes para proteger a informagao pessoal. (P65)

* Se houver imagens guardadas na memdria incorporada, copie-as para o cartdo de memoria (P175)
antes de formatar a memdria incorporada (P68) conforme necessario.

* Retire o cartdo de memoria da cAmara quando esta tiver de ser reparada.

* A memoria incorporada e as configuragdes podem voltar as predefinicdes de fabrica quando a
camara é reparada.

« Por favor, contacte o seu revendedor ou o Centro de Reparagdo mais préximo onde comprou a camara,
caso as operagdes apresentadas acima ndo sejam possiveis devido a um mau funcionamento.

Quando transferir o cartao de meméria para outro lado ou quando o deitar fora, consulte
“Aviso para quando transferir o cartio de memoria para outro lado ou quando o deitar
fora” na P205.

Quando nao utilizar a camara durante um longo periodo de tempo

» Guarde a bateria num local fresco e seco com uma temperatura relativamente estavel:
(Temperatura recomendada: 15 °C a 25 °C, Humidade recomendada: 40%RH a 60%RH)

* Retire sempre a bateria e o cartdo da camara.

» Se a bateria for deixada na camara, acaba por descarregar, mesmo que a camara esteja desligada.
Se a bateria continuar dentro da camara, pode descarregar excessivamente e tornar-se inutilizavel,
mesmo que seja carregada.

* Quando guardar a bateria durante um longo periodo de tempo, recomendamos que a carregue uma vez
por ano. Retire a bateria da camara e guarde-a novamente quando ficar completamente descarregada.

» Recomendamos o armazenamento da camara com um dessecante (gel de silica) quando guardar a
camara num armario ou movel.

Acerca dos dados de imagem

* Os dados gravados podem ficar danificados ou pode perdé-los, se a camara ficar danificada, devido
a um manuseamento inapropriado. A Panasonic ndo se responsabiliza por quaisquer danos
sofridos devido a perda de dados gravados.

Acerca dos tripés e pés simples

* Quando usar um tripé, certifique-se que este fica estavel quando tem a camara anexada.

* Pode néo ser capaz de retirar o cartdo ou a bateria quando utilizar um tripé ou pé simples.

» Certifique-se de que o parafuso no tripé ou pé simples ndo estd num angulo quando fixar ou retirar
a camara. Pode danificar o parafuso na camara se fizer forga excessiva quando o rodar. Além disso,
a estrutura da camara e a etiqueta das especificagdes pode ficar danificada ou riscada se a camara
for demasiado apertada ao tripé ou pé simples.

* Leia com atengéo as instrugdes de funcionamento do tripé ou pé simples.
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Apresentacao da Mensagem

Nalguns casos, serao apresentadas mensagens de confirmagéo ou de erro no ecra.
As mensagens mais importantes s&o descritas abaixo como exemplos.

[Esta foto é protegida]
— Apague a imagem apds cancelar a configuragdo de protecgdo. (P173)

[Esta foto nao pode ser apagada]/[Algumas fotos nao podem ser apagadas]
* As imagens que nao forem baseadas no padrdo DCF ndo poderdo ser apagadas.
— Se desejar apagar algumas imagens, formate o cartdo apds guardar os dados necessarios
num PC, etc. (P68)

[Nao pode ser aplicado a esta imagem]

« [Edit titulo], [Imp texto] ou [Def. impr] ndo pode ser escolhida para imagens baseadas no padrao
DCF.

[A memoria interna esta cheia]/[O cartdao de memoéria esta cheio]/[Sem espago

suficiente na memoéria interna]/[Sem meméria suficiente no cartao]

*Nao existe mais espaco na memoaria incorporada ou no cartéo.

* Quando copiar imagens da memoria incorporada para o cartdo (cépia de grupo), as imagens s&o
copiadas até a capacidade do cartdo ficar cheia.

[Algumas fotos ndo podem ser copiadas]/[C6pia ndo pode ser completada]
* As imagens seguintes ndo podem ser copiadas.

— Se existir uma imagem com o mesmo nome que a imagem a ser copiada no destino da cépia,
esta imagem n&o sera copiada. (Apenas quando copiar a partir de um cartdo para a memoria
incorporada.)

—Ficheiros que ndo sejam baseados no padrdo DCF.

* Além disso, as imagens gravadas ou editadas por outro equipamento podem néo ser copiadas.

[Erro na memoria interna Formatar memoria interna?]

« Esta mensagem sera apresentada quando formatar a memoria incorporada num PC.
— Formate novamente a meméria incorporada na cdmara. (P68) Os dados na memoria
incorporada serdo apagados.
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[Erro no cartao.
Este cartdao ndo pode ser usado nesta camera.
Formatar este cartao?]
« E um formato que ndo pode ser usado com esta unidade.
— Insira um cartéo diferente.
— Formate novamente o cartdo com a camara, apos ter guardado os dados necessarios num
PC, etc. (P68) Os dados no cartédo serdo apagados.

[Desligue e ligue a camera de novo]/[Erro no sistema]
* Isto é apresentado quando a lente tiver parado de funcionar normalmente por ser premida com a
mao, etc.
— Desligue e volte a ligar a camara. Se a mensagem continuar a aparecer, contacte o seu
revendedor ou o Centro de Apoio ao Cliente mais préximo.

[Erro no cartao]/[Erro no parametro do cartdao de memaria)/[Nao é possivel usar este
cartdo de memoéria.]

— Utilize um cartdo compativel com esta unidade. (P24)

— Cartdo de Memoria SD (8 MB a 2 GB)

— Cartao de Memoéria SDHC (4 GB a 32 GB)

— Cartao de Memoéria SDXC (48 GB, 64 GB)

[Inserir o cartdo SD novamente]/[Tente outro cartao]
* Ocorreu um erro ao aceder ao cartéo.

— Insira novamente o cartdo.

— Insira um cartéo diferente.

[Erro de leitura/Erro de escrita Verifique o cartao]
*N&o conseguiu ler ou escrever dados.
— Retire o cartdo apos desligar esta unidade. Insira novamente o cartao, ligue esta unidade e
tente ler ou escrever novamente os dados.
* O cartédo pode estar partido.
— Insira um cartéo diferente.

[Gravacao de video cancelada devido a limitagao da velocidade de escrita do cartao]

* Use um cartdo com Classe de Velocidade SD com “Classe 4” ou superior quando gravar filmes.

*No caso de parar, mesmo apoés usar um cartdo com “Classe 4” ou mais, a velocidade de escrita
dos dados ficou deteriorada, por isso recomendamos que faga uma cépia de seguranga dos dados
e depois formate (P68).

* Dependendo do tipo de cartdo, a gravagéo de filmes pode parar a meio.

[Nao é possivel gravar. imcompatibilidade de formato de dados (NTSC/PAL) neste
cartao.]
— Se desejar apagar algumas imagens, formate o cartdo apdés guardar os dados necessarios
num PC, etc. (P68)
— Insira um cartéo diferente.
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[Nao é possivel criar uma pasta]
*N&o pode criar uma pasta, porque ja ndo existem numeros de pastas que possam ser utilizados.
— Formate o cartdo apds guardar os dados necessario num PC, etc. (P68) Se efectuar a opgéo
[Reiniciar n°] no menu [Config.] apds formatar, o numero da pasta é reiniciado em 100. (P64)

[Imagem apresentada em formato TV 16:9]/[Imagem apresentada em formato TV 4:3]

» Escolha a opgéo [Formato TV] no menu [Config.] para alterar o formato da televisdo. (P66)

« Esta mensagem também aparece quando o cabo de ligagdo USB estiver apenas ligado a camara.
Neste caso, ligue a outra extremidade do cabo de ligagdo USB a um PC ou impressora. (P183,
188)

[Impossivel editar durante processamento da informagao.]

Quando um cartdo com imagens apagadas ou nomes dos ficheiros alterados com um PC ou

outro dispositivo for inserido nesta unidade, recebe automaticamente a nova informagéo e

volta a recriar os grupos de arrebentamento. O icone da informacg&o recuperada [ Z===]

pode ser apresentado no ecra de reproducéo durante um longo periodo de tempo quando
houver muitos ficheiros de imagem e o menu de apagamento ou [Reproduzir] ndo pode ser
usado durante este tempo.

« Se desligar esta unidade enquanto a informacéo esta a ser recuperada, as imagens para as quais
a informacéo foi recuperada até essa altura serdo guardadas como grupo de arrebentamento.
Quando voltar a ligar, a recuperacao da informagao recomeca desse mesmo ponto.

[A gravacao falhou.]

* Podera nao gravar quando o local de gravagéo estiver muito escuro/muito claro, ou se o objecto
néo tiver contraste suficiente quando gravar em 3D.

[Esta bateria ndo pode ser usada]

* Use uma bateria genuina da Panasonic. Se esta mensagem for apresentada, mesmo que use uma
bateria genuina da Panasonic, contacte o revendedor ou o Centro de Reparagédo mais proximo.
» Se o terminal da bateria estiver sujo, limpe e retire quaisquer objectos.

[Verifique se o microfone externo esta ligado.]

* Quando ligar o microfone estéreo (DMW-MS1: opcional), verifique o estado da bateria e
certifique-se de que a energia esta ligada antes da utilizagédo. (P198)
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Resolucao de problemas

Primeiro, tente os seguintes procedimentos (P210 a 219).

Se o problema persiste, pode ser potenciado seleccionando [Reiniciar] (P65) no menu
[Config.].

Bateria e fontes de energia

A camara nao pode ser utilizada, mesmo quando esta ligada.
A camara desliga-se imediatamente apods ser ligada.

* A bateria esta descarregada. Carregar a bateria.
« Se deixar a camara ligada, a bateria fica descarregada.
— Desligue frequentemente a camara, utilizando [Econdmico] etc. (P63)

Esta unidade desliga-se automaticamente.

* Se ligar a uma televisdo compativel com VIERA Link com um mini cabo HDMI (opcional) e desligar
a televisdo com o telecomando, esta unidade também ¢é desligada.
— Se nao usar o VIERA Link, configure [VIERA link] com [OFF]. (P66)

A tampa do compartimento do cartdao/bateria nao fecha.

* Insira bem a bateria até ao fim.

Gravagao

A imagem nao pode ser gravada.

* O disco do modo esta ajustado correctamente?

* Existe alguma memoria restante na meméria incorporada ou no cartado?
— Apague as imagens desnecessarias para aumentar a memoria disponivel. (P49)

* Podera ndo conseguir gravar durante um curto espaco de tempo apés ligar esta unidade, ou
quando usar um cartdo com uma grande capacidade.

A imagem gravada esta esbranquicada.

» A imagem pode ficar esbranquigada se houver sujidade, como dedadas, na lente.
— Se a lente estiver suja, ligue a camara, retire o cilindro da lente e limpe suavemente a superficie
da lente com um pano suave e seco.

A imagem gravada esta muito clara ou escura.

— Verifique se a exposicédo estd compensada correctamente. (P79)
« Configurar [Vel obt minima] para uma velocidade mais rapida pode tornar a imagem mais escura.
— Configure [Vel obt minima] (P141) para uma velocidade mais lenta.
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Sao tiradas varias fotografias de uma sé6 vez.

— Desconfigure os ajustes do enquadramento com balango de brancos (P91).
— Configure o enquadramento automatico (P146) ou o modo de arrebentamento (P80) para
[OFF].
» O temporizador (P84) esta definido para [10 seg/3 fotos]?

O objecto nao esta focado adequadamente.

* O alcance da focagem varia, dependendo do modo de gravagéo.
— Escolha o modo adequado para a distancia até ao objecto.
* O objecto esta fora do alcance de focagem da camara. (P34)
* Ha oscilagdes da camara (instabilidade), ou o objecto estd a mover-se ligeiramente. (P29)

A imagem gravada esta manchada.
O estabilizador 6ptico da imagem nao funciona.

— A velocidade do obturador torna-se mais lenta quando as fotografias sao tiradas em locais
escuros, por isso, segure a camara firmemente com ambas as maos para tirar fotografias. (P29)

— Quando tirar fotografias com uma velocidade lenta do obturador, use o temporizador
automatico. (P84)

Nao é possivel tirar fotografias com o enquadramento automatico.

« Existe alguma memoria restante na memoaria incorporada ou no cartdo?

A imagem gravada parece rude.
Aparecem interferéncias na imagem.

* A sensibilidade ISO esta elevada ou a velocidade do obturador esta baixa?
(A sensibilidade ISO estéa configurada para [AUTO] quando a camara sai da fabrica. Por isso,
quando gravar imagens no interior, etc., poderdo aparecer interferéncias.)
— Diminua a sensibilidade 1SO. (P86)
— Aumente a configuragéo de [Reducgéo ruido] em [Estilo foto] ou diminua a configuracéo para

cada item sem ser [Reducédo ruido]. (P134)

— Tire fotografias em locais claros.

« Escolheu [Alta sensibil.] no modo de cenario? Se o fez, a resolugdo da imagem gravada diminui
ligeiramente, devido ao processamento de alta sensibilidade, mas n&o se trata de um mau
funcionamento.

Podem aparecer faixas ou cintilagao sob iluminagao como luzes fluorescentes e
LEDs.

« Esta € uma caracteristica dos sensores MOS que serve quando o sensor
destaca da camara.
N&o se trata de um mau funcionamento.
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A luminosidade ou a tonalidade da imagem gravada é diferente da cena real.

* Quando gravar sob luzes fluorescentes ou LEDs, etc., aumentar a velocidade do obturador pode
dar origem a ligeiras alteragdes na luminosidade e cor. Estas séo resultado das caracteristicas da
fonte de iluminagéo e n&do indicam um mau funcionamento.

* Quando gravar objectos em locais extremamente claros ou gravar sob luzes fluorescentes, LEDS,
luzes de mercurio ou de sdédio, etc., as cores e luminosidade do ecrd podem mudar, ou podem
aparecer faixas horizontais no ecra.

Aparecem riscas horizontais avermelhadas no monitor LCD durante a gravagao.

* Isto € uma caracteristica dos sensores MOS que servem como sensores
de recolha da camara. Aparece quando o objecto tem uma parte iluminada.
Pode ocorrer algum desnivelamento nas areas em redor, mas néo se trata
de um mau funcionamento.

E gravado em imagens ou filmes.

* Recomendamos que tire fotografias, tendo o cuidado de ndo expor o ecrd a

luz do sol ou a qualquer outra fonte de forte iluminagéo.

A gravagao de imagens em movimento para a meio.

* Use um cartdo com Classe de Velocidade SD com “Classe 4” ou superior quando gravar filmes.
* Dependendo do tipo de cartdo, a gravagéo pode parar a meio.

— Se a gravagao de um filme parar a meio durante a utilizagdo de um cartéo de, pelo menos,
“Classe 4”, ou se usar um cartao que tenha sido formatado num PC ou outro equipamento, a
velocidade de escrita de dados ¢ inferior. Nesses casos, recomendamos que faga uma copia de
seguranga dos dados e que depois formate o cartdo (P68) nesta unidade.

O objecto parece deformado.

» O objecto parece estar ligeiramente deformado quando o objecto se mover muito rapidamente pela
imagem, mas isto deve-se ao facto da unidade usar MOS para o sensor de imagem. N&o se trata de
um mau funcionamento.

O zoom nao funciona correctamente.
« [Convers&o] (P145) esta definido para [[[s] ou [=]?

O zoom nao pode ser controlado com a alavanca lateral.

» Definiu [Alavanca Lateral] (P57) para [FOCUS]?
— Defina [Alavanca Lateral] para [ZOOM].

O objecto nao pode ser fixado.
(A busca AF nao é possivel)

» Defina a area AF para a cor distinta do objecto, se houver uma parte que seja diferente da cor em
redor. (P95)
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A gravagao com [Disparo Panorama] termina antes do final.

* Se a camara for movida muito lentamente, ela assume que o movimento da camara parou e termina
a gravagao da imagem parada.
» Se houver muita oscilagéo na direcgéo da gravagao enquanto move a camara, a gravagao termina.
— Quando gravar com [Disparo Panorama], mova a camara tentando fazer um pequeno circulo
paralelo a direcgdo de gravacdo a uma velocidade de cerca de 8 segundos por rotagéo
(estimativa).

A imagem gravada pode estar deformada ou pode haver uma cor nao existente a
rodear o objecto.

« E possivel que o objecto possa estar ligeiramente deformado, ou as margens podem ficar coloridas,
dependendo da ampliagéo do zoom, devido as caracteristicas da lente. Além disso, os periféricos
da imagem podem parecer deformados, porque a perspectiva € aumentada quando usa o angulo
panoramico. Nao se trata de um mau funcionamento.

Monitor LCD/Visor

O monitor LCD/Visor fica mais claro ou mais escuro durante um momento.

« Este fendmeno acontece quando premir o obturador até meio para escolher o valor de abertura e
néo afecta as imagens gravadas.

« Este fendmeno também acontece quando a luminosidade muda quando a camara amplia ou &
movida. Isto deve-se ao funcionamento da abertura automatica da camara. N&o se trata de uma
anomalia.

O monitor LCD cintila no interior.

* O monitor LCD pode cintilar durante alguns segundos quando ligar a energia. Isto € uma operagéo
para corrigir a cintilagdo causada pela iluminagdo, como luzes fluorescentes, luzes LED, etc., e ndo
se trata de um mau funcionamento.

O monitor LCD/Visor esta muito claro ou escuro.
« Verifique a configuragédo de [Modo LCD]. (P58)
« Efectue [Monitor]/[Visor]. (P58)

A imagem nao é apresentada no monitor LCD.

» A imagem aparece no Visor?
— Prima o botéo [EVF/LCD] para passar para o ecrd do monitor LCD.

Aparecem pontos pretos, vermelhos, azuis e verdes no monitor LCD.

* Nao se trata de um mau funcionamento.
Estes pixels ndo afectam as imagens gravadas.
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Aparecem interferéncias no monitor LCD.

* Em locais escuros, podem aparecer interferéncias para manter a luminosidade do monitor LCD. Isto
ndo afecta as imagens que estiver a gravar.

O flash nao é activado.

« O flash esta fechado?
— Abra o flash. (P75)
* O flash n&o pode ser usado nos seguintes casos:
—Quando usar o enquadramento automatico (P146)
—Quando gravar em [Disp. continuo] (excepto para [(]) (P80)
—[Cenario]/[Disparo Panorama]/[Cenario noturno]/[Foto noturna man.]/[HDR]/[P6r-do-sol]/[Através
do Vidro]/[Modo foto 3D] (Modo de cenario) (P107)

O flash é activado varias vezes.

* O flash é activado duas vezes quando escolher a redugéo de olhos vermelhos (P76).
» O modo de arrebentamento esta definido para [(;]?

Reprodugao

A imagem a ser reproduzida foi girada e é apresentada numa direccao imprevista.
+ [Girar tela] (P67) ¢ definido para [[_10] ou [C1.

A imagem nao é reproduzida.
Nao existem imagens gravadas.

« Existe alguma imagem na meméaria incorporada ou no cartdao?
— As imagens na memdria incorporada aparecem quando néo tiver inserido um cartdo.
Os dados da imagem no cartdo aparecem quando inserir um cartéo.
« Esta € uma pasta ou imagem trabalhada no PC? Se for o caso, ndo pode ser reproduzida por esta
unidade.
— Recomendamos que use o software “PHOTOfunSTUDIO” no CD-ROM (fornecido) para gravar
imagens do PC para o cartdo.
« Definiu [Filtrar reprod.] para a reproducdo?
— Passe para [Repr. normal]. (P156)
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O numero da pasta e do ficheiro sdao apresentados como [—] e o ecra fica preto.

 Esta € uma imagem nao padronizada, uma imagem que tenha sido editada no PC ou uma imagem
que tenha sido gravada com outra camara digital?
* Retirou a bateria logo apos ter tirado a fotografia, ou tirou uma fotografia com uma bateria fraca?
— Formate os dados para apagar as imagens mencionadas acima. (P68)
(Outras imagens também serdo apagadas e ndo sera possivel recupera-las. Por isso,
verifique bem antes de formatar.)

Com uma busca de calendario, as imagens sao apresentadas em datas diferentes
das datas actuais em que as fotografias foram tiradas.

* O relogio da camara esta certo? (P27)
* Quando procurar imagens editadas num PC ou imagens gravadas com outro equipamento, estas
podem ser apresentadas em datas diferentes das datas actuais em que as fotografias foram tiradas.

Aparecem pontos redondos brancos, como bolhas de sabao, na imagem gravada.

» Se tirar uma fotografia com o flash num local escuro ou no interior, podem
aparecer pontos redondos brancos na imagem, causados pelo flash a
reflectir particulas de pé no ar. Nao se trata de um mau funcionamento.
Uma caracteristica disto € que o numero de pontos redondos e a sua
posicao diferem de imagem para imagem.

A parte vermelha da imagem gravada mudou para preto.

* Quando a correcgéo digital do olho vermelho ([¥A®» ], [$S©@» ]) estiver a funcionar e tirar uma
fotografia a um objecto com uma cor vermelha rodeada por uma cor do tom da pele, essa parte
vermelha pode ser corrigida para preto pela funcédo de correcgao digital do olho vermelho.

— Recomendamos que tire a fotografia com o modo do flash definido para [4A], [4] ou [®)], ou
[Rem olh. ver] no menu [Gravar] definido para [OFF]. (P145)

[Miniatura apresentada] aparece no ecra.

+ E uma imagem que foi gravada com outro equipamento? Nesse caso, estas imagens podem ser
apresentadas com uma qualidade de imagem deteriorada.

E gravado um som de clicar nas imagens em movimento.

« Esta unidade ajusta automaticamente a abertura durante a gravagao de imagens em movimento.
Nessas alturas, ouve um som de clique e este som pode ser gravado nas imagens em movimento.

N&o se trata de um mau funcionamento.
* O som de funcionamento do zoom ou funcionamento do botao pode ser gravado quando estes
forem utilizados durante a gravagéo de um filme.
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Os filmes gravados com este modelo ndo podem ser reproduzidos noutro
equipamento.

* Filmes gravados em [AVCHD] ou [MP4] podem ser reproduzidos com fraca qualidade de imagem
ou de som, ou podera ndo ser possivel reproduzi-los, mesmo que reproduza com um equipamento
compativel com estes formatos. Além disso, a informagéo de gravagao pode nado ser apresentada
correctamente.

Televisao, PC e impressora

A imagem nao aparece na televisao.

* A camara esta ligada correctamente a televiséo?
— Ajuste a entrada da televisdo para o modo de entrada externo.

As areas de apresentacao no ecra da televisao e no monitor LCD da camara sao
diferentes.

* Dependendo do modelo da televisdo, as imagens podem ser esticadas vertical ou horizontalmente,
ou podem ser apresentadas com as extremidades cortadas.

As imagens em movimento ndo podem ser reproduzidas numa televisao.

« Esta a tentar reproduzir as imagens em movimento inserindo directamente o cartdo na ranhura para
cartdes da televisdo?
— Ligue a camara a televisdo com o cabo AV (opcional) ou com o mini cabo HDMI (opcional) e, de
seguida, reproduza os filmes na camara. (P176)

A imagem nao é apresentada por completo na televisao.

— Verifique a configuragéo de [Formato TV]. (P66)

VIERA Link nao funciona.

* Esta devidamente ligado com o mini cabo HDMI (opcional)? (P176)
— Assegure-se de que o mini cabo HDMI (opcional) esteja firmemente montado.
— Prima [(®)] nesta unidade.

* O [VIERA link] nesta unidade esta ajustado para [ON]? (P66)

— Dependendo do terminal HDMI da TV, o canal de entrada pode ndo comutar-se
automaticamente. Nesse caso, use o controle remoto para comutar a entrada na TV. (Para
detalhes acerca de como comutar a entrada, leia as instrugdes de operagéo da TV.)

— Verifique a configuragédo do VIERA Link no dispositivo ligado.

— Desligue e volte a ligar esta unidade.

— Configure [HDAVI Control] com [Off] na TV e retorne-a a [On]. (Consulte as instrugdes de
operagao da TV para detalhes.)
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Nao consigo comunicar com o PC.

* A camara esta ligada correctamente ao PC?

* A camara esta correctamente reconhecida pelo PC?
— Escolha a opgéo [PC] em [Modo USB]. (P65, 183)
— Desligue e volte a ligar esta unidade.

O cartao nao é reconhecido pelo PC. (A memoria incorporada é reconhecida.)

— Desligue o cabo de ligagdo USB. Volte a liga-lo com o cartéo inserido na camara.
— Se houver dois ou mais terminais USB num PC, tente ligar o cabo de ligagdo USB a outro terminal USB.

O cartao nao é reconhecido pelo PC. (O cartdao de meméria SDXC é usado)

— Verifique se o seu PC é compativel com cartdes de memaria SDXC.
http://panasonic.net/avc/sdcard/information/SDXC.html

— Pode ser apresentada uma mensagem a pedir para formatar o cartdo quando ligar, mas nao o formate.

— Se [Acesso] apresentado no monitor LCD nao desaparecer, desligue o cabo de ligagdo USB
apos desligar esta unidade.

Houve um problema a tentar carregar para o YouTube ou Facebook.

— Certifique-se de que a informagao de acesso (ID de acesso/nome de utilizador/endereco de
e-mail/palavra-passe) esta correcta.

— Certifique-se de que o PC esta ligado a Internet.

— Certifique-se de que o software residente, como software antivirus ou firewall ndo esta a
bloquear o acesso ao YouTube ou Facebook.

— Confirme também com o YouTube ou o Facebook.

A imagem nao pode ser impressa quando a camara esta ligada a uma impressora.

* As imagens n&o podem ser impressas com uma impressora que nao suporte PictBridge.
— Escolha a opg¢éo [PictBridge(PTP)] em [Modo USB]. (P65, 188)

As extremidades das imagens sao cortadas durante a impressao.

— Quando utilizar uma impressora com uma fungdo de impressdo com recorte ou sem margens,
cancele esta fungao antes da impressao. (Para mais detalhes, consulte as instrugdes de
funcionamento da impressora.)

— Quando pedir numa loja de fotografias para imprimir imagens, pergunte se as imagens podem
ser impressas com ambas as extremidades.

A imagem em panorama nao é impressa correctamente.

Como o formato de uma imagem em panorama difere das imagens normais, pode nem sempre ser

possivel imprimi-la correctamente.

— Por favor, use uma impressora que suporte imagens em panorama. (para mais detalhes,
consulte as instrugées de funcionamento da impressora)

— Recomendamos a utilizagédo do software “PHOTOfunSTUDIO” no CD-ROM (fornecido) para
ajustar o tamanho das imagens pequenas ao tamanho do papel de impressé&o.
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Quando abanar a camara, ouvira um som de um chocalho.

Nos casos seguintes, ndo ha qualquer problema com a camara. Ndo se preocupe.

» Ouvira um som de “chocalhar” quando a camara for abanada enquanto a energia estiver desligada,
ou durante o modo de reprodugdo. (Som da lente a mover-se)

» Ouvira um som de um chocalho, etc., quando a energia for ligada ou desligada, ou quando passar
do modo de gravagéo para o modo de reproducdo. (Som da abertura)

+ E sentida vibragao durante o zoom. (Movimento do motor do cilindro da lente)

* Quando ouvir um clique ou um estalar da lente enquanto tira fotografias. (O som do ajuste de
abertura para mudar os niveis de iluminagao)

Quando isto acontece, a imagem no monitor LCD pode parecer que muda drasticamente. No
entanto, a imagem néo é afectada.
Escolhi por engano uma lingua ilegivel.
— Prima [MENU/SET], escolha o icone [ ] do menu [Config.] e, de seguida, escolha o icone [(]
para definir a lingua desejada. (P68)
Uma luz vermelha acende de vez em quando, quando o obturador é premido até
meio.
» Em locais escuros, a lampada auxiliar AF acende a vermelho para tornar a focagem de um objecto
mais facil.
Parte da imagem aparece a piscar a preto e branco.
« Esta € uma fungao realgada que mostra a area saturada branca. (P61)
* [Realce] esta definido para [ON]?
A lampada auxiliar AF nao liga.
* A opgao [Lamp aux AF] no menu [Gravar] esta definida para [ON]? (P144)
* A lampada auxiliar AF ndo acende em locais claros.
A camara fica quente.

* A superficie da camara fica quente durante a sua utilizagéo. Isto ndo afecta o desempenho ou a
qualidade da camara.
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A lente estala.

* Quando a luminosidade muda devido ao zoom ou ao movimento da camara, etc., a lente pode
estalar e a imagem no ecrad pode mudar drasticamente. No entanto, a imagem néo é afectada. O
som é causado pelo ajuste automatico da abertura. Isto ndo é um mau funcionamento.

O relégio foi reiniciado.

* Se ndo usar a camara durante um longo tempo, o relégio pode ser reiniciado.
— [Acerte o relégio] sera apresentado. Volte a acertar o relégio. (P27)

A ampliagao para espontaneamente.

* Quando usar o zoom 6ptico extra, a ac¢cdo de ampliagao para temporariamente. Nao se trata de um
mau funcionamento.

DMC-FZ60

O zoom nao vai até a ampliagdo maxima.

* A cAmara esta definida para o modo do zoom macro? (P97)
O zoom méximo durante o modo do zoom macro é 3X o zoom digital.

Os numeros dos ficheiros nao sao gravados consecutivamente.

* Quando fizer uma operagao apds ter tomado uma certa acgéo, as imagens podem ser gravadas em
pastas com diferentes numeros daqueles usados anteriormente a essa operagao.

Os numeros do ficheiro sao gravados com os numeros usados anteriormente.

» Se inserir ou retirar a bateria antes de desligar esta unidade, a pasta e numeros do ficheiro para as
fotografias tiradas n&o serdo guardados na memdria. Quando esta unidade é ligada de novo e tirar
fotografias, estas podem ser guardadas com numeros de ficheiros que deveriam ter sido atribuidos
a imagens anteriores.

Quando deixar de utilizar a camara, aparece de repente uma apresentagao de
diapositivos.

« Este é o [Demo auto] para apresentar as caracteristicas da camara. Prima um botdo para que a
camara volte ao ecra original.
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O logétipo SDXC é uma marca commercial da SD-3C, LLC. NVCHD

*“AVCHD”, “AVCHD Progressive”, o logétipo “AVCHD” e o Progressive
logétipo “AVCHD Progressive” sdo marcas comerciais da
Panasonic Corporation e Sony Corporation.

« Fabricado sob licenga da Dolby Laboratories. Dolby e o
simbolo duplo D sdo marcas registadas da Dolby Laboratories.

* HDMI, o logétipo HDMI e Interface Multimédia de Alta ANCHD -
Definicdo sdo marcas comerciais ou marcas registadas da

(DMC-FZ200)

HDMI Licensing LLC nos Estados Unidos e outros paises. (DMC-FZ60)
* HDAVI Control™ é uma marca registrada da Panasonic
Corporation.
* QuickTime e o logo QuickTime s&o marcas comerciais e 381I:,'-\BLY

marcas comerciais registradas da Apple Inc., usadas sob
licenga.

«iMovie, Mac e Mac OS s&o marcas comerciais da Apple Inc. H D ml
registadas nos EUA e noutros paises.

* Windows e Windows Vista sdo, ou marcas registadas, ou

marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados
Unidos e/ou outros paises.
*YouTube é uma marca registrada da Google Inc.
* Facebook® é uma marca comercial da Facebook, Inc. QuickTime

« Este produto usa o “DynaFont” da DynaComware Corporation.
DynaFont € uma marca registada da DynaComware Taiwan
Inc.

» Outros nomes de sistemas e produtos mencionados nestas instrugdes sdo normalmente as
marcas registadas ou marcas comerciais dos fabricantes que desenvolveram o sistema ou
produto em questéo.

Este produto encontra-se registado de acordo com a licenga de portfélio da patente AVC
(Codigo de Video Avangado) para uso pessoal e ndo comercial de um consumidor para (i)
codificar video em conformidade com o Padréo AVC (“Video AVC”) e/ou (ii) descodificar
Video AVC que foi codificado por um consumidor envolvido numa actividade pessoal e ndo
comercial e/ou foi obtido através de um fornecedor de video com licenga para fornecer Video
AVC. Nenhuma licencga é valida ou esta implicita em qualquer outro tipo de utilizagdo. Pode
ser obtida informagédo adicional a partir de MPEG LA, LLC.

Consulte http://www.mpegla.com .
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