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Panasonic Gaming Nacken-Lautsprecher SC-GNO1
Unschlagbarer Sound und ergonomisches Design fiir ein intensives Spielerlebnis

Hamburg, August 2021 — Mit dem SC-GNO1 prasentiert
Panasonic einen neuen Gaming Nacken-Lautsprecher,
der das Spielerlebnis auf einzigartige Art und Weise
erweitert. Der GNO1 ermdéglicht Spielern ein immersives
Gameplay ohne die Unbequemlichkeit, die das lange
Tragen eines Headsets verursachen kann. Dank des
ergonomischen Designs geniel3t der Gamer wahrend des
Spiels bequem realistischen Surround-Sound aus den in
alle Richtungen angeordneten vier Lautsprechern. Der
GNO1 wurde in Zusammenarbeit mit SQUARE ENIX® speziell fiir Gamer entwickelt und bietet
ein enormes Klangfeld mit drei verschiedenen Gaming-Sound-Modi und damit fiir jedes Spiel
den perfekten Sound.

Ergonomisches Design fiir maximalen Komfort

Der GNO1 wurde fiir das Tragen auf den Schultern entwickelt und verfligt Giber eine optimale
Lautsprecherplatzierung und modernste Audio-Technologien, die zu einem satten und
kraftvollen Klangerlebnis beitragen. Das schultertragende Design ermdoglicht es, das Gameplay
auch bei langen Sessions zu genielRen, ohne die Ohren durch Kopfhoérer zu ermiiden. Der
Nacken-Lautsprecher verfiigt Uber eine eigens entwickelte Gehdusestruktur, die auf einer
Datenanalyse menschlicher Bewegungsabldufe basiert und danach ausgerichtet ist, auch bei
langerem Spielen maximalen Komfort zu bieten.

Speziell fiir Gamer entwickelte Soundqualitat
Der GNO1 vereint die originale Sound-Technologie von MAGESS (Majestic Augmented Gaming
Environment Sound System) mit 4-Kanal Vollbereichslautsprechern:

e  True MAGESS (Majestic Augmented Gaming Environment Sound System) — Mit 4
Vollbereichslautsprechern, die einen hohen Surround-Sound rund um den Halsbereich
erzeugen. In den Lautsprechern sind Neodym-Magnete verbaut, die scharfe Tone
besonders akzentuieren.

e Hochleistungs-Signalprozessor — Up-Mixing von Zwei-Kanal zu Vier-Kanal mit originaler
Signalverarbeitungstechnologie fiir einen realistischen Surround-Sound rund um die
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Ohren. Auch Mehrkanal-Inhalte wie 5.1. werden als natiirlich klingender Surround
wiedergegeben.

Der Gaming Nacken-Lautsprecher und die einzigartige Audio-Technologie erzeugen ein
realitdtsnahes akustisches Feld, das dem Gamer das Gefiihl vermittelt, in alle Richtungen vom
Sound umhdillt zu sein. Schritte, Schiisse und andere Effekte werden in dieser Klanglandschaft
genau platziert. Auch eine niedrige Latenz bzw. Reaktionszeit ist eine wichtige Funktion im
Gaming, Daher ist die Verbindung kabelgebunden, um stérende Verzégerungen, wie sie z.B. bei
einer Bluetooth Verbindung méglich sind, zu eliminieren. Der GNO1 wird iber ein 3m langes USB
Kabel mit dem PC oder der Konsole verbunden.

Kooperation mit SQUARE ENIX!

Das High-Fidelity-Klangfeld des SC-GNO1 ist fiir die Verwendung mit ,,FINAL FANTASY XIV
Online“?, dem von der Kritik gefeierten MMORPG? von SQUARE ENIX Co., Ltd., optimiert und
bietet ein unvergleichliches Audioerlebnis in der Welt von ,,Hydaelyn®.

Drei Soundmodi - fiir jedes Spiel der perfekte Sound
Der GNO1 ist mit drei Soundmodi ausgestattet, die zusammen mit den Sound-Experten von
,FINAL FANTASY XIV Online” entwickelt wurden:

e Rollenspiel*-Modus — Ideal fir Rollenspiele und optimiert fiir ,FINAL FANTASY XIV
Online”. Dieser Modus erzeugt ein Geflihl von Realitat und Intensitat — fur ein
komplettes Eintauchen in die virtuelle Welt des Spiels.

e  Ego-Shooter>-Modus - Bietet eine genaue Audioposition fiir eine bessere Ortung
subtiler Gerdusche, wie z.B. von Schritten. Dies verschafft dem Gamer Vorteile in Ego-
Shooter- und Third-Person-Shooter®-Spielen.

e  Sprachmodus - Verstarkt menschliche Stimmen und gibt Akteuren durch eine
verbesserte Verstandlichkeit woméglich den entscheidenden Hinweis, um Aufgaben
abzuschlieRen und das nichste Level zu erreichen. Empfohlen fiir Abenteuerspiele’.

Das Umschalten zwischen den drei Modi je nach Spiel schafft ein Erlebnis voller Intensitét,
Spannung und einem hohen MaR an Realitat. Dank eines leistungsstarken Dual-Mikrofons mit
Gerausch- und Echounterdriickung kann auBerdem mit anderen Spielern gechattet werden,
ohne vom kraftvollen Surround-Sound gestért zu werden. Auch fiir eine Freizeitgestaltung ohne
Gaming ist gesorgt: Der GNO1 verfligt Gber einen Musikmodus und einen Kinomodus fiir einen
entspannten Konzert- oder Filmeabend

Engagement fiir Gamer
Der GNO1 spiegelt Panasonics Engagement flr leidenschaftliche Gamer wider und ergédnzt den
innovativen Gaming-Lautsprecher HTBO1, der im letzten Jahr eingefiihrt und ebenfalls in
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Zusammenarbeit mit SQUARE ENIX entwickelt wurde. Darliber hinaus punkten aktuelle TV-
Modelle von Panasonic mit dem neuen Game Mode Extreme, der durch geringe Latenz
Uberzeugt und HDMI 2.1 HFR, VRR und AMD FreeSync Premium unterstitzt.

Preise und Verfiigbarkeit
Der Gaming Nacken-Lautsprecher SC-GNO1 wird ab Ende September 2021 fir 179 Euro (UVP) bei
Amazon erhiltlich sein.

Technische Daten

Model SC-GNO1
Gesamt RMS Ausgangsleistung 4W (1kHz, T.H.D.10.0%, 6Q, 20kHz LPF)
Lautsprechereinheit | 3.0 cm Cone Typ x 4 (Front L/R, Surround L/R)
Lautsprechersystem
Impedanz 6Q
Sound Modus GAME (RPG/ FPS/ Voice), MUSIC, CINMEA, STEREO
Mikrofon-Einheiten MEMS Typ 2 Stiick
USB-Stecker USB Typ A
AUX Audio Ein- und Ausgang 3.5mm Miniklinke CTIA-konform

PC, PS4, PS5,

Verbindung mit USB-Kabel Nintendo Switch (TV Modus)

Kompatible Verbindung mit Audio- PC, PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series S/X,

Ausriistung Kabel Nintendo Switch (Tabletop/ Handheld Modus)
PC—k'ompatlbIes Windows10
Betriebssystem

Stromversorgung (USB-Kabel) DC 5V 900 mA

Stromverbrauch Ca.45W

Mitgeliefertes Zubehor Ca. 1,5m Audio-Kabel

Dimensionen (BxH xT) Ca. 240 x 46 x 209 mm

Gewicht Ca. 244g (*Ohne Kabel und USB-Stecker)

1: Square Enix Ltd. entwickelt, veroffentlicht, vertreibt und lizenziert als Teil der Square Enix-Unternehmensgruppe Unterhaltungsinhalte
der Marken SQUARE ENIX®, EIDOS® und TAITO® in Europa und anderen PAL-Gebieten. Square Enix Ltd. verfiigt auRerdem Uber ein
globales Netzwerk fiihrender Entwicklungsstudios wie Crystal Dynamics® und Eidos Montréal. Die Square Enix-Unternehmensgruppe
verfugt Gber ein wertvolles Portfolio an geistigem Eigentum, darunter: FINAL FANTASY®, das weltweit tiber 163 Millionen Einheiten
verkauft hat; DRAGON QUEST®, das weltweit Giber 83 Millionen Einheiten verkauft hat; TOMB RAIDER®, das weltweit Gber 84 Millionen
Einheiten verkauft hat; und die legenddren SPACE INVADERS®. Square Enix Ltd. ist eine hundertprozentige Tochtergesellschaft der Square
Enix Holdings Co., Ltd. mit Sitz in London.

2: Das von Square Enix® Co., Ltd. entwickelte, von der Kritik gefeierte MMORPG FINAL FANTASY® XIV Online nimmt die Spieler mit auf ein
episches und sich standig veranderndes Abenteuer, wahrend sie mit Freunden aus der ganzen Welt auf Entdeckungsreise gehen und alle
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Markenzeichen der FINAL FANTASY®-Reihe. Erfahren Sie mehr und melden Sie sich hier fir die kostenlose Testversion an:
https://sqex.to/FFXIVFreeTrial

3: Massive Multiplayer-Online-Rollenspiel: Jedes storybasierte Online-Videospiel, bei dem ein Spieler, der die Rolle eines Charakters in
einer virtuellen oder Fantasy-Welt annimmt, mit einer groBen Anzahl anderer Spieler interagiert.

4: Rollenspiel: Eine Art Videospielgenre, bei dem Spieler die Rollen imaginarer Charaktere in einem Abenteuer Gbernehmen.

5: Ego-Shooter: Eine Art von Videospielgenre, bei dem der Spieler das Sichtfeld des Charakters einnimmt, sodass die Spielkamera die
Waffe des Charakters enthalt, der Rest des Charaktermodells jedoch nicht zu sehen ist.

6: Eine Art von Videospielgenre, bei der der Spieler eine perspektivische Ansicht des Charakters einnimmt und die Kamera normalerweise
Uber der Schulter des Spielers positioniert.

7: Eine Art von Videospielgenre, das sich durch Ermittlungen, Erkundungen, Ratsellésungen und Interaktionen mit Spielfiguren
auszeichnet und sich auf erzahlerische und nicht auf reflexbasierte Herausforderungen konzentriert.

* Funktionen, Funktionsnamen und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige Ankiindigung gedndert werden.

Uber Panasonic:

Die Panasonic Corporation gehort zu den weltweit filhrenden Unternehmen in der Entwicklung
von innovativen Technologien und Losungen fiir eine Vielzahl von Anwendungen in den
Geschaftsfeldern Consumer Electronics, Housing, Automotive und B2B Business. Im Jahr 2018
feierte der Konzern sein hundertjahriges Bestehen. Weltweit expandierend unterhalt Panasonic
522 Tochtergesellschaften und 69 Beteiligungsunternehmen. Im abgelaufenen Geschaftsjahr
(Ende 31. Marz 2021) erzielte das Unternehmen einen konsolidierten Netto-Umsatz von 54,02
Milliarden Euro. Panasonic hat den Anspruch, durch Innovationen tber die Grenzen der
einzelnen Geschaftsfelder hinweg, Mehrwerte fiir den Alltag und die Umwelt seiner Kunden zu
schaffen. Weitere Informationen lber das Unternehmen sowie die Marke Panasonic finden Sie
unter www.panasonic.com/global/home.html und www.experience.panasonic.

Weitere Informationen:

Panasonic Deutschland

eine Division der Panasonic Marketing Europe GmbH
Winsbergring 15

22525 Hamburg

Ansprechpartner fiir Presseanfragen:
Michael Langbehn

Tel.: 040 / 8549-0
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